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La rentree avec E-SOPH. COM 


Web Cam Philips 
TOUCAM FUN II 

640 x 480 - 30 images/s 


Pocket PC ASUS 
MyPAL A620 
(Pocke PC 2003) 


Moniteur LG GoldStar 
17" TFT L1715S 
1280x1024 /0.16 ms 
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Tablette graphique TRUST 
WIRELESS 1200 
Format A4 - 3048 Dpi 

175c 


Imprimante EPSON 
Multifonctions CX3200 
14p noir / lOp couleur 

149 c 


Graveur LG GoldStar 
CDR-CDRW 8520B 
52/24/52X + NERO 5.5 


39 c 
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CDR vierge 
52x / 80 mn / 700Mo 
tour de 100 pieces 
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E-soph c'est plus 
de 1000 ref6rences 
disponibles en stock 
au magasin et sur 
notre site internet . 


Memoire SD DANE-ELEC 
SD 64 Mo 
Garantie 1 0 ans 

29 c 
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Linge sale 

La sortie de I'Athlon 64 est bien entendu un 
evenement, c'est indeniable, ne serait ce que parce 
ce n'est pas tous les jours qu'une vraie nouvelle 
g6n6ration de processeur fait 
son apparition. II ne faut 
n6anmoins pas s'y tromper. 

Si c’est cette sortie est 
passionnante d’un point de 
vue technique, ce n'est 
surement pas elle qui va faire 
exploser les chiffres de vente 
des constructeurs d'ici la fin 
de I'ann6e. D'abord parce 
qu’il sera difficile a trouver et 
ensuite parce qu'il n'y a guere 
de raisons a ce que vous vous 
precipitiez pour I’acheter. Non 
pas que cela soit un mauvais 
CPU bien au contraire, mais 
tout simplement parce 
personne n’a vraiment besoin 
d’une telle puissance. Sauf a 
viser I'upgrade a long terme 
en payant tres cher 
aujourd’hui, un Barton 2500+ 
est une bien meilleure affaire. 

Mais la sortie de I'Athlon 64 
nous a permis d'observer un 
spectacle qui n’a certes rien de technologique mais 
merite au moins le coup d'ceil. Les gesticulations 
d'AMD mais surtout de nVidia autour de ce CPU sont 
en effet des plus comiques. L'Athlon 64 ne semble 
gu6re exister a leur yeux, tous les efforts se portent 
sur le premier Athlon FX, un processeur lui aussi 64 
bits, certes repute ultra performant, mais inabordable, 
introuvable, utilisant de la memore plus chere que la 
plus belle des DDR 400 low latency et un socket qui 
sera incompatible avec la seconde generation de 
processeurs FX. Ceux-ci seront pourtant moins chers. 


probablement aussi performants, utiliseront de la 
m^moire normale et auront le soutien des 
constructeurs de cartes m&re. Mais ils ne seront 
disponibles a priori qu'en Juin, c'est-a-dire bien apres 
la sortie du Presscott d'lntel, qu'on dit lui aussi ultra 
performant. 

De la k condure que I’Athlon FX 
premier du nom ne sera qu’une 
sorte de FX 5800, un produit 
destine k rester le leader en 
performances pures, a faire les 
“une" des magazines, meme s'il 
n’a aucun interet par ailleurs, il 
n’y a qu'un pas, bien tentant a 
franchir. A vrai dire, I’anecdote 
nous aurait paru mineure (ce 
processeur sera peu produit et 
a des prix redhibitoires) si la 
campagne marketing qui I'a 
accompagne ne semblait 
voulolr occulter I'Athlon 64 k 
son profit. Et ne parlons m§me 
pas des chipsets puisqu'& en 
croire la propagande officielle, 
seuls les chipsets nVidia 
existent, au grand desespoir du 
VIA K8 devenu le chipset 
invisible du moment (bien 
qu’employ6 sur une belle 
brochette de cartes mere pour 
Athlon 64). 

Bref, les journalistes qui essaient de faire leur travail 
librement et objectivement ne sont pas contents, les 
constructeurs de cartes mere pas beau coup plus, et 
AMD qui a un vrai bon produit dans la main avec 
I’Athlon 64 court bien des risques d 'image k long 
terme quand la presse aura reussi a trier le bon grain 
de I'ivraie. Un beau gachis pour un processeur qui 
merite bien mieux que cette agitation politique comme 
vous pourrez le constater dans notre test exclusif ! 

Christian Marbaix 
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1 1 News 

L'analyse et les tendances du marche 
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LETEST 


Ce n’est pas une preview technologique 
mais un test complet de I’Athlon 64 que nous 
vous proposons. Le premier processeur 64 
bits grand public, bien plus abordable et 
disponible que son grand frere I’Athlon FX, 
remplacera bientot I’Athlon XP dans vos 
machines. Pour le meilleur ? 


Comparo 


Les meilleurs ventirads P4 p46 

Notre selection pour bien refroidir son CPU sans se casser les 
oreilles. En complement : que gagne-t-on a prendre un venti- 
rad haut de gamme face a un ventirad Intel ou un ventirad 
bas de gamme. 

1 1 Pratique | 

Memoire : la bonne quantite p58 

Une question simple qui mdrite des chiffres precis 
afin d'avoir une reponse definitive I 
Les constructeurs de PCdevraient peut etre s'en inspirer ! 

Disques durs : les des d’un choix reussi p62 
5400 ou 7200 tours/minute ? 2 ou 8 megas de cache ? 

La taille d'un disque influe-t-elle sur ses performances ? 

Les reponses qui comptent pour cet 6l6ment vital 
des performances et du contort d'un PC 


Comprendre 


Resolution, pixels : 

2, 3, 4 ou 5 Megapixels ? 
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Le fonctionnement 
d’un processeur et 
d’une carte graphique 



Rendez vous £ I’echelle de 
I’glectron pour ce voyage au 
coeur du processeur de votre 
carte m6re et de votre carte 
graphique. A quoi sert un 
transistor, comment cree-t-on 
un processeur, comment 
celui-ci marche-t-il ? 

Redecouvrez votre PC ! p98 


Comment se mesure la taille et le poids 

d’une image et par Id ; comment peut on la modifier ? 

De combien de pixels a-t-on besoin sur un appareil photo 
pour imprimer en 10*15 ou en A4 ? 

B | Test | 

Leadtek WnFast A350 LX pi 20 

La premiere carte FX5900 SE : les peris du FX5900 en moins cher 

Gexcube Ffedeon 

9600 Pro Game Buster pi 20 

Uie Radeon 9600 Pro depouillee et pas chere 
mais avec un hardware de qualite 


Soundgrapb Imon p 1 2 1 

La meilleure telecom mande pour piloter 
Windows et ses applications depuis son canape I 







Test 


Zalman ZM-RS6F pi 22 

Un casque 5.1 pour retrouver la vraie ambiance 
des jeux et des DMD 

Zalman ZM-NB47J pi 24 

Un petit radiateur pour rendre vos cartes 
mere silencieuse 

GDI P4I865PEA-6A pi 24 

Toutes les cartes mere 1865 ne se ressemblent pas I 

Abit max3 pi 26 

La reine des cartes mere revient en version 
FSB 800. Son prix en vaut il la chandelle ? 
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Fterdu dans les jungle des chipsets et de la memoire ? 

Ne manquez pas nos guides pour vraiment saw ceque 
vous acheter. B toujours, les 3 RSde la redaction, des 
configurations sur mesure selon vos besoins. pi 28 
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Creer un DIVX de A a Z, a partir d’un DVD 
d’une video DV, d’un enregistrement AVI. 
Inserez des sous titres, recadrez ou redi- 
mensionnez vos videos. 

• La comparaison des meilieurs codecs : 
taille, temps de compression. 

Platines DIVX : comparatif des lecteurs 
DVD de salon qui relisent vos videos DIVX ! 


-Emmenez vos videos partout grace 
aux lecteurs DIVX portables, 


Le guide des 





AMD ou Intel ? Quel est le meilleur rapport 
prix/puissance ? Quelles sont vos capacites 
d ’upgrade ? Quel est le meilleur 
CPU pour I’overclocking ? 

Faut il attendre P Athlon 64 ou 
FX, le nouveau Intel « Presscot ». 
Notre labo a effectue des 
centaines de mesures et vous en 
livre I’analyse pour choisir les 
meilieurs rapports qualit£/prix ou 
Jes top perfs du moment. m ^ 

p 1 o 







NEWS 



| Au sommaire de PC Update 

Le dernier numero de PC Update est plus que jamais 
sous le signe de la pratique et de I 'optimisation. Au menu, 
le decorticage d’un bios et les conseils de reglages qui 
vont avec et une belle serie de 3 articles dedies aux cartes 
graphiques. Tout d’abord, quels sont les gains a changer de 
carte graphique, notamment quand on possede une Ge 
Force 4200 ou une Radeon 7x00 vers une carte de generation 
directX9. Ensuite, I' impact du changement du processeur ou 
de la carte graphique lors d'une upgrade : quel est le plus 
benefique, quel est le couple le plus equilibre. Enfin, un guide 
pour regler vos jeux afin d'obtenir le meilleur ratio qualite 
visuelle/performance dans vos jeux et ce pour piesque toutes les 
cartes du march6. 

Sans oublier un vaste dossier sur la boite a outil logicielle ideale 
dont devrait etre dotee tout PC pour le securiser, sauvegarder vos 
donnees, s’adonner a la creation multimedia, overclocker, optimiser, 
teiephoner sur le net, etc, etc ; un comparatif d'enceintes 2.1 et 5.1 
afin de regaler vos oreilles sans vous miner ; un dossier sur I'interet du biprocessing, et plus encore. 
Cerise sur le gateau, un enorme concours avec de bien beaux lots a gagner. Bonne lecture ! 


■ Upgrade memoire chez Kingston 



Vous voulez augmenter votre quantite de Flam et vous ne savez pas trap ce 
qu’accepte votre PC de marque ou votre carte mere. Nous ne pouvons 
dans ce cas que vous conseiller la relecture de tous les articles sur la 
memoire que nous avons public ;) Mais vous pouvez aussi utiliser 
I'ingenieux outil du constructeur de memoire Kingston sur son site Internet 
www.kingston.fr. Celui-ci propose une liste impressionnante de 
machines et de cartes mere et vous indique le type de 
memoire qu'elle accepte. Vraiment pratique ! 

Nous avons d'ailleurs recupere des 
modules memoire haut de 
gamme de chez Kingston que 
Ton reconnait a leur superbe 
dissipateur bleu. Nous n' avons 
pas encore pu verifier tout leur 
potentiel face & des references 
tel que Corsair mais nous vous 
en ferons I'echo des le mois 
prochain. 
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■ Le son 7.1 , too much ? 

Si vous n'etes pas encore passe au son 5.1 
et que vous etes joueur ou cinephile. vous 
ratez vraiment quelque chose, ca, c'est sur ! 

Mais peut etre en profiterez vous pour passer 
directement au son 7.1 ! Celui-ci rajoute pour 
memoire deux satellites supplementaires 
dont une centrale arriere par rapport au 5.1 . II 
semblerait en effet que cela sort le nouveau 
cheval de bataille des const ructeurs puisque 
le 5.1 est dbjii bien rentre dans les moeurs. 

Reste a voir si cela est vraiment utile (les avis 
sont trbs partages) et si cela est realisable chez vous. Car s’il n’est deja pas Evident de disposer correctement ses enceintes 5.1 sans noyer 
votre piece de fils, imaginez avec 7 enceintes et un caisson. . . 

Les annonces se suivent neanmoins avec notamment Creative a tout seigneur tout honneur qui va bientot proposer en complement de 
I'Audigy 2 ZS (dont la nouveaute est de proposer le 7.1 justement) un kit d'enceintes Inspire 7.1 T7700 au prix serre inferieur & 140 €. En 
attendant sans doute une version Megaworks plus haut de gamme. 

Mais le 7.1 touche egalement des produits plus accessibles puisque Realtek, specialists des puces integrees sur les cartes mere et 
notamment le reseau, lance une puce son en 7.1 . II y a done de bonnes chances que Ton retrouve sur des cartes mere haut de gamme du 
7.1 meme si le premier du genre, le VIA Envyy, n'a pas vraiment encore decolle. On peut en tout cas constater une fois de plus que le 
marche du son PC se divise desormais entre un tres haut de gamme auxquels s'intbressent encore un peu les anciens specialist es 
comme Creative et des industriels de la puce pas chere de plus en plus presents dans I’integration. II faudra toutefois que ces derniers 
f assent un peu plus d’efforts en matfere de pilotes et de qualite sonore pour que I ton n’en vienne pas a regretter encore plus le bon vieux 
temps des cartes son PCI. Car ici, nous preferons largement un bon son 5.1 qu'un mauvais 7.1 . Esperons que certains fabricants de carte 
mere aient le courage d’opter pour un tel choix mais pour cela, encore faut il que leurs fournisseurs de puce leur en donne le choix ! 


Hiittiii 


■ Un CD de boot 
tres malin 

Nous sommes de plus en plus 
nombreux & ne plus installer de 
lecteur de disquette sur nos PC tant 
nous nous en servons peu. Premiere 
galere, installer une carte RAID ou un 
disque SATA puisque Windows 
n’accepte de driver complementaire 
que sur disquette. Passons, il n’y a pas de solution simple a cela Seconds galere. au premier plantage, la 
disquette est souvent le seul recours. Sauf... si vous utilisez un CD bootable aussi malin que celui propose par 
I’bquipe de www.ultimatebootcd.com. Celui-ci regroupe de nombreux utilitaires Dos qui en tout premier lieu vous 
donnent acces au disque dur, meme s’ll est formate en NTFS, le diagnostique, verifient votre memoire, checke 
I'absence de virus, liste vos composants hardware, bref vous donne les moyens essentials de commencer un 
depannage hardware ou du moins d'eliminer certaines pistes. 

L'iso est telechargeable gratuitement et bien entendu, il faut graver le CD et le ranger precieusement avant que 
n’arrivent les ennuis, apres c'est trap tard ;) 
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■ Un boitier pour rever 

1000 € pour un boitier et puis quoi encore ? Quoi 
que, meme si une majorite d’entre nous ne pourront 
jamais I’acheter, ce TNN500A de Zalman merite le 
detour. TNN, cela veut dire Totally no noise, et pour 
arriver a cette fin, Zalman a mis le paquet. Tout 
d’abord, il n'est compatible qu’avec les P4, bizarre 
pour un boitier non ? En fait, c'est parce qu’il 
integre le refroidissement du 
processeur via un heatpipe 
connecte a la carcasse qui fait 
office de dissipateur 
thermique. La carte graphique 
et le disque dur b6n6ffcieront 
du mSme raffinement. 

L'alimentatfon de 300 w (un 
peu juste cedes) est refroidie 
sans ventilateur. Bref, grace a 
lui, votre PC n’aura aucun 
ventilateur et ne fera done 
quasiment aucun bruit pour 
peu que le chipset de la cade 
mere soit refroidi 
passivement ! Et en plus, il 
est plutot joli. Bon d'accord, 

jamais alors peu impode 
n’est ce pas ;) 



I Le marche du 
graveur DVD 
toujours en 
ebullition 

La guerre des formats de DVD 
enregistrables est toujours d'actualte mats 
n'est plus vraiment un souci pour les 
consommateurs. En effet sule aux 
annonces fates ces derniers temps, on 
s'apergot que les constructeurs vont 
presque tous commercialiser des modules 
double format C'est les cas de Gigabyte 
par exemple qui sod son premier graveur 
DVD 4x , de Liteon dont on attend le 
modele 8x, de Teac, et cedainement de 
Panasonic et Toshba. Par ailleure, ces 

att endues pour la fin de I'annbe devraient 
pour la plupad passer & une gravure DVDR 
en 8x soit envron 8 minutes pour finaliser 
une galette de 4.7 GB. C'est le cas des 
future modeies Philips et Nec qui ne seront 
en revanche que simple format 
(DVD+RrtfW), et du PX-708A de Plextor 
deja en boutique Les prix des graven is 4x 
ne tarderorrt done plus & chuter. Ceux pour 
qui les 150-200 € d'un lecteur etaient trap 
eleves pourront trouver leur bonheur & bas 
pm dlci Noel. Cela dit, en ce qui conoeme 
les graveure 8x, comme d'habitude les 
medas certifies a cette vitesse ne sort pas 
encore dispcnibles. Eux aussi sont prevus 
d'id la fin de I'annee pour un prix 
apparemment peu attractif. Heureusement 
quelques marques de media 4x sort 
capabtes de suppoder une gravure 8x. 
Ainsi. chez Plextor, et aprbs mis & jour de 
firmware, certains rrtodias de chez Mtsumi 
Chemical, Ricoh et Taiyo Yunden en ont les 
caracteristiques. Nctez enfin que les 
possesseure de graveure Sony DRU-51 0A 
peuvert dorenavant telecharger un petit 
utiliaire sur le site off Iciel qui opbmise la 
vitesse de rpping des DVD-Video. 
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•ries de carte mere 


AMD 


6-Oiannel Audio’ DualBKW I EasyTune' 4 


Retrouvez nos points de ventes sur: www.gigabtye.i 


K7 Triton " stria 
GA-7NNXP nForce2i 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw 


ChemirTfrer^rinfini 


8 Triton avec ses 6-Dual 


K8 Triton stries 
GA-K8NNXP nForce3 ISO 






■ La puissance 
n’est pas tout 

Deux tendances tres nettes s'affrontent 
actuelement Dfabord, les pendants de la 
puissance qul nous amenent chaque mois a 
observer une avalanche de nouveaux produits 
quelque Megahertz par d, un dual band par \k, et 
j'en passe. Cela fait bien entendu parti des plaisirs 
de la micro que de voir cette evolution permanente 
meme si ce n’est pas toujours facile a suivre. Mate 
depute I’avenement des MiniPC et peut etre plus 
encore a long terme de Windows Media Center, on 
sent bien que le PC n'a pas forcement besoin de 
tant de puissance mais tout simplement de 
nouvelles ideas. 

Si comme nous, vous n’etes pas de ceux qui 
avez envie de voir le televiseur ou une 
playboxstation 5 remplacer le PC. vous ne pourrez 
que regarder d’un ceil interesse un MinPC comme 
le Digimatrix d’Asus. Celui-ci reprend sans 
complexe la forme d’un Element hifi ou video, mate 
mieux encore, il les remplace tous ou presque, et 
bien entendu en mieux, versatility et performance 
du PC obligent Jugez plutot Avec ce PC, vous 
regarderez la tele et des DVD, enregistrerez vos 
videos et musique, ecouterez la radfo, le tout a la 
telecommande, depute Media Center. Tout est bien 
sur integre a la carte mere comme d’habitude sur 
un MiniPC sauf la rrtemoire, le processeur et le 
disque dur. Bien entendu, un tel boitier ne peut 
recevoir de carte additionnelle et done pas de carte 
graphique et il ne fera pas un bon PC de jeu. Mais 
en attendant que nVidia ou ATI fasse I’effort de sortir 
un dip integre performant en 3D (en rognant sur 
leurs marges mais ils y serorrt sans doute obliges un 
jour), un tel PC n’est il pas le second PC ideal qui 
remplacera chains HIFI, magnetoscope, lecteur 
DVD, etc ? Et comment imaginer que les autres 
fabricants de miniPC ne proposent pas leur version 
pour Media Center. A PC Update et Hardware Mag, 
nous en sommes convaincus et I’experimentons 
deja avec des PC >• home made » dont nous vous 
avons dejy parfois presente le montage. Meme si 
Windows Media Center ne sera helas dsponible 
qu’en OEM, e’est-a-dire llvre avec des PC, nul 
doute qu’assocte 6 de telle machine, il fera avancer 
la micro dans les salons, sujet qui nous tient tant k 



■ ATI 9600 XT et 9800 XT 

Alors que le fabriquant des Fladeon a sorti sa premiere carte DirectX 9 il y a 
plus d’un an, NVIDIA n’arrive que peniblement k les egaler. 

ur couronner le tout, e’est dans le recent 
t c DirectX 9 que les cartes NVIDIA 
se montrent 4 la trains. Un 
' comble pour des cartes 
annoncees comme etant 
technologiquement plus 

is ! Cela n’empeche pas les 
FX 5200 de se vendre comme des 
petits pains grace a des prix agiessifs. 
Mais cela n’empeche pas non plus ATI 
d’offrir un petit lifting k ses puces DirectX 9 et 
d’enfoncer le clou d’un cran supplementaire ! 

Ces puces se nomment actuellement R350 et 
RV350 et sont respectivement utilisees sur les 
Radeon 9800 et sur les Radeon 9600. Les 
nouvelles versions se nomment R360 et RV360. Une petite difference qui 
temoigne d’une petite amelioration. II ne s’agit done pas d’une evolution. 
Seule la frequence est tegerement augments. C’est (failleurs la seule 
critique que nous pouvons formuler envers ATI : nous n’avons eu doit a 
aucune nouveaute depute le Radeon 9700 annonce en juillet 2002. Ceci ne 
change cependant rien a la qualite des puces ATI qui se montrent tres 
efficaces et permettent d’utiliser pleinement les nouvelles technologies de 
DirectX 9, alors que la concurrence eptouve d’enormes difficultes. 

Le R360 se nommera Radeon 9800 XT. Ce sera clairement une carte destines 
aux plus fortunes des passionnes. Le XT pour extreme I’affiche d’ailleurs 
clairement Jouer a des jeux comme Half-Life 2 avec une carte pareille en fera 
rever plus d’un. Elle sera disponible en novembre pour la somme rondelette 
de 599€. En ce qui concerns les frequences, sauf changement de demiere 
minute, le GPU sera cadence a 412 MHz et les 256 Mo de memoirs DDR (et 
non DDR-II comme nous aurions pu le penser) k 365 MHz. La carte sera 
equipee d’un overolocking dynamique optionnel qui devrait permettre 
d’augmenter la ftequencedu GPU jusqu'a485 MHz I Son systems de 
refroidissement est imposant mate relativement plat et silencieux grace a un 
ventilateurde grand diametre (80 mm). Une plaque er 
refroidir le dos du GPU et le 
carte de luxe bien f inie et reservee aux passionnes prets a y mettre le prix ! 

La Radeon 9600XT, elle, embarquera le RV360. Pour pouvoir augmenter 
la frequence du GPU, ATI a du faire appel a un procede de fabrication 
avarice : le Low-K qui permet de reduire le bruit entre les transistors. 

Pour rappel, NVIDIA pensait utiliser ce systems pour la fabrication du 
NV30 mais avait du I'abandonner pour cause de problems technique. ATI 
semble avoir pu contoumer ces problemes. La frequence du GPU n’est 
pas encore fixes. Elle sera comprise entre 450 et 500 MHz. La memoire 
de 128 ou de 256 Mo (au choix du fabricant) rests cependant a 300 MHz 
pour ne pas faire trop grimper les couts de production. Les Radeon 
9600XT devraient ainsi se negocier a 249€. 
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N’en deplaise aux autres 


Optimisation MSI Core Cell Turbo Mode 

Technologic Hyper Threading Son 5.1 SPDIF 

D.O.T Intel" Gb Lan 

M.A.T IEEE 1394 

FSB 800 MHz S/ATA + S/ATA RAID 

Dual Channel DDR 400 8 ports USB 2.0 

AGP 8X cable rond 

Softs fournls : Adobe Photoshop Album, Windvd 4.0, Virtual Drive 
Winrip2, Restore IT, Media Ring 
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> NEWS 

I ATHLON 64 : 


L’ATHLON 64 : 

DES DEBUTS 
PROMETTEURS 


Le dernier ne d'AMD est enPin arrive ! II se nomme Adhlon 64 ed viend remplacer grace 
a la dechnologie x86-64 le bon vieux Adhlon XR Nous avons pu nous procurer un Adhlon 
64 3200 ed une carde mere MSI d base de chipsed VIA aPin de vous donner un avand 
gout des nouveaudes appord6es par cedde nouvelle g6n6radion de processeun 



de trois, et chacun d’entre eux 
possedera son propre socket ! 
Nous aurons done droit a I'Athlon 
64 sur socket 754, a I' Athlon FX 
sur socket 940 et meme d une 
eventual le seconde version de 
I’Athlon FX sur socket 939 ! Mais 
que sont done tous ces nou- 
veaux Athlon ? Le premier, 
I’Athlon 64 tout court » repre- 
sente la version grand public des 
processeurs utilisant le x86-64. 
C’est celui que nous avons teste 
dans cet article, un 3200 caden- 
ce a 2 Ghz plus exactement 
L' Athlon 64 est dote d'un mega- 
octet de cache L2 et dispose 
d'un controleur memoire simple 
canal utilisant de la memoire 
standard unbuffered. Autre nou- 
veaute, le SSE2 est integre et 
n’est done plus reserve au P4 
d’ Intel, de meme que le contro- 
leur memoire, ce qui permet de 
r6duire les temps de latence. II y 
aura aussi dans un second 
temps une version 3400+ caden- 
cee a 2.2 GHz. On voit done deja 
que le P-Rating n'a guere evolue 
par rapport au Barton et que les 
cadences n'augmentent que 
grace a la future version 3400+. 
La gestion d'un simple canal 
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gamme de 
la generation 

seurs X86-94 et 
differs largement 
de ('Athlon 64. II dis- 
pose en effet d’un contrd- 
leur memoire Dual DDR400 
lesgistered ECC alors que 
I'Athlon 64 se contente d’un 
simple canal avec de la memoire 
plus economique. Pour en profi- 
ler il faudra par contre debourser 
une somme puisque la DDR400 
ECC registered devrait etre 
assez cftere. Si vous vous 
demandez si cette ntemoire sera 
disponible, sachez qu'a I'heure 
ou nous 6crivons ces lignes, seul 
Corsair a an nonce des barrettes 
PC3200 ECC registered de 256 
Mo (CMX512RE-3200). 

Mais puisque I'Athlon FX devrait 
couter la bagatelle de 900 euros 
a sa sortie, on ne sera pas a pa 
pres. ..II s’agiten effet d'un pro- 
cesseur de luxe dont la produc- 
tion en quantity ne devrait voir le 
jour qu’ci la fin du ler trimestre 
2004. La seule difference entre 
I'Athlon B<-51 et I'Opteron est 
('integration d'un seul canal 
Hypertransport au lieu de trois. 
Dans la pratique cela ne permet- 
tra pas cfavoir un control eur PCI 


6 4 

exemple, 
ce qui n'est pas 
indispensable pour le commun 
des models. II y aura enfin une 
troisieme version de I'Athlon FX 
qui fonctionnera elle sur socket 
939, histoire bien evidemment 
de nous simplifier la vie. C'est 
cette version qui devrait repre- 
senter le plus grand bond en 
avant pour les utilisateurs avides 
de performances mais pas 
encore millionnaires puisque 
qu'elle suppodera la DDR400 
unbuferred (celle que Ton achete 
aujourd'hui en somme) en 
double canal. Le resultat general 
de cette multiplication des soc- 
kets est quand meme relative - 
ment confus d'un point de vue 
consommateur. D'ici Noel, on 
pourra ais6ment se procurer un 
Athlon 64 3200+ et la carte mere 
socket 754. Mais vous pouvez 
dore et deja oubiier I'evolutivite 
vers I'Athlon FX. C'est d’autant 
plus dommage que celui-ci 
d'apfes des indiscretions fiables 
" casse la baraque ». 


memoire est par contre un pas 
en arriere par rapport & I'Athlon 
XP. En ce qui concerns les prix, 
ils devraient etre par contre relati- 
vement raisonnables. La nou- 
veaute reside dans le fait que 
pour le moment seul le prix des 
bundles cartes mere+ proces- 
ses est connu. II y aura ainsi une 
offre combines MSI K8T-NEO 
HS2R+ avec un Athlon 64 3200+ 
au prix d'environ 600 euros (et 
sans doute pour les tous pre- 
miers exemplaires). Cette carte 
que nous avons utilises pour 
notre test est architectures 
autour du chipset K8T800 de 
VIA Ce chipset a la particularite 
de gerer de fagon totals 
I'Hypert ran sport. Ce terms bar- 
bare designe le bus de commu- 
nication qui permet aux differents 
ponts de la carte mere de com- 
muniquer ensemble, et done 
notamment le chipset et le cpu. 
Pour I'Athlon 64, la gestion de 
I'Hypertransport s’effectue en 16 
bits 6 1 .6 Ghz, soit une bande 
passante de 6.4 Go/s, ce qui est 
le cas sur le K8T800. Le 
Southbridge de ce chipset est 
egalement tres interessant puis- 
qu'il integre la gestion du SATA, 
le reseau 10 / 100 , un controleur 
audio pouvant gerer jusqu'a 8 
canaux, I' USB 2.0 et un contro- 
leur raid. Chez la concurrence 
I'offre est pour le moment moins 
allechante. II y a d’un cote le 
nForce 3 150 de nVidia qui poe- 


sede la particularite d 'avoir abarv 
donner la notion de 
Northbridge/southbridge pour 
adopter une solution en un seul 
chip. Cela am&iore titeorique- 
ment les temps de latence grace 
a la suppression du temps de 
communication entre les deux 
entites. Mais la version 1.0 du 
nForce 3 150 est assez pauvre et 
n’integre pas de controleur Raid 
(on s'en passera bien) et teseau 
(plus genant). De plus elle ne 
gere I'Hypertransport qu'en 8 bits 
1.6 GHz. Ce dernier point n’est 
toutefois pas dramatique 
puisque cela offre tout de meme 
pas moins de 3.2 Go/s de bande 
passante, soit plus qu'il n’en faut 
en pratique. Cette pseudo fai- 
blesse devrait de plus Stre corri- 
gee dans une seconds version 
du nForce3 150. Mais chez 
nVidia le plus interes- 
sant proviendra sure- 
ment du nForce 3 
250, bien mieux dote 
avec notamment le 
support nVRaid et du 
reseau 1 Gbits. 


Et I’Athlon 
FX? 

La sec onde version de 
I’Athlon dont nous par- 
lions est le fameux Athlon 
FX qui fonctionne sur socket 940 
(on parte alors d'Athlon FX-51). 
Ce dernier repfesente le haut de 




NEWS 



Avec la sortie de I'Opteron cette 
an nee, AMD a introduit la tech- 
nologie x86-64. En effet. I'inte- 
gration d’un systems 64 bits se 
heurte a de nombreux problemes 
de compatibilite, en particulier 
avec le systems d'exploitation et 
les applications. Le but d'AMD 
est done de pouvoir executer du 
code 64 bits tout en n'ayarrt 
aucun problems avec le code 32 
bits. II a done falu trouver un sys- 
tems qui puisse tirer parti du 64 
bits lorsque I'OS et les applica- 
tions le permettent mais qui puis- 
se tirer correctement parti des 
applications 32 bits. En ce qui 
cone erne les applications et un 
eventual systeme d'operation 64 
bits nous sommes tout bonne- 
ment renvoyes k la sortie de 
Longhorn par Microsoft et au 
bon vouloir des developpeurs qui 
auront ou non le reflexe de deve- 
lopper leurs logiciels pour fonc- 
tionneren 64 bits. Nous pourrons 
a ce moment voir le reel avanta- 
ge d'un systeme 100% 64 bits. 


voir adresser la memoire sur 64 
bits et jusqufa 4 Go alors que Ton 
est limits a 2 Go sur un systems 
32 bits. L'interet de la techndogie 
x86-64 est d'etre adaptable k 
toutes les sdutions presentes et 
futures. Aujourd'hui, avec un sys- 
tems d’exploitation comme 
Windows XP et des applications 
32 bits le processeur fonctionne- 
ra en mode dit <■ legacy ». Cela 
correspond d'ailleurs au fonc- 
tionnement d'un Barton clas- 
sique et explique pourqud les 
resultats obtenus lors des 
benchs ne montrent pas un bond 
en avant fulgurant par rapport a 
ce dernier. Lorsque Longhorn 
sera disponible votre Athlon 64 
pourra alors fonctionner en » 
mode etendu » et adresser la 
memdre sur 64 bits au lieu de 32 
mais uniquement sous des appli- 
cations 64 bits. Lorsqu'une appli- 
cation 32 bits sera utilises le sys- 
teme fbnetionnera alors en - 
mode compatibilite » dans lequel 
I'adressage memoirs se fera en 


32 bits mais ou il sera malgre tout 
possible de depasser la barre 
des 2 Go de memoire vive unu- 
sable. En bref, acheter un pro- 
cesseur 64 bits aujourd'hui ne 
sert qu'a prditer de ses possibi- 
lity en mode 32 bits actuelle- 
ment utilisables en pensant que 
Ton aura eventuellement tou- 
jours ce processeur lorsqu'un 
OS et des applications 64 bits 
seront disponibles. 

Et les 

performances ? 

Pour tester I' Athlon 64 3200+, 
nous avons utilise une carte mere 
MSI NeoK8T, une Ge Force FX 
5900 ainsi que deux barrettes de 
256 Mo de DDR 400 MHz Corsar 
Low Latency. Nous avons com- 
pare ces tesultats avec une plate- 
forme Intel P4 3.0 GHz « C •• sur 
une carte rrtere MSI Neo 875P. 
On notera que nous avons utilise 
de la rrtemoire tr^s haut de 

des barrettes PC3200 plus com- 
munes en mode <> high perfor- 
mance ■■ ont revele une certaine 
allergie de la part de la carte 
mere. Es t-ce que cela provient du 


ch ipset VIA K8T800 ou de la carte 
mere pas tout a fait finalisy cela 
reste a demontrer. Nous ne man- 
querons pas de comparer les dif- 
ferentes solutions disponibles 
pour Athlon 64 et Athlon FX dans 
le prechain numero. Ceci dit, le 
mode ■■ normal » accepte tout 
type de barrette de marque et n'a 
pas vraiment fait perdre en 
performances. Nous avons effec- 
tue une premiere serie de benchs 
theoriques sous Cpu bench 2003 
et Sisoft Sandra qui n'etaient pas 
franchement concluants et qui 
surtout ne correspondaient 
absolument pas aux benchs « 
pratiques ■> que nous avons 
effectuy par la suite. Nous 
avons done decide efignorer ces 
ryultats et de se concentrer sur 
ce qui nous interesse avant tout, 
e'est-a-dire la pratique. Une 
compression de fichier sous 
Winrar met 3 minutes et 19 
secondes avec I’Athlon 64 et 13 
secondes de plus avec le P4 
3.0 Ghz, ce qui est un bon point 
pour un processeur cense 
repryenter la future entry de 
gamme chez AMD ! Le second 
test de compression Divx 5.05 
confirms cela avec 2 minutes 



QllAND ON REQOIT UN PROCESSEUR UN PEU TARDIVEMENT ET SANS LE 
SYSTEME DE FIXATION, ON FAIT AVEC LES MOYENS DU BORD. RASSUREZ VOUS, 
LE CPU A RESISTE A TOUS NOS OUTRAGES. 


Processeur 

Socket 

Gestion rrtemoire 

Chipsets 

"type memoire 

Athlon 64 3200+ 

754 

Simple canal 

nForce 3 150/250. 

VIA K8T800 , ALI m 1 687 

DDR333 unbuffered 

Athlon 64 3400+ 

754 

Simple canal 

nForce 3 150/250, 

VIA K8T800, ALI m 1 687 

DDR33 unbuffered 

Athlon FX-51 

940 

Double canal 

nForce 3 Pro, VIA K8T800 

DDR400 ECC registered 

Athlon FX 

939 

Double canal 

nForce 3 Pro, VIA K8T800 

DDR400 unbuffered 
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System Performance Fast 

LDT to AGP Lokar (Upstream) 16 Bit 

LOT to AGP Width (Downstream) 16 Bit 

LDT to AGP Lokar Frequency 800Mhz 

Heme lock Mode Auto 

feme lock Value DDR2GG 

Bank Interleaving Auto 

Burst Length 8 Beat 

CAS Latency (CL) Auto 

TRCD Auto 

TRAS Auto 

TRP Auto 

AGP Mode Auto 

AGP Tast Write Enabled 

AGP Aperture Size 128MB 


Frequence 

remarques 

2.0 GHz 

La relAve AMD. haut de gamme 
aujourd'hui. entree de gamme fin 2004 

2.2 GHz 

La premiere evolution de I'Athlon 64 
qu'il faudra faire suivre face a I'ogre Intel 

2.0 GHz 

Un gout de FX 5800 ? 

n.c 

Le concurrent du futur Prescott Intel, 
reputA comme une bombe mais quand ? 


12 pour compressor 2 minutes 
de video DV sur le P4 la ou 
I 'Athlon 64 ne met que 2 
minutes. Nous avons tout de 
meme inclus un bench dans 
notre serie en la personne de 
3DMark 2003. La FX 5900 cou- 
plee au P4 3.0 GHz obtient un 
score general de 5533 et de 
5508 avec I’Athlon 64. On a 
done une toute petite difference 
en defaveur d’AMD mais il s’agit 
tout de meme d'un score tres 
honorable. Sachez qu’avec une 
9800 Pro I' Athlon 64 est arrive 
au score general de 5770, solt 
un tout petit peu mieux que le 
P4. Tout cela se tient done. 
Sous Unreal Tournament 2003, 
la domination de I 'Athlon 64 est 
d'environ 10% avec 100 images 
par seconde avec le P4 3. Ghz 
et 109.3 chez AMD. Sous Gun 
Metal, e’est par contre le syste- 
ms Intel qui reprend la main 
d'une tres courte tete avec 
26.95 images par seconde 
contre 25.62 pour I’Athlon 64 
3200+ . D’une maniere generate 
done, les resultats de cette nou- 
velle mouture ne sont pas mau- 
vais du tout et viennent cotoyer 
le niveau de performance du 


de gamme actual. On est done 
au niveau d'un P4 3.0 Ghz et 
d'un Athlon XP 3200+. 

Conclusion 

Les resultats sont done relative- 
ment bons, mais il ne s'agit en 
rien d'une revolution. Le mot final 
pourrait etre de se dire que nous 
devons attendre de voir com- 
ment se comporte I’Athlon 64 
sous un environnement 64 bits 
lorsque Longhorn sera finalise et 
disponible. Mais cela reviendrait 
a dire qu'il ne faut pas acheter 
d'Athlon 64 pour le moment, ce 
qui ne correspond pas vraiment 
a la realite. II est clair qu’il vaut 
mieux dans un premier temps 
attendie une petite baisse de prix 
d'ici la fin de I'annee mais les 
premiers bundles carte mere + 
CPU. une offre commercials 
assez originals, devraient etre 
competitifs face A un couple P4 
3ghz + carte mAre i865pe ou 
1875. En effet, si pour environ 600 
euros on peut avoir une carte 
mere haut de gamme de demiere 
generation et un processeur au 
niveau des derniers P4 et Athlon 
XP Barton, ce n'est apres tout 


jour pour un P4 3.0 GHz et une 
P4C800E d’AsusTEK. Dans I'ab- 
solu done, si I'on cherche une 
plateforme haut de gamme du 
cote d'AMD I'Athlon 64 peut etre 
une solution interessarrte. 
L'evolutivitA sera iimitee a la 
gamme Athlon 64 et passer au 
FX demandera egalement un 
changement de carte mere. 
L'Athlon 64 n'a de plus pas sem- 
ble montrer de grandes propen- 
tions A I’overclocking mais nous 
n'avons pas eu le temps d'aller 
vraiment au bout de cet exercice. 
Le probleme final est done de 
savoir si la montee en frequence 
est possible sur I 'architecture de 
I'Athlon 64 et surtout de savoir 
quels gains elle pourra apporter, 


3400+ sera disponible. 

Nous preferons pour I’instant 
parler de pretest et g ardons pour 
le prochain PC Update des 
conclusions definitives ! Et si 
conclusion il devait y avoir, n'ou- 
bliez pas qu’il n’est jamais tres 
bon en infbrmatique d'acheter le 
tout dernier produit sorti, qu'il 
s'appelle Intel ou AMD. On le 
paie en general beaucoup trap 
cher... Notre CPU de reference 
est encore A I'heure d'aujouid'hui 
le P4C 2.4 suffisant pour presque 
tous les usages avec un gros 
coup de cceur pour I'Athlon XP 
2500+ barton si economique, 
performant et tres overclockable 
mais aux capacites d'upgrade 
tres limitees. 






** 



Acheter 
le bon o 


Vous souhaicez changer de processeur ? 
Bonne idee ! Cependant, meme si les prix 
n’ont jamais ete aussi bas, il y a de 
nombreuses choses a prendre en compte 
pour nealisen le bon achat. Vous brouverez 
les reponses a toutes vos questions en 
lisant attentivement ce dossier. 


E 'ete est passe, la temperature a 
baissee, il est temps de refaire 
chauffer les machines ! Mais au 
fait, avez-vous un processeur au gout du 
jour ? Quand Ton constate les prix de 
vente des plus de 2 GHz, il serait vraiment 
dommage de se priver. Pour vous aider 
e achat processeur. nous avons 
in dossier complet permettant 
ne pas se tromper quels que 
>s desideratas, mais 
ib budget. Pour 
achat de PC 
complet ou une mise 
6 niveau du CPU, ces 
/ous con cement, 
it-il mieux acheter 
? Une bete de course ? Un modele 
n bon potentiel d’overclocking ? Et 
la memoirs dans tout ga ? La carte mere ? 
Autant de questions auxquelles nous 
ailons tacher de repondre le plus precise- 
ment possible. Mais avant d’entrer dans le 



cceur du sujet essayorts de demystifier un 
peu I'objet processeur ainsi que les com- 
posants qui I'accompagne. 

Pour de nombreux utilisateurs de micro-ordi- 
nateurs, la seule unite de mesure permettant 
d 1 apprecier la puissance d’un PC est la 
cadence de son processeur en GHz (encore 
expriirtee en MHz il y a peu), Qui, ne connais- 
sant pas encore grand -chose au materiel 
infbrmatique, n'a pas achete un ordinateur 
de grande marque en se rdferant presque 
uniquement A son processeur ? Nous 
sommes tous passes par fa. H6las, un bon 
processeur seul ne vaut rien. S’il joue effecti- 
vement un role primordial et influe beaucoup 
sur la velocite tfun micro, il ne peut s’expri- 
mer efficacement que s'il est correctement 
epaute. Des composants comme la carte 
mfire ou la memoire sont tout aussi impor- 
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dossier 


"Avant de changer, 
pensez a optimiser 
votre PC" 


Comme toujours, ou presque, plus vous mettrez d'argent dans 
votre nouveau PC, plus ce dernier sera veloce. Mais si vous n'avez 
pas de gros moyens, II n'y a pas de raison de desesp6rer ! Une 
machine parfaitement equilibree pouira affronter des unites cen- 
trales qui embarquent un plus gros processeur mais mdns de 
memoire ou une carte mere plus "lente". C'est ce que nous 
disions dans le paragraphs precedent I'equilibre est un des fac- 
teurs des de la performance. Ce n'est pas la seule arme dont vous 
disposez. II y a egalement ('optimisation. Si votre budget est 
consequent et que vous pouvez vous permettre de changer de 
processeur d&s qu'un nouveau modele se presente sur le marcfte, 
profitez-en bien ! Pour les autres, il est jud'icieux de lire des dos- 
siers tels que celui-ci dans le detail pour apprendre & bien optimi- 
ser un ordinateur et savdr en tirer le maximum. Saviez-vous que 
les performances d'une machine dont les parametres du BIOS 
sent laisses par defaut peuvent etre jusqu'a 20% mdns elevees 
que la meme configuration ayant beneficiee des bons reglages ? 
De meme, alors que certains ne prennent pas le soin de mettre a 
jour les pilotes de leurs materiels. des gains de performances sont 
suremerrt possibles de cette fagon. Nous parlons d 'optimisation 
pour les petits budgets afin de retarder I'achat d’un nouveau pro- 
cesseur. mais a vrai dire n'importe qui sera ravi de pouvdr vrai- 
ment exploiter son ordinateur au maximum de ses possibilites. 
Enfin, il ne faut pas oublier de prend-e en compte I'overclocking 
au moment d'acheter un processeur. Si cette pratique qui consis- 
ts a augmenter la frequence du CPU n'a rien de "recommandee" 
et ne sera jamais mise en avant par les fabricants, elle permet de 
gagneren performances. Sachant que les cartes rrteres modernes 
sont de plus en plus adaptees a I'overclocking et que de nom- 
breux constructeurs proposed des accessoires pour cet usage 
(racSateurs surdimensionrtes, ventilateurs...), vous pouvez reelle- 
ment envisager I'achat d'un processeur en prevoyant de I'over- 
clocker pour atteindre les performances d'un plus gros module. 
Parfois. il reviens moins cher d'acheter un CPU parmi les moins 
veloces mais possedant un bon potentiel d'overclocking. En I'ac- 
compagnant de memoire vive de qualite plutot que d’acheter un 
processeur au top, vous pourrez certainement atteindre des per- 
formances similaires aux grosses frequences. 

Mais alors, quelle carte mere prendre ? Vaut-il mieux choisir un 
processeur AMD ou Intel ? Nous avons suffisamment parte pour 
vous mettre I'eau 6 la bouche, place au concret ! Vous trouverez 
au cours des pages qui suivent toutes les astuces pour ne pas se 
tromper, illustrdes de nombreux examples pratiques. 



concerns les 




■efaut 


seur. Nous par- 
lerons d'argent mais aussi de 
strategies d’achats selon le 
materiel que vous possedez 
deja ou encore la fa? on d' opti- 
miser pour e viter de depenser 
lorsque ce n'est pas necessaire. 
Si malgre tout vous aviez enco- 
re quelques doutes a I 'issue de 
ce dossier, n'hesitez pas a visi- 
ter nos forums sur www.techa- 
ge.fr, la redaction et d'autres 
lecteurs vous y attend pour des 
conseils sur mesure. 

Que faire avec 
un super CPU ? 


tablement besoin ? Bon, il est 
vrai que raster au gout du jour 
est trds important pour bon 
nombre d’entre nous, psycholo- 
giquement parlant. Passe ce 
"caprice”, il n'est pas toujours 
necessaire de changer. Comme 
tout le monde le sait, les appli- 
cations les plus gourmand es en 
ressources processeur sont les 


pas oublier 
■'importance 
du choix de la carte 
graphique qu'il faut privitegier a 
celui du processeur. 
Honnetement, pas besoin cfavoir 
plus de 2.4 GHz pour jouer a 
n'importe quel titre du moment 
Et meme avec un 1.8 GHz, seuls 
les demieres sorties peuvent 
reussir a vous penalises Bref, 
vous n'avez pas besoin de 
changer de processeur a moins 
d’etre en dessous de 2 GHz, et 
encore ! Par contre, si vous 
jouez et que vous n'etes pas 
encore muni d'un Pentium 4 ou 
d'un Athlon XP, il est grand 
temps d’y songer. La video et la 
conception 3D en images de 
synthese sauront toujours profi- 
ler des performances d'un pro- 
cesseur rapide. Si le temps 
d'encodage d'un film en DivX 
est devenu raisonnable avec les 
processeurs de I'ordre de 2 
GHz, vous mettrez encore 
beaucoup moins de temps a 3 
GHz. C'est egalement le cas 
pour le calcul des nombreux 
effets de montage video ou de 
retouche d'image. Si vous etes 
aficionados de ces activites, 
vous trouverez un interdt a 
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Faut-il attendre le 
Prescott et I’Athlon 64 ? 


"Relativisez, 
avez-vous besoin de 
gagner quelques 
secondes ici et la ?" 


atteindre la barre des 3 GHz. 
Pensez quand mSme & relati- 
viser. Me me si les secondes 
ou les minutes de rendu 
gagnees sont bien presentes, 
il ne s'agrt que d'un plus dont 
jourront se passer tous les 
jtilisateurs de 2 GHz et plus. 
Sauf si vous souhaitez raster 
au top et/ou assurer la pererv 
nite de votre PC, le change- 
ment de CPU est surtout inte- 
ressant pour les proprietaires 
de vieux Celeron, Duron, 
Pentium III, ainsi que des tous 
premiers Pentium 4 et Athlon. 
N'oubliez pas que, bien que 
nous n'ayons cesse de parler 
des dernieres nouveautes 
dans votre magasine favori, la 
majorite des PCistes n'en pro- 
fitent pas encore. N'allez pas 
croire que vous etes affreuse- 
ment depasse simplement 
parce que le marche evolue 
alus rapidement que votre 
portefeuille ne le permet. 
Nombre de nos lecteurs sont 
encore ravi de franchir en ce 


moment la barre du GHz ! Les 
petits revenus, les jeunes et 
les 6tudiants ne peuvent 
assumer de changer tous les 
six mois de processeur et de 
carte graphique. Les conseils 
que vous trouverez dans ces 
pages ne seront pas caducs 
dans deux mois. Si vous etes 
deja equips d'un Pentium 4 ou 
d'un Athlon puissant (au des- 
sus de 2.4 GHz), vous pourrez 
tout de mSme considerer 
I 'evolution de votre machine 
en lisant les resultats des 
nombreux tests que nous 
avons effectues. Vous serez 
alors en mesure de decider si 
les gains de temps valent de 
depenser de I'argent dans une 
nouvelle puce. 

Nouvel achat 
ou upgrade 

Selon que vous souhaitez 
mettre a niveau votre ordina- 
teur ou acheter une nouvelle 
machine complete, la proble- 


Si vous hesitez a changer de processeur, peut etre 
souhaitez vous attendre I'arrivee des nouvelles gene- 
ration ? Le Prescott (Pentium 5 ?) est attendu pour la 
fin de I'annSe. Soit disant compatible avec les cartes 
meres i865/875 vendues en ce moment, nous sommes 
en droit d'en douter puisque la consommation 6lec- 
trique de ces derniers s'avere tres importante. Et bien 
que cela semble peu probable, Intel pourrait decider 
au dernier moment de changer de socket, abandon- 
nant le 478 du P4. Bref, nous en savons encore trap 
peu pour affirmer quoi que ce soit, mais les differences 
de performances ne seront que la suite logique de 
celles du P4 qui atteints aujourd'hui ses limites. II en va 
de meme pour I'Athlon 64. L'Athlon 64 bit pour les par- 
ticuliers ne sera probablement disponible en volume 
qu'ci la fin de I’annee sauf & le trouver en bundle avec 
une carte mere. Certes, ce processeur suscite une 
enorme attente mais il ne multiplie pas non plus par 2 
les perfs actuelles, comme le montre notre test exclu- 
sif en pages Evenement. La micro evolue sans cesse, 
il n'y a done pas de raison particuliere d'attendre, sans 
quoi vous finirez par ne plus rien acheter ! Bien sur, si 
nous devions esperer une veritable revolution, il aurait 
ete judicieux de patienter, mais ii n’en est rien. Vous 
pouvez done acheter une carte mdre et un processeur 
des aujourd'hui, profitant de prix particulierement bas. 
Le remplagant de la memoire DDR n'est pas pret d'ar- 
river, I'AGP a encore de beaux jours devant lui, nous 
n'avons toujours aucune certitude sur la date d’arrivee 
de son remplaqant (et du bus PCI), le PCI Express, le 
format ATX est encore d’actualite... 
bref, n’hesitez pas a acheter en ce moment sauf si 
vous voulez absolument pouvoir upgrader votre CPU 
d’ici 2/3 ans quand les processeurs de type Barton ou 
P 4c . serpnt introuvables . ! 
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matique n’est pas du tout la 
meme. Si vous changer de PC, 
vous n'aurez qu’S trancher 


entre AMD et Intel, puis consi- 
derer I 'overclocking pour 
effectuer votre choix. Dans ce 
cas, vous pouvez directement 
passer au paragraphe suivant. 
Mais dans le cas d'une upgra- 



"Pas de 

revolution 

en vue d’ici 

plusieurs 

mois, vous 

pouvez 

acheter 


de, le materiel deja existant 
entre en compte et ne simplifie 
pas forcement les choses. Le 
cas d’une upgrade varie beau- 
coup selon I’ age du materiel 
que vous possedez deja. Pour 
etre clair, si vous etes encore 
avec un Duron, un Celeron, un 
vieil Athlon ou un Pentium III, 
vous devrez obligatoirement 
changer de carte mere et de 
memoire en sus pour profiler 
d'un nouveau processeur. 
C'est 6galement le cas pour 
les premiers Pentium IV sur 
Socket 423, les plus gros. II 
faut avant tout changer de 
carte mere puisque cette der- 
niere ne sera pas capable de 
faire tourner un Athlon XP ou 
un Pentium 4 de 2 GHz et plus, 
et la mGmoire puisque nous 
sommes aujourd'hui passe a la 
RAM DDR et non plus SDR. Si 
vous possedez I'un des pre- 
miers Athlon XP ou Pentium 4 
sur Socket 478, vous pourrez 
surement installer un proces- 

changer de materiel, avec cer- 
taines restrictions tout de 



Vous devriez 
egalement jeter un ceil du cote 
du site Internet car des mises 
4 jourdu BIOS ameliorent peut 
etre la compatibilite de votre 



"Si votre PC est assez 
ancien, vous devrez 
egalement changer la 
carte mere et la 
memoire" 


carte. Les autres composants 
que vous a vez seront reutili- 
sables sur une nouvelle carte 
mere mais vous devez tout de 
meme faire attention a ne pas 
trop desequillbrer la machine I 
Par exemple, si vous jouez 
beaucoup, le fait de changer de 
carte mere et de processeur en 
conservant une carte gra- 
phique de type GeForce256 ou 
plus ancienne ne vous apporte- 
ra strictement rien. De meme. il 
serait dommage de brider les 
performances d'un PC moder- 
ns en utilisant un disque dur 
qui a quelques annees et dont 
la velocite n’est plus vraiment 
d'actualite. En revanche, vous 
pouvez reinstaller sans aucun 
problems vos cartes son, 

dernieres n’influenceront pas 
vraiment la performance du 


PC fraichement mis a jour, 
sauf si vous utilisez un disque 
dur SCSI pour le systems 
d’exploitation. De meme, les 
difforents lecteurs et graveurs 
de CD/DVD peuvent etre 
conserves sans hesiter. Pour 
en revenir au processeur, il ne 
faut pas oublier de prendre en 
compte I'alimentation elec- 
trique et le refroidissement de 
ce dernier. Si votre boitier 
n’offre pas une alimentation 
plus puissante que 250 W, 
vous risquez de rencontrer des 
probfames d'instabilite, voire 
m&me de ne pas pouvoir 
demarrer du tout. L'ideal est 
d’avoir au moins 300 W pour 
satisfaire les besoins des pro- 
cesseurs et cartes graphiques 
modernes. Pour le refroidisse- 
ment, si jamais vous etiez 6qui- 
p6 d’un ensemble ventilateur + 
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dossier 


Pentium 


II exlste de nombreux Pentium 4, et tous ne peuvent pas aller sur les cartes meres 
anciennes. Si vous souhaitez identifier un peu plus facilement votre module ou la compa- 
tibility des derniers modules par rapports k la frequence de bus maxlmale de votre carte 
mere, void la liste complete des differents mode les sortis. 


Norn de code 

Socket 

Frequence de bus 
reelle (frequence de bus 

quad-pumped) 

taBj Noms commerciaux 
et frequences (en GHz) 

Willamette (0.18p) 

Socket 423 

100 MHz (400 MHz) 

1.3, 1.4. 13, 1.6. 1.7, IS, 1.9, 2.0 

Willamette (0.18 m) 

Socket 478 

100 MHz (400 MHz) 

1.5, 1.6, 1.7. 1.8. 1.9. 2.0 

Northwood (0.1 3p) 

Socket 478 

100 MHz (400 MHz) 

1.6A, 1.8A, 2A, 2.2, 24, 25 

Northwood (0.13 m) 

Socket 478 

133 MHz (533 MHz) 

2.26, 2.4B.2.53, 2.66,2.8, 3.06 

Northwood (0.13 m) 

Socket 478 

200 MHZ (800 MHz) 

2.4C, 2 .6C, 2.8C, 3.0C, 3.2C 



radiateur pour processeur 
AMD sur Socket A, vous pour- 
rez le ry installer sur un Athlon 
XP recent. Cependant, il devra 
etre suffisamment efficace 


pour dissiper un degagement 
thermique plus eleve qu'autre- 
fois. La liste des modeles est 
bien trop longue pour etre 
dresses. A titre d 'indice, si 
vous aviez un Athlon de plus 
de 1 GHz, alors votre radiateur 
devrait suffit a refroidir tous les 
Athlon XP modemes, au moins 
jusqu'au 2600+ car ceux-ci 
chauffent beaucoup moins que 
les anciennes generations. En 
revanche, si votre radiateur 
etait tout juste dimensionne 
pour un Duron 600 ou 700 
MHz, vous devrez en racheter 
un. Du c6t6 des processeurs 
Intel, vous ne pouvez pas vous 
tromper, les refroidissements 
pour Pentium III etant incom- 
patibles avec les Pentium 4. Le 
radiateur d'origine des pre- 
miers P4 etant rests identique 
jusqu'aux legeres modifica- 
tions apportees a partir du P4 


3GHz, vous ne devriez pas ren- 
contrer de souci particulier. De 
toute manure, les Pentium 4 
sont presque toujours vendus 
“en botte' accompagnes d'un 
radiateur (au contraire d'une 
vente "OEM", livree nue). Si 
vous aviez deja achete un 
radiateur performant pour 
I'overclocking, vous pouvez 
bien sur le conserver. 

AMD VS Intel 

AMD ou Intel, quelle marque 
choisir ? C'est la question que 
tout le monde pose... et a 
laquelle nous avons beaucoup 
de difficultes a repondre. Bien 
sur, vous serez peut etre guide 
par votre carte mere actuelle, 
mais si vous devez en changer 
ou bien acheter un PC com- 
plet, il faudra bien trancher. Si 
le budget est primordial, vous 
devrez prendre un processeur 
AMD sans hesiter. A (’excep- 
tion des derniers modeles sor- 
tis, les Athlon XP sont beau- 
coup moins chers (40 a 50% 


"Entre AMD et Intel, 
c’est votre budget qui 
risque de decider a 
votre place" 


de moins) que leurs homo- 
logues en Pentium 4, offrant 
des performances similaires. 
Les cartes mferes sont egale- 
ment un peu moins cheres 
pour ces processeurs. Mais si 
vous desirez une simplicity 
optimale ou un meilleur poten- 
tiel d’overclocking, alors les 
processeurs Intel sont recom- 
mandys. En parlant de simpli- 
city optimale, il s’agit de ces 
petits details qui ne generont 
absolument pas les fondus de 
materiel, mais qui peuvent 
aider les novices. Par 
example, la fagon dont sont 
construits les Pentium 4 ainsi 
que la methode fixation des 
radiateurs font qu’il est impos- 
sible de dytruire un processeur 
en installant un simple radia- 
teur. Cela peut paraitre byte, 
mais des mauvaises expe- 
riences assez nombreuses de 
processeurs AMD endomma- 
ges (comme les Pentium III a 
I’epoque) ont ete vecues. De 
plus, les chipsets Intel pour 
processeur Intel sont la solu- 
tion la plus facile pour obtenir 
de bonnes performances. Bien 
sur, des chipsets pour AMD 
comme le superbe nVidia 
nForce2 sont tout a fait a la 
hauteur niveaux perfor- 
mances, et des challengers 
comme VIA reviennent en 
force sur le marche du chipset 
avec des prix serres. Ce sont 
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Enfin. et nous allons nous y 
attarder, les Pentium 4 ont un 
meilleur potentiel d’overcloc- 
king que les Athlon XP. Nous 
parlerons egalement de I'inte- 
ret que nous pouvons porter 
aujourd'hui aux Celeron ainsi 
qu'aux Duron qui seront bien- 
tot de retour pour conquerir le 
marc he d’entree de gamme. 

Penser 

overclocking 

Longtemps reserve a une 
elite, I’overclocking est desor- 
mais partout, Les construc- 
teurs de cartes meres n'hesi- 
tent plus a communiquer sur 
les propensions a I'overcloc- 
king de leurs produits et les 
accessoires tels que les radia- 
teurs performants ou la pate 
thermique n'ont jamais ete si 
nombreux et taciles 6 trouver 
en magasin. Faut-il rappeler 
que I'overolocking consiste & 
faire fbnctionner un proces- 
seur k une frequence plus 
eleve que celle pour laquelle il 
est vendu ? Avec la fadlite 
actuelle et les gains potentiels, 
I’overclocking est a prendre 
serieusement en compte au 
moment de changer de pro- 


"Pour overclocker, 
mieux vaut se diriger 
vers des solutions 
Intel" 


done des petits riens pour 
bon nombre d'utilisateurs, 
surement moins important 
que I'ecart de prix eleve entre 
ces marques, mais e’est a 
prendre en compte et en par- 
ticulier lorsque I’on n’a jamais 
monte d'ordinateur soi meme. 


Comme le Pentium 4, 1'Athlon XP suit une longue carriere. Nous sommes deja a la troisieme 
revision et les modeles sont tres nombreux. Si tous viennent s' installer sur le meme Socket 
ils ne peuvent pas tous fbnctionner sur les vieilles cartes meres ! Les premiers chipset pour 
Athlon XP ne reconnaitront que le Palomino. En revanche, toutes les cartes mbres congues 
pour le T-Bred pourront recevoir un Barton ainsi que I'ancien modele. Pour plus de precisions 
en ce qui concerne votre carte, veuillez consulter le site Internet du constructed pour etre 
informs des derniers BIOS. 
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"Un processeur 
overclocke permet de 
realiser des economies 
importantes" 


cesseur... ou au contra ire de 
ne pas en acheter de nouveau 
profitant d'une seconds vie de 
celui qua vous possedez deja ! 
Depuis I'apparition du 
Northwood, le Pentium 4 est 
devenu le roi de I’overclocking 
(plus de precision sur les 
modeles de Pentium 4 dans 
I’encadre page precedente). 
Avec des gains superieurs ou 
egaux a 600 MHz pour la majo- 
rity d'entre eux, leur prix 
devient beaucoup plus int6res- 
sant d'un seul coup ! Par 
exemple, un Pentium 2.4B 
pourra aisement atteindre les 3 
GHz et des performances tres 
proches du P4 3.0C alors que 
I'ecart de prix est encore de 
250 € ! Vendu seulement 170€, 
le 2.4B overclocke a 3.0 GHz 
devient meme moins cher que 
son concurrent AMD Athlon XP 


3000+. Pour ainsi dire tous les 
Pentium 4 depuis le Northwood 
1 . 6 A possedent une telle marge 
de manceuvre. Et encore, nous 
parlons ici d'utiliser le radiateu r 
d'origine Intel et aucun artifice 
particulier I II n'est pas rare de 
voir des P4 & 800 MHz voir 1 
GHz au dessus de leur frequen- 
ce d’origine. Par exemple, la 
machine de votre serviteur sur 
laquelle cet article a ete redige 
embarque un P4 2.4B cadency 
actuellement a 3.42 GHz. Et 
oui, avec un processeur y seu- 
lement 1 70 € et un refroidisse- 
ment de quality pour environ 75 
€ supplementaires, il est pos- 
sible d'obtenir des perfor- 
mances processeur supe- 
rieures au meilleur processeur 
du marche, le P4 3.2C vendu 
750 € I Bien sur, ce dernier 
pourra lui aussi s’overclocker et 


offrir plus de vitesse en attei- 
gnant 3.8 ou 4.0 GHz, mais 
peut on encore parler de rap- 
port quality/prix ? 

Certainement pas. Chez AMD 
I'overclocking est beaucoup 
moins interessant, bien que 
pratique par une majority d’uti- 
lisateurs. A vrai dire, I'Athlon XP 
ne se prete pas tant a cette 
pratique puisque des gains 
superieurs a 200 MHz sont 
assez rates. Cependant I'arri- 
vye rycente du nouvel Athlon 
basy sur le core Barton (voir 
I'encadry plus bas) semble 
changer la donne. Le Barton 
2500+ cadence 4 1.8 GHz 
s'overclocke tres bien. Entie 
400 et 500 MHz de gain pour 
nombreux d’entre eux, ce qui 
correspond & plus de 600 MHz 
de gain chez Intel. Quand I'on 
sait que ce petit bijou capable 
d’atteindre la vyiocity d'un P4 
3.0 GHz ne coute que 90 €, il 
risque de connaitre un vrai suc- 
ces. Mais attention, meme si 
nous pouvons aujourd'hui 
recommander I'overclocking, 
souvenez vous que ce n'est 
pas une science exacte. 
Personne ne peut affirmer en 
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recent. De me me, presque 
toutes les cartes meres 
Pentium 4 socket 478 peu- 
vent accueillir un Northwood. 
Vous devrez tout de meme 
verifier sur le site Internet du 
constructeur pour les pre- 
miers modules en i850 si une 
mise k jour du BIOS le per- 


"Le role de la carte 
mere est primordial" 



jchetant un processeur neuf 
]ue ce dernier sera capable de 
elle ou telle prouesse. Seul le 
ecul permet d’affirmer les 
jains generalement constates, 
inf in, n'oubliez pas que I 'over- 
stocking presente le danger 
ion negligeable de ddtruire 
/otre processeur, surtout s'il 
Test pas correctement refroi- 
lit. Cedes les risques sont 
ninimes, mais il ne faut pas 
lublier qu’un processeur over- 
:locke ne sera pas prit en 
jarantie. A mdditer done. 


Carte mere 

Un processeur puissant n'est 
rien sans une bonne carte 
mere. C'est cette derniere qui 
va conditionner sa bonne 
exploitation. Selon le chipset, 
les performances pourront 
deja varier de quelques pour- 
cents. Mais le plus important 
concerne en fait les possibili- 
tes d'overclocking qu'offre la 
carte. En effet, a quoi serf 
d'avoir un P4 capable de 
monter 800 MHz au-dela de 


sa frequence initiate s'il n'est 
pas possible de le faire ? Tout 
aussi important, il serait dom- 
mage de s’orienter vers un 
processeur surpuissant sans 
posseder une carte mere de 
conception moderne offrant 
le support de la m6moire 
DDR sur deux canaux et 
toutes les dernieres innova- 
tions jouant sur les perfor- 
mances. Si vous devez ache- 
ter une carte mere, il n’y a pas 
a hesiter sur le chipset. Si 
vous desirer de la vdlocite, il 
vous faut un nForce2 pour 
processeur AMD ou bfen un 
i865 ou i875 pour Pentium 4. 
Mais si vous souhaitez evo- 
luer en douceur, il n'est pas 
forcement oblige de changer 
la carte mere en meme temps 
! Toutes les cartes meres sup- 
portant I'AMD Athlon XP T- 
Bird peuvent accueillir un T- 
Bred ou un Barton plus 


met. En ce qui concerne les 
nouveaux P4 Northwood a 
800 MHz de bus, les fameux 
"P4 C“, vous pourrez les ins- 
taller sur une bonne partie du 
pare de cartes meres ®45PE, 
avec ou sans mise a jots' du 
BIOS, autrement vous devrez 
vous fendre d'une nouvelle carte. 
A propos d’overdockhg, ce sort 
toujours les m@mes marques qui 
reviennent Asus et Abit sont les 
leaders. Mais n'oubliez pas 
Epox, Gigabyte et meme MSI 
qui offrent tout de meme des 
possibility de reglages inte- 
ressantes. Si votre carte mere 
est trop ancienne (Pill, pre- 
miers P4 ou premiers Athlon) 
et que vous devez en racheter 
une, referez-vous au tableau 
situe plus haut ou a notre dos- 
sier complet du numero pre- 
cedent pour choisir le modele 
ideal. 
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Memoire vive 

Comment parler de velocite, 
de performances sans discu- 
ter de la memoire vive ? Plus 
que jamais, cette derniere est 
d'une importance capitala 
Bien sur, il y a la capacite. Si 
256 Mo representent le mini- 
mum vital sous Windows XP, 
512 Mo est la bonne vaieur et 
ce pour un bon moment. Mais 
parlons bgalement des perfor- 
mances de la mbmoire. Et oui, 
directement liee au processeur 
par I’intermediaire du chipset, 
cette derniere est capable de 
fonctionner k des vitesses plus 
ou moins elevees mais egale- 
ment avec des performances 
pouvant varier k une frequence 
donnee. 




Pour mieux s'y retrouver, 

La memoire DDR repond a plusieurs noms. 
voici toutes les variantes ! 

commercial 1 

commercial 2 

Frequence 

DDR200 

PC 1600 

100 MHz 

DDR266 

PC2100 

133 MHz 

DDR 300 

PC2500 

150 MHz 

DDR333 

PC2700 

166 MHz 

DDR366 

PC3000 

183 MHz 

DDR400 PC3200 200 MHz 

1 DDR450 

PC3600 

225 MHz 



512 Mo de memoire 
DDR333 ou DDR400 
representent le meilleur 
choix d’aujourd’hui 


Explications. Pour un fonction- 
nement id6al, la memoire doit 
fonctionner k la frequence de 
bus du processeur. Ainsi, pour 
les Pentium 4 k 533 FSB et les 
anciens Athlon XP, de la 
memoire capable de toumer a 
seulement 133 MHz est suffi- 
sante. Mais depuis, les Athlon 
XP sont passes a 166 MHz de 
bus et les Pentium 4 a 200 
MHz ! Vous pourrez trouver la 
memoire dont vous avez 
besoin en vous referent au 
petit encadre recapitulatif ci- 
contre. La majorite des cartes 
meres modernes permettent 
de desynchroniser la frequen- 
ce de la rrfomoire de celle du 
bus processeur. Nous avons 
vu qu'il 6tait plus interessant 
conserver les memes fre- 
quences, mais vous pouvez 
tres bien faire fonctionner la 
memoire plus rapidement. 
Cependant, bien que la bande 
passante augmente, vous ne 
pourrez pas vralmerrt ('exploi- 
ter. A I'inverse, vous pouvez 
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bgalement cadencer la 
memoirs moins rapidement. 
C'est bien sur une perte de 
vitesse assures, mais c'est le 
moyen de reutiliser des bar- 
rettes de memoire un peu plus 
anciennes sans avoir a en 
racheter immediatement... ou 
bien d’aller plus loin que prevu 
si vous overclockez le proces- 
seur et done la frequence de 
bus ! Par exemple, si vous 
overclockez un Pentium 4 "C“ 
de 200 (800 MHz “quad-pum- 
ped”) a 250 MHz (1000 
MHz...) et que votre memoire 
certifies a 200 MHz n'est pas 
capable de suivre, vous pour- 
rez la ralentir quelque peu pour 
quelle s'approche le plus pos- 
sible des 200 MHz dont elle 
est capable. Bien sur. si vous 
en avez les moyens, il vaut 
mieux investir dans une 
memoire de qualite encore 
superieure qui pourra restee 
synchronises avec la frequen- 
ce de votre processeur, sauf 
pour les CPU en FSB 200. En 





les plus agressifs. Helas, les 
prix de cette memoire s'envo- 
lent pour doubler et parfois 
meme tripler par rapport a la 
memoire standard. Du coup, 
faut-il en acheter ? Pas 
necessairement. Le plus 
important est de prendre de la 
memoire de marque. En effet, 
trap de barrettes “no name” 
sont incompatibles avec les 
cartes meres, et croyez moi, 9 
n'y a rien de plus desagreable 
que de parcourir des dizaines 
de kilometres et de rentrer en 
s’apercevant que la nouvelle 
acquisition ne fonctionne pas 
sur son PC en ayant simple- 
ment voulu Economiser cinq 

concerne les performances 
de la memoire, tout depend 
de la frequence a laquelle 
vous souhaitez la faire fonc- 
tionner. Si vous avez un 


ancien processeur a 133 
MHz de bus, n'importe quelle 
barrette moderne de 200 MHz 
vous offrira des performances 
excellentes. En effet, si elles ne 
sont pas capables de tenir aux 
timings tres serres a 200 MHz. 
elles y arrivent sans problems 
en tournant E 133 MHz. Vous 
pourriez aussi acheter de la 
memoire seulement certifiee a 
133 MHz, mais quel interet 
aujourd’hui, le prix Etant le 
meme ? L'autre interet de la 
memoire a 200 MHz est de 
vous laisser une marge de 
manceuvre pour I 'overcloc- 
king. Et oui, en restant syn- 
chronisE, vous pourrez mooter 
votre processeur jusqu'E 200 
MHz de bus, une belle perfor- 
mance. Si en revanche vous 
optez pour I’un des nouveau x 
P4 a 200 MHz de bus d'origi- 
ne, aloes vous aurez intEret a 
prendre de la mEmoire de tres 


bonne qualitE pour overcloc- 
ker. En effet, les barrettes stan- 
dards de DDR400 ne vont pas 
souvent au-delE de 200 MHz 
alors que des mEmoire dites 
"d’overclockers" comme les 
modules Corsair peuvent aller 
bien au-dela sans tiop baisser 
les timings. Comme vous le 
voyez, le choix n'est pas forcE- 
ment le mEme pour tout le 
monde, et c'est pourquoi 9 est 
intEressant d'en discuter. Nous 
reviendrons un peu plus sur la 
mEmoire au cours des pages 
qui suivent, donnarrt un maxi- 
mum de detail sur I’overcloc- 

\fous pouvez dEja vous rendre 
compte de la difficultE a 
conseiller tel ou tel processeur. 
Avant de nous pron oncer plus 
prEcisEment, nous allons pro- 
cEder a une batterie de tests 
divers et variEs pour essayer 
de mettre en Evidence tout ce 
que nous venons de dire. 


effet, la DDR 500 a de mau- 
raix timings et mieux desyn- 
:hroniseravec de la DDR 400 
qui a un bon timing que raster 
synchonisE I 

4 force de parler d'overcloc- 
dng en permanence, nous en 
iommes venus E nous occu- 
>er des nombreux rEglages 
nEmoire disponibles dans le 
3IOS, les fameux timings. Et 
a, a frequence de fonctionne- 
nent identique, vous pourrez 
snregistrer des differences de 
performance mEmoire de plus 
de 15 % selon les paramEtres 
Si vous Etes vraiment E la 
echerche de puissance, vous 
lurez done tout inferet E vous 
/ intEresser. Quelques fabri- 
cants proposent dEsormais 
le la mEmoire hautes perfor- 
nances qui est certifiEe pour 
onctionner avec les rEglages 
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Overclocking 

Aujound’hui, I’ovenclocking n’est plus reserve a une 
elite. Les consGructeurs allanC dans la bonne 
direction, il est Gres Pacile de gagner un 
maximum de MHz sans prendre de risque. Nous 
allons voir en detail quels gains esperer et 



comment les obtenin 


B 


n 1995, un processeur 
bien overclocke pouvait 


prendre 33 MHz de mieux que 
sa frequence initiate. Sachant 
que le plus puissant des 
Pentium de I’bpoque 6tait 
cadence k 1 33 MHz, ce gain de 
25% btait alors considdre 


"L’overclocking permet 
de gagner entre 25 et 
50% de puissance sur les 
Pentium 4 Northwood" 


comme important Depuis, cer- 
tains processeurs ont un 
potential d’overclocking beau- 
coup plus eleve et c'est notam- 
ment le cas des Pentium 4. 
Depuis I'apparition du core 
Northwood (voire le tableau 
descriptif des Pentium 4 ), 
presque tous les CPU peuvent 
atteindre et depasser ces 25%, 



meilleurs cumu- 
lant en general a 
50% de vitesse 
supplementaire. 
Pour mieux vous 
representer la 
chose, imaginez 
un Pentium 4 2 
GHz overclocke 
k 3 GHz ou, en 
d’autres termes, 
un processeur 
vendu en fin de 
serie a 150 € 
capable d'egaler 
son homologue 
k 3 GHz d'origi- 
ne qui coute 
encore plus de 
400€. 

Impressionnant 

Outre le plaisir 
de faire mieux 


trait financier qui est le moteur 
pour de nombreux overcloc- 
keurs. Nous allons en discuter 
longuement, puis nous evoque- 
ront les mbthodes & conn ait re 
pour reussir son overclocking, 
avec quelques astuces d'ex- 
perts. Notez que les chiffres 
cites dans ces pages sont tous 
regroupes en fin de dossier au 
sein d'un tableau de perfor- 
mances tres complet. 

Pas tous 6gaux 

En matiere d'overclocking, 
tous les processeurs ne sont 
pas egaux. Depuis quelques 
mois, Intel est clairement 
devenu la reference puisque 
presque tous les Pentium 4 
Northwood s'overclockent 
beaucoup ainsi que les nou- 
veaux Celeron bases sur ce 
mdme core. En revanche, les 
Athlon XP d’AMD ne benefi- 
cient pas de telles facilites a 
I'exception des touts derniers 
modules qui integrant la tech- 
nologie Barton. Void pour la 
tendance generate. 


Globalement, vous pouvez 
esperer un gain minimum de 
400 MHz sur tous les Pentium 
4 Northwood contre seule- 
ment 100 MHz sur les Athlon 
XP Palomino et T-Bred. Le 
Barton releve le niveau chez 
AMD car de nombreuses 
puces peuvent prendre au 
moins 300 MHz. Dites vous 
que nous n'avons parle ici que 
des minima I En effet, cer- 
taines puces sont capables de 
vbritables prouesses comme 
ces Pentium 4 cadences 1 
GHz au dessus de leur fre- 
quence de base et ces 
quelques Barton qui appro- 
chent les 500 MHz de gain. En 
revanche, ces valeurs e levees 

presque jamais possibles a 
reproduire sans avoir du mate- 
riel de grande qualite dans 
I'ensemble du PC ainsi qu'une 
dose de chance a I'achat du 
processeur. Quelques regies 
permettent de mieux com- 
prendre pourquoi I’overcloc- 
king est possible et de choisir 
un CPU qui devrait avoir un 
meilleur potentiel qu'un autre. 
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"Mieux vaut eviter les 
plus grosses 
frequences de chaque 
generation pour 
overclocker" 


^ I'origine, tous les proces- 
seurs d'une meme generation 
>ont fabriques a I'identique. 
Jne etape de leur production 
:onsiste a les tester pour 
iavoir a quelle frequence ils 
Bont parfaitement stables. Les 
ests effect ues sont tres 
igoureux et le processeur qui 
aterait ne serait-ce qu’un 

juence donnee serait recale. 
>ar exemple, un Athlon XP 
>000+ est cadence a 1.67 
3Hz. Toutes les Athlon sortis 
les chaines & I'epoque de sa 
suprematie etaient testes a 
1.67 GHz et ceux qui 
echouaient etaient alors tes- 
es a 1.60 GHz (Athlon XP 
1900+) et ainsi de suite jus- 
lu'a I'obtention d’une stabili- 
e parfaite. Mais bien sur, si un 
;onstructeur ne peut se per- 
nettre de vendre des produits 
ayant echouds certains tests, 
nemes les moins importants, 
in particulier n'y verra aucun 
nconvenient tant que I'ordi- 
lateur reste utilisable au jour 
e jour. Sachez egalement 
ju'il arrive que les construc- 
eurs estampille des proces- 
ieurs capables d'aller tres 


vite a des frequences infe- 
rieures pour satisfaire la 
demands du marche s'il y a 
rupture. C'est pourquoi les 
modeles tres demandes com- 
ponent de temps en temps 
des exceptions qui peuvent 
s'overclocker trbs haut, 
puisque leur frequence de 
base n'est meme pas atteinte 
"d'origine" en quelque sorte. 
Helas, trouver un tel proces- 
seur ne se fait que sur un 
coup de chance. 

Que prendre ? 

Pour continuer avec ces “ Wri- 
tes gen6rales” de I'overcloc- 
king, notez qu'il vaut mieux 
eviter d’acheter (dans le but 
d'overc locker) les plus hautes 
frequences d'une generation 
de processeur. En effet, les 
modeles les plus rapides sont 
proches des limites du core. 
Par exemple, un Pentium 4 
2.4C beneficie d’un meilleur 
potentiel d ’overclocking 
qu'un Pentium 4 3.2C. Ceci 
nous conduit directement a la 
demiere chose importante. Le 
meilleur moment pour acheter 
un processeur 6 overclocker 


est lorsque I'on approche de 
la fin d’une serie. Par 
exemple, alors que Intel pre- 
pare le Prescott, nous savons 
que la mort des Pentium 4 
actuels est deja programmee. 
Du coup, toutes les petites 
ameliorations qui auront ete 
apportees au fur et a mesure 
de leur production sont la 
pour nous offrir des proces- 
seurs un peu plus overcloc- 
kables. Je m'explique. Si, il y 
a quelques mois, Intel avait un 
peu de mal a fburnir des pro- 
cesseurs a 3 GHz et que 
seules quelques puces de la 
production pouvaient etre 
certifiees, il est capable 
aujourd'hui de sortir une 
majority de processeurs 


depassant les 3 GHz car les 
procedes de fabrication ont 
et6 amdliords. Ceci se reper- 
cute sur toute la gamme ! Les 
Pentium 4 2.4C, 2.6C et 2.8C 
sont tous les trois certains ou 
presque de pouvoir de passer 
les 3 GHz. Bientot, les 3.2 
GHz seront devenu la routine 
d’lntel et tous les P4 en vente 
pourront esperer d'atteindre 
et pourquoi pas depasser ce 
cap. Tout le monde suit ? En 
conclusion, il vaut mieux 
acheter un processeur de 
relativement faible cadence et 
en fin de vie pour esperer le 
meilleur potentiel d'overcloc- 
king. Les bons modeles chan- 
gent tout le temps. 
Aujourd'hui, les Pentium 4 2.4 


"Les processeurs 
offrant le meilleur 
potentiel d’overclocking 
sont les fin de serie" 
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GHz (B et C) ainsi que le 
Barton 2500+ sont clairement 
les meilleurs processeurs du 
marche pour I'overclocking 
comma vous pourrez vous an 
rendre compte lors das tests. 

Gain "utile" 

C’est bien beau d’overclocker, 
encore faudrait-il que ga serve 
a quelque chose non ? Et bien 
rassurez-vous, ce n'est pas 
que de la flambe. Autant 50 
MHz ne changent plus grand- 
chose vu les frequences que 
nous connaissons actuelle- 
ment, autant des gains de plus 
de 400 MHz accelerant verita- 
blement I’ordinateur. Quelques 
annees d’experience montrent 
qu'a frequence egale, un pro- 
cesses overclocke a sensible- 
ment les m ernes performances 
que son homologue plus rapi- 
de d'origine. Puisque c'est la 
frequence de bus que I'on 
augments souvent pour over- 
clocker, il arrive meme qu'un 
processeur overclocke soit 
plus rapide & frequence egale 
qu'un module a sa frequence 
de base. Nous avons fait le 
test avec un P4 2.48 overcloc- 
ke a 3.06 GHz. Avec ses 170 
MHz de frequence de bus, les 
resultats sont leg&ement 
meilleurs qu'un Pentium 4 3.06 
GHz a 133 MHz de bus. Mais 
que fairs de ce gain de vitesse ? 
Et bien la meme chose que si 
vous achetiez un plus gros 
processeur tout simplement ! 
Si la carte graphique suit, un 


II est possible d'augmenter le voltage de certains composants du PC 
pour ameliorer leur stability a haute vitesse. Seulement il ne faut pas 
oublier qu'un coup de pouce de voltage s'accompagne par un 
accroissement de chaleur, et qu'un gain trap eieve peut rapidement 
avoir des consequences desastreuses ! Pour le processeur, il est tout 
k fait courant d'augmenter le voltage jusqu'S +0.2 v. Nous recom- 
mandons d'aller au grand maximum A +0.3v, mais ce n’est pas sans 
risque. Pour la memoire vive, la DDR est en principe prevue pour 2.5v. 
Ce pendant, de nombreuses barrettes sont certifiees 2.6v. Jusqua 
2.8v vous ne courrez pas de danger. Enfin, vous pouvez ajouter sans 
danger +0.2v a I’AGP si la carte graphique vous pose probleme en 
depassant 66 MHz sur le bus AGP. 



"L’overciocking permet a 
un processeur ancien de 
rester au gout du jour" 


processeur plus veloce vous 
permettra de jouer a des jeux 
dans de meilleures conditions. 
Autrement, vous pourrez 
apprecier des gains de temps 
au moment de compressor de 
lourdes videos ou des fichiers 
en archives (RAR, Zip ou 
autre). Sur le tableau de per- 
formances, vous pourrez par 
exemple voir qu’il y a plus 
d’une heure d’ecart entre le 
temps de compression neces- 
saire pour compresser un DVD 
en DivX k 3.33 GHz et a 2.4 
GHz. Bien sur, tout le monde 
n'a pas vraiment besoin de 
gagner du temps sur des ope- 
rations qui sont deja assez 
rapides. C'est pourquoi les 
acheteurs de processeur a 
plus de 3 GHz sont encore 
assez rares. Mais si c’est gra- 
tuit, pourquoi s’en priver I? 
Voila pourquoi tant d'utilisa- 
teurs s’int6ressent a I’over- 
docking. Parfbis les gains sont 
meme plus utiles. Et oui, 
autant un Pentium 4 2.4B est 
encore suflisant, meme a sa 
frequence initials, pour satis- 
faire n’im porte quelle applica- 
tion, mais ce n’est pas fotce- 
ment le cas de CPU plus 
anciens. Par exemple, un 
Pentium 4 1 ,6A devient un peu 
limite dans quelques jeux 
modernes tres gourmands 
comme des simulations auto- 
mobiles ou de nombreux 
adversaires s'affrontent. Dans 
ce cas, I'overclocking ap porte 
le petit plus qu'il faut pour ne 
pas se sentir dbpasse. 
Finalement, I’overclocking est 
une manure d’ avoir un PC 
performant k bon prix en eco- 
nomisant sur I'achat d'un pro- 
cesseur plus rapide d'origine, 
mais c'est aussi un moyen de 
retarder I'achat d'un nouveau 
CPU si le budget ne le permet 
pas. Tout le monde s'y retrouve. 


Overclocker 

Nous avons deja parte des 
methodes d’overclocking dans 
le passe et nous y reviendrons 
certainement avec plus de 
details dans I'avenir. Ce dos- 
sier est plus un moyen de vous 
decider k acheter un nouveau 
processeur, en prenant I'over- 
clocking en compte. Si vous 
avez deja quelques notions 
(multiplicateur, frequence de 
bus...) void quelques astuces 
intdressantes qui vous permet- 
tront de prdciser plus encore 
vos choix en matiere de pro- 
cesseur et carte mere ou tout 
simplement d’overclocker un 
peu plus haut. Les CPU Intel 
ont un coefficient multiplica- 
teur fixe et unchangeable. C'est 
egalement le cas des Athlon 
XP Palomino et T-Bred, mais il 
est possible de les debrider. 
Seul I’Athlon XP Barton n'est 
pas bloqu6 a ce niveau. 
Overclocker en augmentant le 
coefficient multiplicateur est 
tres simple. II suffit de proceder 
par palier, d'ajouter un peu de 
voltage au processeur lorsque 
il plante pour essayer de trou- 
ver la stability. Les autres com- 
posants n'6tant pas affectes 
par I'overclocking, en cas de 
plantages seul le processeur 
peut etre remis en cause. 
CependanL les puces Intel et 
les anciens AMD non debrides 
ne peuvent pas vdr leur coeffi- 
dent augments. Oj coup, il ne 
reste plus qu’S jouer sur la fre- 
quence de bus. Dans le passe, 
overclocker ainsi etait tres diffi- 
cile car le chipset de la carte 
m6re ainsi que la memoire et 
tous les autres elements sont 
concernes. Du coup, il suffisait 
qu’une simple carte PCI ne soit 
pas d'accord avec la nouvelle 
frequence pour tout remettre 
en cause. Heureusement, les 
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constructeure de cartes meres 
egoivent peu k peu le messa- 
je et des marques comme 
\sus ou Abit nous offrent deja 
ies produits tres perfbrmarrts 
ntegrant de nombreux 
eglages. A titre d'exemple, 
>ur une carte rrtere Abit IT7- 
I/IAX2 un peu ancienne (sep- 
embre 2002), il est possible 
le fixer la frequence en MHz 
du bus PCI et AGP pour eviter 
le perturber Ies cartes filles. II 
est aussi possible de desyn- 
:hroniser la vitesse de la 
nemoire et la ralentir quelque 
)eu si elle n'est pas capable 
de suivre. Au final, seuls le 
jrocesseur et le chipset peu- 
rent encore etre en cause si le 
5 C s'averait instable apres 
’overclocking. Dans ce cas, il 
suffira de baisser legerement 
usqu'a ne plus rencontrer de 
irobleme du tout. Retenez 
qu'il ne taut surtout pas hesi- 
ter k jouer avec Ies 
nombreux 


reglages offerts par le BIOS. 
Nous avons remarque que 
certaines cartes mere offrant 
la possibility de desynchroni- 
ser la memoire plantaient irre- 
mediablement des que la fre- 
quence de bus n’etait pas 
standard (100, 133 ou 166 
MHz). Arrives k 170 MHz en 
utilisant une memoire cerdfiee 
133 MHz, nous avions choisi 


puisque ce dossier overclocking 
vise & sensibiliser son interet lors de I'achat d'un nouveau pro- 
cesseur. Malgre tout, le refroidissement du processeur est pri- 
mordial pour son bon fonctionnement et c'est particulierement 
le cas pour Ies puces overclockees. Si les radiateurs d'origine 
que peuvent fournir Intel ou AMD sont tres corrects, 
aurez sans contests des gains plus eleves en investissant 
dans un bon ensemble ventilateur + radiateur. Par example, un 
P4 2.0A que nous avons teste pouvait monter k 2.7 GHz avec 
le radiateur Intel. Ce resultat. fort honorable, montre le poten- 
tial du processeur. Avec un radiateur Alpha PAL8092 et un 
ventilateur puissant de maique Delta, ce mSme processeur a 
trouve la stability k 3 GHz ! D'autre part, certains radiateurs de 
quality permettent de refroidir aussi bien que ('Intel et meme 
mieux en produisant moins de bruit. Quoi que vous fassiez, 
nous recommandons vivement I ’utilisation de pate thermique 
plutot que le scotch thermique proposy de base sur le radia- 
teur Intel. Dans ce cas, pensez a bien gratter les rdsidus noire 
avant d’appliquer la p£te. Ces conseils sont identiques pour 
les processeurs AMD. 


de desynchroniser pour eviter 
d’avoir des plantages memoi- 
re et alors, le PC ne demarrait 
plus du tout ! Finalement, en 
laissant synchronise, la 
memoire a tenu le coup en 
augmentant un petit peu son 
voltage. Bien sur, si vous desi- 
rez overclocker un processeur 
de generation recente comme 
L'Athlon XP Barton ou Le 
Pentium 4 C, vous devrez 
avoir de la memoire rapide. 
Nous avons vu que le Barton & 
une frequence de base de 166 
MHz et le P4 de 200 MHz. 
Inutile de dire que, mdme avec 


"L’overclocking extreme 
peut couter aussi cher 
qu’un processeur plus 
puissant a force 
d’acheter des 
accessoires" 


un ratio infer® ur, la RAM sera 
quand meme k des fre- 
quences tr6s importantes. 
Nous le verrons plus en detail 
dans les pages qui suivent a 
propos de la memoire vive. 
Errfin, et c’est tres important, 
si vous decidez d’acheter un 
processeur pour I'overdocker, 
faites le en fbnction de votre 
carte mere. Si vous etes equi- 
p6 d’un module tr6s recent du 
type i865/875 pour Intel ou 
nForce2 pour AMD, vous 
pourrez overclocker n’importe 
quel processeur. En revanche, 
si vous avez une carte un peu 
plus ancienne basee sur un 
chipset de type i845 pour Intel 
ou Via KT400 pour AMD vous 
aurez interet k prendre un pro- 


cesseur avec une frequence 
de bus d'origine plus faible. 
De toute fagon, c'est souvent 
une obligation, dans le sens 
ou les nouveaux modeles ne 
sont mSme pas reconnus par 
les anciennes cartes. Pour 
illustrer ce propos, prenons le 
chipset i845E Ce dernier ne 
supporte pas les 200 MHz de 
bus du Pentium 4 C et meme 
si certaines cartes sont 
capable de tenir a 200 MHz 
avec un bon overclocking, 
vous ne pourrez surement pas 
allez au-dela avec votre nou- 
veau processeur. En revanche, 
en partant de 133 MHz vous 
n’aurez pas de mal a monter, 
au moins, k 166 MHz. 
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Memoire vive 

Durant des annees, personne ne s’est vraiment 
preoccupe du role de la memoire dans les 
perPormances d’un PC, si ce n’est de sa quantide. 
Pourtant, que I’on overclocke ou pas, de bonnes 
barrettes de memoire peuvent apporter des 
gains sensibles. 




□ our la majorite des gens, 
la seule question liee a la 
memoire vive reste la quantite. 
A ce niveau, rien de complique, 
il suffit d 'avoir 512 Mo dans son 
PC pour pouvoir parler de per- 
formances. Mais la memoire 
vive c'est aussi une vitesse de 
fbnctionnement, qui s'exprime 
en MHz, ainsi que des reglages 
tres pointus qui peuvent infiuen- 
cer la velocite d'un ordinateur 
de faqon tres sensible. Depuis 
quelques mois, des constnjc- 
teurs vendent des memoires 
haut de gamme, capables de 
toumer dans d’excellentes 
conditions et recommandees 
pour overclocker. Alors, qu'y a- 
t-il d'important a savoir sur la 
RAM ? Est-il inteoessant d'in- 
vestir dans ces barrettes nou- 
velle generation pourtant tres 


cheres ? Nous allons le voir. 

Bande passante 

Que ce so it la memoire vive ou 
la memoire vidbo, vous aurez 
sans doute entendu parler de 
bande passante. II s'agit de la 
quantite maximale d'informa- 
tions qui peuvent circuler dans 
ces memoires en I'espace 
d'une seconds. Bien entendu, 
I’aug mentation de la bande 
passante memoire est bene- 
fique pour I'ordinateur et au fur 
et a mesure que les generations 
de memoire s’enchainent cette 
derniere est sans cesse amelio- 
ree. Pour calculer la bande pas- 
sante de votre memoire, c’est 
tres simple. Sachant que la 
technologie de memoire actuel- 
le fonctionne sur 64 bit, il suffit 


"La memoire doit, si 
possible, etre cadencee a 
la meme vitesse que le 
bus du processeur" 
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j votre memoire est PC2100, 
est tout simplement car elle 
9t d’offrir une telle bande 
issante. Vous trouverez un 
bleau avec les differentes 
iriantes de rrte moire DDR 
les premieres pages de 
dossier. Comme nous 
ivons deja dit, il est fbrte- 
ent recommande d'avoir de 
memoire qui peut fonction- 
sr a la frequence de bus de 
processeur pour des 
mances optimales. Les 
meres modemes per- 
ettent bien de desynchroni- 


"Travailler sur la memoire permet 
des gains de vitesse non 
negligeables" 


ser (memoire k 100 MHz avec 
un processeur k 133 MHz par 
exemple), mais vous perdrez 
alors quelque pourcent dans 
les resultats de chaque bench- 
mark. Mate le plus important 
reste encore & venir ! 


Timings 

Bien que peu de monde sache 
de quoi il s'agit, les reglages 
des timings de la memoire sont 
tres importants. Pour simplifier 
au maximum, il s’agit de preci- 
ser au chipset la fagon de com- 


muniquer avec la RAM. II est 
possible de reduire ou d’aug- 
menter les temps d’attente 
entre chaque operation, avant 
de remplir ou vlder la memoire, 
etc. Dans ce cas, plus les 
reglages sont faibles, plus les 
performances seront elevees. 
Mais pour pouvoir se permettre 
de reduire les timings, il taut 
absolument avoir de la memoi- 
re de bonne qualite. Ayant deja 
parte de I 'optimisation de ces 
timings il y a peu, nous n'allons 
pas y revenir pour le moment 
Nous avons tout de meme 
effectues de nombreux tests 
qui revelent les gains possibles 
avec une bonne memoire. Sur 
un Pentium 4 3.0 GHz a sa fre- 
quence d'origine (15 x 200), 
nous avons lance le vieillissant 
Quake III Arena en 1600x1200 
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pour voir I'impact de la memoi- 
rs. Entre les meilleurs et les plus 
mauvais reglages, nous avons 
eu un 6cart de 23 images par 
secondes ! (139 dans le pire des 
cas. et 162 dans le meilleur). 
Comma quoi II n'est pas inutile 
de se preoccuper de la memoi- 
re ! Le gain en images par 
secondes est aussi important 
qu'une grosse augmentation de 
frequence. Mais il faut recon - 
naltre que le moteur de Quake III 
est connu pour particulierement 
bien exploiter la m6moire vive. A 
I'oppose, pour des applications 
purement processeur (compres- 
sion de fichier DivX notamment) 
le gain est presque invisible. 
Finalement, un bon overcloc- 
king apporte plus qu’une opti- 
misation de la memoire. Mais si 
les deux etaient possibles simul- 
tanement ? C’est faisable avec 
des barrettes hautes perfor- 
mances qui peuvent con server 
de bons timings mSme a des 
frequences tres elevees. 

Que prendre 


"Privilegiez la memoire 
de marque" 


D'un cote, nous avons la 
m&noire de base qui ne perniet 
pas de fonctionner a des 
timings extraordinaires, de 
I'autre ce sent les nouvelles 


barrettes perfbrmantes, ven- 
dues le double ou le triple du 
prix. A vrai dire, elles n'ont d’in- 
teret que pour les person nes a 
le recherche de la performance 
maximum ou des overclockers 
extremes qui souhaitent 
atteindre des frequences de 
bus trbs 6lev6es (220 MHz et 
plus) tout en ayant une memoi- 
re synchronises. Autrement, il 
vaut mieux se contenter de la 
memoire classique et oublier la 
DDR 500 trap chere au vu de 
ses faibles timings. Par ailleurs, 
si votre processeur ne fonction- 
ne qu'a 1 33 MHz de bus. a par- 
tir d'une barrette de DDR400 
"de base" capable de fonction- 
ner a 200 MHz avec des timings 
moyens (2.5-6 -3-3), vous pour- 
rez certainement I’utiliser a 133 
MHz avec de bens timings (2-5- 
2-2). Tres important en 
revanche, il est conseille de 
prendre de la memoire de 
marque, meme si cette demiere 
est I6g6rement plus chere. Si 
vous souhaitez acheter un pro- 
cesseur k 200 MHz de bus 
comme les P4 C, alors de la 
memoire haute performance 
vous permettra d'aller plus loin 
et d'etre stable. Tous les resul- 
tats de nos tests sont dans la 
page des tableaux de perfor- 
mances. 
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Sexy. . . 


Tres sexy ! 


X. 


SN41G2 SHUTTLE : Un mini-pc enfin a votre niveau ! 

Les objets que vous possedez retletent votre personnallte dlt-on. Et d'apres vous, que penser 
d'une personne proprletalre d un petit bijoux comme le SN41Q2 SHUTTLE, qui salt alller 
puissance et beauti dans un mime mini-pc ? 


Le SHUTTLE SN41G2 est idOal pour les utilisations mformatlques de la vie quotidienne Int6grar 
le puissant chipset nForce2 de nVidia, ce XPC saura vous faire profiler des toutes demieres lec 
dispor.ibles- Tout comme un PC traditionnel, vous pouvez I'upgrader et amsi faire de voire 
barebone Shuttle le PC de vos reves. 


® J 


Le meilleur sp6cialiste du Mini PC 

( snmcs ) l 


i 


Support des processcurs AMD He dcrniere generation 
Chipset nVidia nForce2 
GeForce4MX integ-Ce, AGP8x el Dual VGA 
Double canaux DDR 200/266/333/400 Mhz 


Shuttle 

Connecting Technologies 


qj 

£ 

3 

% 



shuttle.com 



dossier 


4 D’une 

configuration 
a I’autre... 



"Un nouveau pnocesseun eCanC PoncemenC plus 
veloce que le voCne, vous aunez incenec a I’achecen 
rapidement." Scop, ce n'esc pas Poncemenc vrai ! 
Nous avons aCCeinC une Celle puissance CPU qu’il 
n’esc pas souvenC necessaine de changer. 


a a micro-informatique a 
ce cote desagreable de 
rendre obsolete un materiel 
ayant seulement six mois par 
la sortie d'un produit plus per- 
formant. C'est particuliere- 
ment vrai sur le marche du 
processeur ou les annonces 
sont regulieres. Bien que nous 
n'en pari tons pas assez dans 
la presse 6crite, les proces- 
seurs d'aujourd'hui sont pour- 
tant surpuissants. Fut un 
temps ou vous n'auriez pas pu 
executer quelques applica- 
tions sans avoir I'un des CPU 
les plus puissants qui soit. 
Aujourd'hui, meme le module 
le moins rapide du marche suf- 
fit largement & faire toumer 
I'ensemble des logiciels. Alors, 
faut-il prendre mieux ? 

Votre PC 
suffit-il ? 

Si vous etes d&ja equipe d'un 
PC, il faut que vous parveniez 
repondre a cette question pour 
vous decider. Votre PC suffit-il a 
satisfaire vos besoins ? Nous 
recevons des mails d'utilisa- 
teurs de PC cadences aux 
alentours de 2 GHz nous 
demandant s’il est interessant 


"Ne changez pas de 
processeur pour un 
modele seulement a 
100 ou 200 MHz 
superieur au votre" 


d'aller voir au dessus mainte- 
nant que I'offre est vaste. Mais 
pourquoi done ? Bien que les 
nouveaux modules soient 
effectivement plus rapldes et 
procurent done un contort de 
travail accru, y’a-t-il une seule 
application qui se traine lamen- 
tablement a cause de votre 2 
GHz ? Ne cherchez pas, ga 
n’existe pas. Tout au plus vous 
serez oblige de descend re 
d'une resolution dans les jeux 
gourmands. Et si jamais vous 
vous sentiez un peu limite. 
pourquoi ne pas overclocker ? 
Par contre, si votre machine est 
plus ancienne, et particuliere- 
ment si elle est cadencee a 
moins de 1 GHz, alors votre 
processeur commence serieu- 
sement a accuser le coup. 
Autant il peut encore satisfaire 


toute application bureautique 
et Internet autant vous serez 
penalise dans de nombreux 
jeux recents. D'autre part, les 
cartes meres un peu anciennes 
qui accueillent ces processeurs 
ne beneficient pas des demieres 
nouveautes en matiere de 
connectlques et de support des 
memoires perfbrmantes. Dans 
ce cas, II est temps de changer. 
Et si vous vous situez entre les 
deux, avec un processeur entre 
1 .4 et 2 GHz, seuls vos choix de 
logiciels pourront vous guider. 
Un Pentium 4 1.6 GHz peut 
encore tout faire toumer a peu 
pret convenablement, mais la 
difference face a un P4 2.4 GHz 
ou plus recent se fait tout de 
meme bien sentir. Quelque soit 
votre cas de figure, il est absdu- 
ment inutile de changer pour 
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sasser seulement 100 ou 200 
i/1 Hz au dessus, vous ne senti- 
iez pour ainsi dire aucun charr- 
jement. Nous conseillons de 
)rendre un processeur au 
noins 600 MHz plus rapide 
x>ur beneficier d'une reelle tSf- 
erence a I 'utilisation. 

Entree ou haut 
de gamme ? 

Depuis le debut de ce dossier, 
ious ne parlons que de 
Pentium 4 et d’Athlon XP. 
3 ourtant, les processeurs 
d’entree de gamme reviennent 
sur le marche avec le Celeron 
iepuis un an, et les nouveaux 
Duron qui ne devraient plus 
arder a arriver en France. Ces 
jrocesseurs sont assez irite- 
essants car II s sont vendus k 


des prix tres competitlfs par 
rapport au Pentium 4 et meme 
a I' Athlon XP et offient de 
bonnes performances malgre 
tout Pour simplifier, dites vous 
qu'un Celeron vaut grosso 
modo un P4 300 a 400 MHz 
moins rapide que lui, en 
moyenne. Nous avons teste un 
Celeron 2 GHz, et si la differen- 
ce n’etait pas perceptible a un 
P4 2 GHz sous Windows dans 
un environnement bureautique 
ou pour visionner des films, les 
performances btalent proches 


d'un P4 1.6 GHz dans certains 
jeux exigeants ou lore d'enco- 
dage de video. Mais ces nou- 
veaux Celeron, k partir de 2 
GHz, ont un excellent potentiel 
d'overolocking ! Nous en avons 
overclocke un & 2.7 GHz avec 
le radiateur d’origine et sans 
avoir k toucher le voltage. 
C’est dire la maitrise d'lrrtel ! A 
cette frequence, les resultats 
sont toujours superieurs au 
Pentium 4 2 Ghz et reguiiere- 
ment plus sieves qu'un P4 2.4 
GHz. Pour un prix de vente de 


"Le Celeron P4 est un 
bon processeur pour 
les pro-Intel" 


70 €, c’est finalement une 
bonne idee d’achat. Les petits 
budgets n’auront pas a se 
sentir leses. Nous avons joue 
sans probleme a des litres 
recents comme Midnight Club 
II ou Toca Race Driver sur ce 
Celeron overclock6 k 2.7 GHz. 
Compatible avec une bonne 
carte graphique, II pourra deja 
satisfalre tous vos besoins. 
faut-il aller voir plus haut ? 
Consultez le tableau des per- 
formances pour vousfaire une 
idee precise. Si vous appre- 
ciez les processeurs de 
marque AMD, dites vous 
qu'un Barton 2500+ ne vaut 
que 90 € et qu'il est deja plus 
rapide que ce Celeron over- 
clocke tout en restart a sa fre- 
quence d'origine. II peut sans 
forcer s’approcher des perfor- 
mances d’un processeur a 3 
GHz ! Nous I'avons deja dit, 
des performances de I’ordre 
de 2 GHz sont encore tout k 
fait suffisantes pour les logi- 
ciels d'aujourd'hui. En fait, 
seules une volonte de con fort 
et de perennite pourront vous 
motiver a voire au dessus. 

Finalement, le choix d'un nou- 
veau processeur est loin d'etre 
Evident. Le tableau de perfor- 
mances ainsi que laconclusion 
devrait vous aider a trancher 
en cas de doute. Vous pouvez 
egalement vous referez a I'or- 
ganigramme d’achat de pro- 
cesseur en tournant la page. 
Vous devriez trouver reponse a 
vos interrogations, si jamais ce 
n'est pas encore fait. 
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Dois-je 
changer de 

processeur ? 
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dossier 

Recapitulate des tests, 

tous les chiffres 



SlSoft 

Sandra 2003 
Dhrystone 

ALU 

SlSoft 

Sandra 2003 
Whestone 

FPU 

Encodage 
d’une video 
de 100 Mo 
en DivX 5 

Encodage 
d'une musique 
de 62 Mo 
en MP3 

Rendu d'une 
sc6ne 30 

Studio 

Max R5 

Compression 
d'un fichier 
de 650 Mo 
en RAR 3.20 

Quake III 

Arena 1.31 

1600x1200 

DOpart 
d'une course 
sous T0CA 
Race Driver 

maximum de 
concurrents 

Celeron 2.0 

4950 

999 

28' 

2"24" 

5'27" 

20’23” 

1 27 fps 

Sacades 

Celeron 2.0 
a 2900 MHz 

7230 

1412 

18'33" 

V3T 

3'48" 

16-25“ 

146 fps 

Presque luide 

Pentium 4 IS 

4265 

898 

29'31 " 

2 ’39" 

5'26" 

21'14" 

132 fps 

Sacados 

Pentium 4 2.0A 

4 2960 MHz 

7925 


16’48" 


3W 

14737“ 

149 fps 

Fluide 

Pentium 4 2.4B 
a 3420 MHz 

9640 

2910 

13'29" 

107* 

2'44“ 

13’44" 

159 fps 

FUde 

Pentium 4 3J3C 

8775 

2578 

15'36" 

1'12“ 

3'31" 

1439" 

152 fps 

Fkiide 

43e00MHz °° 

10570 

3105 

12' 50" 

sr 

2'41" 

1337" 

161 fps 

Fbide 

2mm XP 

6302 

2S48 

20'17" 

1'59" 

4*58" 

1758" 

133 fps 

Sacades 

2000 . 
i 1812 MHz 

6780 

2749 

18'58" 

1'5T 

4'51 '' 

17-26“ 

135 fps 

Sacades 

2500. 

7758 

SO 86 

17’ 45“ 

112" 

4 I?" 

15 - 36“ 


Presque It u>» 

Athlon XP 

2500. 
a 2255 MHz 

8323 

3384 

15'25" 

58" 

3'28" 

13*29“ 

143 fps 

FUde 

2600* 

7824 

3167 

17'38" 

1’12" 

4 '12" 

1532“ 

137 fps 

Presque It ude 

2600. 

4 2275 MHz 

8045 

3289 

16"52" 

lor 

3'54" 

14'58“ 

139 fps 

Presque Unde 


Difference de vitesse d’un processeur a I’autre 

Nous avons inesurfi les performances de nos processeurs de tests. & leurs frequences d'origine ainsi qu'apres overclocking. Void to 
rOsultats, vous pourrez vous rendre compte par vous-m§me de I'intOrAt de changer. . . ou non. Tous ces tests ont 6t6 eftectuds avec i 
graphique nVidia QeForce4 Ti4600 et 512 Mode memoirs. 



Quake III 1.31 
1600 x 1200 

Encodage 

video de 100 

Mo en DivX 5 

Compression 
d'un fichier de 

650 Mo en RAR 
3.20 

Reglage lent (2.5-7-3-3) 

144 fps 

1 5'35" 

12'20" 

Reglage le plus courant (2.5-6-3-3J 

152 fps 

15’36“ 

12'19" 

Reglage ameliore (2-6-3-2) 

161 fps 

1 5'28“ 

12'19" 

Reglage performant (2-5-3-3) 

167 fps 

15’25" 

12’19" 


qaussien 
(Photoshop 7) 


Resultats 

d’overclocking ^ 

Nous avons overclocke plusieurs processeurs. Les resultats 
varient d'un modele a I'autre. Les trois valeurs correspon- 
dent a la frequence d’origine, la frequence d'overclocking 
atteinte facilement, la frequence d'overclocking pousse 
avec un ref raid issement performant et les frequences de 
bus entre parentheses. 


L’impact de la memoire vive 

Pour nous rendre compte de ('importance des timings de la memoire. 
nous avons effectuO une batterie de test sur un PC P4 3.0 GHz avec une 
GeFotce4 Ti4600 et de la mOmoire de tres haute quality Corsair Twinx 
4200. Void les resultats "en vraie" utilisation, sous Windows. 


• Celeron 2 0: 2000 (1 00) / 2700 (135) / 2900 (145) 

• Pentium 4 2. 0A : 2000 (100) / 2700 (135) / 2960 (148) 

• Pentium 4 2.4B : 2400 (133) / 3060 (170)/ 3420 (190) 

• Pentium 4 3.0C : 3000 (200) / 3450 (230) / 3600 (240) 

• Athlon XP2000+ (Palomino) 1667 (133) / 1 750 (140) / 181 2 (145) 

• Athlon XP 2500+ (Barton) : 1833 (166) / 2090 (1 90) / 2255 (205) 

• Athlon XP 2600+ (T-Bred) : 2083 (166) / 2187 (1 75) / 2275 (182) 


<* 2 > 
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Conclusion 


Au bouG de 26 pages de conseils eG de CesGs, le Gemps du vendicG 
esG venu. FauG-il changer de processeur aujound’hui ? Quel modele 
prendre ? VauG-il mieux opGimiser carGe mere eG memoire ? 
TouGes les reponses sonc regroupees ici. 


"Ne changez pas de 
processeur si vous 
avez deja au moins 
2 GHz sous le capot" 


H omme nous I'avons vu, 
et les chiffres ne mentent 
>as, tous les processeurs 
rendus neufs aujourd’hui ont 
me reserve de puissance 
implement suffisante pour 
satlsfaire tous vos desirs. 
t/leme les petits Celeron 2 
3 Hz ou les Athlon XP 1800+ 
a moins de 75 € peuvent 
aire toumer I'ensemble des 
ipplications existantes, 
neme si ce n'est pas tou- 
ours dans les meilleures 
:onditions. Bien entendu, le 
:hangement de processeur 
lepend de votre budget et 
de vos envies personnelles. 

Upgrade 

D'une mantere generate, nous 
deconseillons aux personnes 
iquipees d'un processeur de 
ilus de 2 GHz de changer 
lour le moment, surtout si 
:ela doit Impliquer la depense 
d'une nouvelle carte mere, 
'/ieux vaut attendre encore un 
ieu que le besoin s’en face 
>entir oil que des nouveautes 
echnologiques incontour- 


PC actuel est de puissance 
moyenne, entre 1.4 et 2.0 
GHz, vous sentirez une vraie 
difference de comportement 
en prenant un processeur 
superieur ou egal & 2.4 GHz. 
De plus, avec un peu de chan- 
ce, vous pourrez changer 

carte mere (a I’exception des 
Barton et Pentium 4 C qui uti- 
lisent une frequence de bus 
elevee). Enfin, si votre machi- 
ne est cadencee a moins de 
1.4 GHz, vous avez alors tout 
interet a changer rapidement 
pour pouvoir gouter aux joies 
des nouveaux jeux et autres 
logiciels requerant de la puis- 
sance. Dans ce cas, vous 
devrez obligatoirement pas- 
ser par I'achat d'une carte 
ntere et certainement de 
memoire vive plus rtecente. Si 
votre budget est restraint, 
pensez qu'une solution 
Celeron 2.0 GHz avec une 
carte mere modeme et 512 
Mo de DDR400 ne coute que 
250 € ! Le Celeron 2.0 a beau 
etre un peu teger face a ses 


concurrents tous plus 
rapides, il sera deja incom pa- 
rable ment plus rapide que 
votre ancienne configuration. 
Et, tres important, il ne faut 
pas raster avec une machine 
trap desequilibree pour pou- 
voir profiter de la puissance 
de votre nouveau processeur. 
Si vous comptez jouer beau- 


limite, privilegiez done la carte 
graphique. Rien de sert 
d'avoir 3 GHz si vous avec 
encore une TNT2 32 Mo ! 
Mieux vaux alors se conten- 
ter d'un 2.4 ou 2.6 GHz ayant 
un rapport puissance/prix 
avantageux et considerer 
I'achat d’une carte de type 
GeForceFX 5600 Ultra ou ATI 
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dossier 


Nouveau PC 



Si vous etes sur le point de 
vous acheter une nouvelle 
machine complete, vous pou- 
vez prendre de la puissance 
sans hesiter, cela ne devrait 
pas trap impacter votre bud- 
get. Cependant, nous 
conseillons d'acheter un 
Pentium 4 2.4C et de I’over- 
clocker a 3 GHz plutot que de 
craquer pour vrai P4 3 GHz 
vendu 250 € de plus ! 
Investissez done 60 € dans un 
bon refroidissement, 60 € de 
plus que pr6vu pour acheter de 
la me moire hautes perfor- 
mances au lieu de memoire 
standard, et gardez dans votre 
poche les 130 € restart ! Au 
pire, meme si votre processeur 
ne s'averrait pas capable d’at- 
teindre les 3 GHz recherche s, 
2.4 suffiront amplement pour 
de long mois encore, et votre 
carte mere actuelle pourra tou- 
jours recevoir un 3.2 GHz d'ici 
un an lorsque ce dernier ne 
coutera plus que 170 € envi- 
ron. Si vous ne souhaitez pas 
ou pas trap overclocker, nous 
vous conseillons de vous 
orienter vers un AMD Athlon 
XP 2500+ avec un core Barton 
sur une carte m&re nForce2 et 
une paire de barrettes de 
DDR400, meme standard. Le 
Barton 2500+ est surement le 
processeur offrant le meilleur 




rapport puissance/prix du 
moment. D'autre part il propo- 
se egalement une bonne reser- 
ve de puissance car son poten- 
tiel d’overclocking est bien plus 
elev6 que les autres Athlon XR 
Un ensemble carte mere/pro- 
cesseur/ventilateur/memoire 
pour Intel comme cite prece- 
demment vous coutera moins 
de 500 € et vous pourrez eco- 
nomiser en conservant le venti- 
lateur d’origine et de la memoi- 
re standard DDR400. Dans ce 
cas il faudra overclocker en 
desynchronisant ou bien 
prendre un P4 2.4B a 133 MHz 
de bus. Le meme ensemble a 
base de Barton ne vous coutera 
meme pas 300 € ! Si vous 
devez acheter une machine 
neuve aujourd'hui, e'est la 
meilleure solution a coup sur. 
Notez tout de m3me que si 
vous etes fana de tres hautes 
performances et que votre 
budget le permet, les gras pro- 
cesseurs ne sort pas a eviter I 
Nous avons overclocke un 
Pentium 4 3.0C a plus de 3.6 
GHz, et certains approchent les 
4 GHz. Ca laisse reveur, non ? 
Mais helas, le prix a payer les 
reserves a de rares acheteurs 


ou de chanceux teste urs dont 
nous faisons partis. Et n'oubliez 
pas qu'il faut avoir le reste du 
PC a la hauteur, autrement pa 
serait vraiment dommage. 
Parlons en justemert. 

A part le CPU ? 

Comme nous en avons parle, 
les roles joues par la carte mere 
et la m&noire sont tres impor- 
tants. II ne faut done pas les 
negl iger. Les six cartes meres 
cites dans le petit encadre des 
premieres pages sort toutes de 
tres bon modeles equipees des 
demises nouveautes et 
capable d'accueillir et d'over- 
clocker fbrtement les proces- 
seurs de toutes frequences. La 
carte graphique est egalement 
primordiale pour les joueurs et 
les amateurs de conception 3D. 
Meme si I'exemple est un peu 
extreme, dltes-vous qu'un PC 
1 .6 GHz avec une Radeon 9800 
Pro sera bien plus agreable 
pour Jouer qu'un PC 3.2 GHz 
avec une GeForce3 Ti200. En 
bref, la puissance oui, surtout a 
bas prix... Mais pas dans n'im- 
porte quel les conditions I Et si 
vous relisiez I'organigramme ? 
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> comparer 


16 

■ ■ ■ 

verrbrads 


pentium Zf 


pour Pentium 4 



Depuis I’ajout pan Intel de sa technologie Hyper-Threading sur 
ses processeurs Pentium 4, on ne peut plus vraiment dire qu’un 
Pentium 4 chauPPe peu et ne necessite pas un systeme de 
reProidissement consequent. Tandis que nous avons 
experiments avec succes sur une de nos conPigurations un 
reProidissement extremement silencieux d’un P4 2.53 GHz 
(Alpha Pal 8942 surmonte d’un ventilateur de 8 centimetres en 
5V), la derniere generation des processeurs Intel requiert 
plutot un systeme soit bruyantt, soit moyennement silencieux 
mais couple a un dissipateur tres perPormant et... chen 


Tenes: Eric Forge ron 



□ out ceci n'est pas tres 
etonnant quand on sait 
que le Pentium 4 
3.06GHz HyperThreading dissi- 
pe pas moins de 83 Watts a sa 
frequence et voltage d'origine 
(1.55V). Etc’est loin d'etre firt ! 
En effet, la prochaine et dernie- 
re version du Pentium 4 socket 
478, le Prescott, est deja 
annoncee pour 103 Watts. 
Autant dire que les overcloc- 
kers devront se parer de solu- 
tions puissantes s'ils veulent 
eviter toute surchauffe. Avant 
d’aller plus bin, un petit mot 
duplication sur ces watts. II 
s'agit de la quantite de watts 
que degage le processeur en 
fonctionnement. Plus cette 
valeur est elevee, plus la solu- 
tion de refroidissement doit etre 
capable de dissiper ces watts. 


Cette augmentation de la puis- 
sance, frequence et chaleur 
degagee par les processeurs 
Intel Pentium 4 a entraine une 
augmentattan de I’offre de venti- 
rads pour socket 478. 
Auparavant, de nombreux utili- 
sateurs se contentaient de la 
solution de refroidissement four- 
nie par Intel dans les versions 
boites de ses processeurs, ce 
qui explique que le marc he 
n’etait pas tres aetif dans ce 
domaine. L'offre des ventirads 
pour Pentium 4 n'a aujourd'hui 
plus rien & envier a celle pour 
processeurs AMD (socket 462). 

Une tendance sur ce marche, 
consequence de cette course 
au refroidissement, est I'ac- 
croissement de la taille et sur- 
tout du poids des ventirads. 








Pour 
information 
Intel preconi se que 
la solution de refroidisse- 
ment pour ses processeurs ne 
doit pas depasser 450 grammes 
s‘il est bit usage du systeme de 
retention classique. Au-dela de 
cepoids. Intelestimequ'ilyaun 
risque d'endommager le pro- 
cesseur lors de transports et / 
ou manipulations de I’ordinateur. 
II est des lore conseille d'utiliser 
les quatre trous entourant le 
socket pour fixer tout dissipa- 
teur faisant pteuve d'un poids 
trap eleve sur la balance. 


Dans les dissipateurs que 
nous vous proposons dans ce 
dossier, le record de I'embon- 
point revientau Zalman CNPS 
7000 Cu. En effet, ses nom- 
breuses ailettes en cuivre et 
son ventilateur de 92 milli- 
metres lui font accuser un 
poids de 767 grammes sur la 
balance. Pourtant, et malgre 
ce poids, il se fixe via le syste- 
me de retention classique. La 
prudence est done de rigueur 
lors de transports avec ce 
genre de produit. 


Autre tendance dans les pro- 
duits de refroidissement pour 
processeurs, la possibility de 
moduler la tension delivree au 
ventilateur grace a un potentio- 
metre, une sonde de tempera- 
ture ou encore un adaptateur 
comme dans le cas du 
NexusTek PHT-3600. L'objectif 
est bien evidemment de faire 
varier la vitesse de rotation du 
ventilateur afin de rencontrer les 
exigences du plus grand 
nombre. Les overclockere d'une 
part qui souhaitent une puissan- 
ce de refroidissement maximale 


silence d’autre part qui 
veulent une refroidisse- 
ment correct dans un relatif 
calme. Pour arriver k satisfaire 
cette double exigence de silen- 
ce et de puissance, la taille des 
ventilateurs a tendance a aug- 
menter egalement. La ou il y a 
quelques annees on rencontrait 
encore frequemment des venti- 
lateurs de 60 mm de diametre, 
aujourd’hui, le plus petit dia- 
metre present est 70 mm, la 
norme devient peu k peu le 80 
mm et quelques modules se 
parent d'un ventilateur de 92 
mm. Certains accessoiristes en 
ventilation vont meme jusqu'a 
proposer des adaptateure per- 
mettant de placer un ventilateur 
de 120 mm en lieu et place du 
80 mm d'origine, comme expli- 
que a la fin de cet article. Dans 
un tel cas de figure, outre le 
poids, e'est la taille de la solu- 
tion de refroidissement qui 
devient problematique. 


50% de leurs possibilites. Afin 
de les faire chauffer un maxi- 
mum, nous avons done lance, 
en plus de CPUBurn, le logiciel 
Prime95 en mode -Torture Test”, 
ce qui nous a permis d'occuper 
le processeur a 100%. 

Deux types de tests ont ete 
effectues. L’un avec le proces- 
seur & sa frequence d'origine de 
3.06 GHz et son voltage par 
defaut de 1.55V. Le second test 
a 6t6 effected avec le proces- 
seur overclocke avec un FSB 
de 150 MHz (3.45 GHz) et un 
voltage eleve de 1.75V. 
Overclocke de cette fa? on, le 
Pentium 4 ne consomme plus 
83 Watts mais 104 Watts, soit la 
valeur annoncee pour les future 
processeurs Intel Prescott, pre- 
vus pour le mois de novembre. 


> comparer 


ventirads 


Thermaltake Spark 7 


Thermaltake est une societe dyna- 
mque praposant r6gu(erement de 
nouveaux prodults. Son cheval de 
Dataille est d'offrir des prodults 

raisonnable. Le Spark 7 n’6chap- 
pe pas a cette rdgle pulsque poix 
44 €. VOUS disposez d'un dissipa- 
teur integralement en cuivre sur- 
monte d’un ventilateur de 70 mm 
dent la Vitesse peutvarierde1800 


a 6300 tours/minute soit via un 
paten trometre, soit via une sonde 
de temperature. Notons egale- 
ment que le ventilateur est sur- 
montd d'une grille de protection 
estampillde TbermalTake. Avec 
une telle vitesse de rotation. Inutile 
de dre que les performances soot 

sonore insupportable. Le bruit du 
ventilateir s’entend a plus de dix 


metres de I’ordinateur. Par contre 
au minimum, il se fait plus discret 
mats met en pGril le refroidisse- 
ment pulsque en overclocking, 
nous a/ons attaint 73°C avant que 
le P4 se neutralise et fige 
Windows. Performant au maxi- 
mum et offrant un package com- 
plet. il manque cependant un 
accessoire au Spark 7 : des 
boules Ouies. 


Materiau : Cuivre 

Dimension radiateur : 82x63x35, 5mm 
Dimension ventilateur : 70x70x25mm 
Tours/minute: 1300-6000 trs/min 
CFM: 10,42-49,17 
dB/A : 17-43 dB/A 

V 


Compatibilite : > 3.2 GHz 
Prix : 45 € 

Temperature en bum © 1 ,55V - maxi - : 42°C 
Temperature en bum © 1.55V - mini” : 55°C 
Temperature en bum © 1.75V- maxi - :48°C 
Temperature en bum © 1.75V - mini" : 73”C 


VENTILATEUR A 6200 TOURS/ MINUTE ** VENTILATEUR A 1 900 TOURS/MINUTE 



Verax PI 6 Cu 


f i/erax est une marque alemande 
ayant mis au point un type de 
ventilateur dont 1‘objectif est de 
faire le moins de bruit possible. 
Pour ce faire. ils ont Imagine un 
design de pales particular, de 
meme qu’une forme de c6ne 
poir le chassis et le moteur. Un 
rapide coup d’ceil permet de se 
demander si la capacite de 
refroidissement est suffisante 
etant donne que les pales sont 
quasi A la verticals. Le ventirad 
PI 6 Cu est done surmonte d'un 


tel ventilateur mais thermoreguie. 
A noter que tou|ours pour minl- 
miser les nuisances sonores. le 
ventilateur se fixe au radiateur via 
des tiges en caoutchouc dont le 
role est d'absorber les vibrations. 
Le dissipateur pour sa part est 
en aluminium mais dote d'une 
base en cuivre. Ce ventirad est 
reellement sllencleux et il faut 
tendre I'orellle pour I'entendre. 
Par contre. ses performances 
sont insuffisantes pour des pro- 
cesseurs de frequence dlevee et 


son usage devra dtre reserve a 
des configurations non overcloc- 
kees pas trop solicit des. Ce pro- 
duit affichd A plus de 80 € se 
reserve done aux amateurs de 
pur silence dans un PC de salon 
comme le RDC de PC Update 
qui s’en suffit largement avec 
son P4B 2.4Ghz. Mais pour lii, le 
silence n'a pas de prlx... Des 
lore, nous mettons ce ventirad 
hors cone ours (et notation) dans 
cette selection des meilleurs tant 
son usage est spdcifique. 


Materiau : Aluminium - Cuivre 
Dimension radiateur : 96x80x43mm 
Dimension ventilateur : 80x80x25mm 
Toure/minute : 1400-3500 trs/min 
CFM: N/A 


dB/A : N/A 

Compatibilite : > 2,8 GHz 
Prix: 85 £ 

Temperature en bum © 1 .55V : 58°C 
Temperature en bum © 1.75V 69 “C 



Thermalright SP-94 



•VENriLATEUR DELTA 80x80x25MM EN 12V "VENTILATEUR DELTA 80x80x25MM EN 5V 






La reference de notre dernier comparatif 



Zalman CNPS 7000 AlCu 


r Zalman est devenu le specialists 
des solutions de refroidissement 
eflicaces et peu bruyantes. Ce 

duits sort labellis&CNPS pour 
Computer Noise Protection 
System. Apres ses origlnaux dis- 
sipateurs en forme d’Pventail, le 
fabricant coreen a mis au point 
un ventirad original et ... voluml- 
neux. Pour se rendre compte de 


sa tails, il suffit de mentionner 
que le vertilateur au centre des 
alettes est un 92 millimetres. Ce 

de 1400 a 2500 rotations par 
minute grace au variateur de 
tension FanMatel liure avec 
I'ensemtHe. Le 7000 AlCu est 
compose d'aluminium et de 
cuivre, d’ou son nom AlCu. Les 
alettes sort nombreuses et 


gran des et parted de la base 
assez petite par rapport P la 
concurrence. Cela ne I’empeche 
pas de proposer des excellentes 
performances de refroidisse- 
ment, meme en overclocking, 
pour un prlx tres interessant 
Relativement silencieux, le 7000 
AlCu presente le meilleur rapport 

sonores/prix. 


Materiau : Aluminium - Cuivre 
Dimension radiateur: 109x109x62mm 
Dimension ventHateur : 92x92x25mm 
Tours/minute : 1 300-2400 trs/min 
CFM: N/A 
dB/A: 20-25 dB/A 


1.55V -maxi' 
1.55V -mini* 
1.75V -maxi' 
1.75V- mini* 


42°C 
50°C 
51 °C 
61 “C 


** VENTILATEUR A 1400 TOURS/MINUTE 



Zalman CNPS 7000 





> comparer 


ventirads 


Vantec Aeroflow VP4-C7040 


' conception particuliere. La base pusqu'il s'agit du fameux venti- tors des pales plus grandes. ^ 1 

est en aluminium a I'exoeption lateur 70 millimetres Y.S.Tech Cette conception innovante est » 1m t‘1 

situ6 a I'endrolt oil le contact possede pasde moteuren son VP4-C7040 parvient a oorrecte- 

doit etre etabll entie le dissipa- centre mais reparti aux quatre ment dissiper la chaleur produi- 

teuret le processeur. Plus 6ton- coins de son chassis. te par le P4, mSme overclocke. 

nant est le vide au centre du L'avantage est d’obtenir un flux Pas vraiment silencieux mais 

dissipateur qui permet de s'in- d'air plus important par rapport affiche a un prix raisonnable. II 

terroger sur la capacite de dis- a un ventilateur de meme taille n est pas a negliger tors du 

sipation de ce produit. Le venti- grace a la minimisation de la choix final. 

iSBjjii 

^ wOf 

Materiau : Aluminium - Cuivre dB/A : 38 dB/A 

Dimension radiateur : 74,5x72, 5x60mm Compatibilite : N/A 

Dimension ventilateur : 70x70x1 5mm Prix : 35 € 

Tours/minute : 5600 trs/mln Temperature en bum © 1 -55V : 46°C 

CFM: 35.5 Temperatire en bum © 1.75V : 52“C 


GlobalWin CAK-88T 


Le GlobalWin CAK-88T n'ast 
pas incormu de certains posses- 
seurs de processeurs... AMD. 
En effet. a I'origine, ce module 
n'etait compatible qu'avec le 
socket 462. II est desormais 
egalement utilisable sur socket 
478 grace a de petits adapta- 
teors a visser sur les cdtes du 
radiateur. La base reste Inchan- 
gee et garde sa forme en e sca- 


lier. typrque des solutions de 
refroidissement pour socket 462. 
Integralement en cuivre et com- 
pose de nombreuses ailettes. le 
CAK-88T accueille en son som- 
met un ventllateur de 80 milli- 
metres grace a un adaptateur 
70-80mm appeie 1-Storm. Le 
ventilateur est thermor6gul6 
grace e une sonde thermique 
placee dans le dissipateur. Cette 


sonde est tres reactive et joue 
parfaitement son rftle puisque 
lors de nos tests, la vitesse de 
rotation a varie de 2850 e 4200 
tours/minute. Grace a ce syste- 
me, les performances ne sent 
pas en reste et n'ont rien a 
envier aux tenors du marche. 
Ce pendant, pour y parvenir, le 
niveau sonore est trop present 
au deb des 3500 tours/minute... 


Materiau : Cuivre 

Dimension radiateur : 70x66x40mm 
Dimension ventilateur : 80x80x25mm 
Tours/ minute : 2800-4000 trs/min 
CFM : 38-552 


dB/A: 31,2-40.9 dB/A 
Compatibilite : > 3,06 GHz 
Prix : 40 € 

Temperature en bum @ 1.55V : 43°C 
Temperature en bum © 1.75V : 52°C 








Swiftech MCX-4000 


Swiftech commercialise des pro- 
duits k base de cellules Peltier, 
des systemes de refroidissement 
liquide (watercooling) et des ven- 
tlrads. Le MCX-4000 est un dis- 
sipateur monstre de par son 
poids de 600 grammes sans 
ventilateur et ses dimensions. 
Dote d'une lourde et Spaisse 
base en cuivre, il dispose de pas 


moins de 429 tiges en aluminium 
pour dissrper la chaleur produite 
par le processeur. II se fixe k la 
carte mire via les trous pr6vus et 
peut accueilir au choix des venti- 
lateurs, non livtes. de 70, 80 et 

sort excellentes peu importe que 
le processeir soit overclocke ou 


pourront lui adjoindre un ventila- 
teur discret de type Papst ou 
Noise blocker, pour autant que le 
processeur reste £ sa ftequence 
d'origine. Les overclockers pte- 
tereront un puissant 8 ou 9 2 
centimetres qui fera mervellle 
aveccedissipateur. Seul bdmol 
et de taille : son prix trop 6leve 
qui en decouragera plus d'un. 


Dimension radiateur : 80x89x39mm 
Dimension ventilateur : non ivre 
Tours/minute : 

CFM: 

dB/A: 

• Ventilateur Delta 80x80 x25mm en 12V 


Compatibilite : Tous les P4 socket 478 
Prix : 65 € 

Temperature en bum @ 155V- 4000 rpm* : 43°C 
Temperature en bum ® 1 55V - 2000 rpm” : 50“C 
Temperature en bum O 1.75V - 4000 rpm* : 51 °C 
Temperature en bum ® 1.75V - 4000 rpm" : 62°C 
rEUR Delta 80x80x25mm en 5V 



Noiseblocker BadBoy 



Coolermaster Aero478 







> comparer 




Taisol CMP433151 Heatpipe 


jours de bon nombre de posses- 
ses d 'AMD Athlon XP. Du c6te 
du socket 478, Taisol a ete I'un 
des premiers a proposer une 
solution basde sur un systems 
heatpipe ou caloduc. Fait «on- 
nant, il n\ a pas de radiateur en 
contact avec la base. Un ventila- 


teur s'intercale en effet entre 
cette dernipre et les ailettes et le 
lien s'effectue via de gros tubes 
en cuius. L evacuation de b cha- 
leu se fait done via le systeme 
Heatpipe et via le ventilateur qui 
souffle fair chaud de la base iters 
I'enorme radiateur en aluminium. 
Ce qui surprend quand on le 
prend en main, e'est sa bgbret6. 


grammes. CCit6 performances, on 
peudireque leCMP433151 s'en 
sort correctement sans offrir des 
performances exceptionnelles. Le 
ventilated de son cdte tourne a 
plus de 4000 tours/mlnute et est 
done loin d'etre sllendeux. 
Finalement assez cher, refroidis- 


Materiau : Aluminium 

Dimension radiateur : 128.8x89.2x91. 81mm 
Dimension ventilateur : 60x60x1 3mm 
Tours/ minute : 4600 trs/min 
CFM : 37,8 
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Aerocool Extreme 


Conclusion 


——— omme nous venons de 
le voir, I'offre de solu- 
tions de refroidissemerrt 
pour processeurs Intel Pentium 
4 est large et varies. La propen- 
sion a chauffer des derniers 
Pentium 4 dotes de la technolo- 
gic Hyper-Threading ajoud son 
role dans cette augmentation 
des ventirads disponibies pour 
socket 478. Le ventirad Intel, 



Que ce soit pour satis- 
faire a des exigences de 
silence ou de perfor- 
mances de refroidissement, 
les produits Thermalright res- 


Pentium 4, a egalement evolue 
mais s'avere aujourd’hui insuffi- 
sant pour refroidir en silence ou 
pour pratiquer des overcloc- 
kings dignes de ce nom. 
Parmi les produits tes- 
tis dans ce dos- 

bourses, pour 
tous les gouts 
et pour tous 

Alors lequel 
choisir pour 
quel usage ? 


tent LA reference. Le SLK-900U 
confirm e ici une fois encore son 
excellente capacite a dissiper la 
chaleur produite par le proces- 
ses. II peut meme s'envisager 
accompagne d'un ventilateur 
silencieux avec un processes 
non overclocki. De son cdte, le 
SP-94 fait encore mieux que le 
SLK-900U grace & son systeme 
a caloduc. La diffarence par 
rapport au SLK-900U n'est pas 
gigantesque, contrairement a la 
difference de prix. La oil le 
SLK-900U peut deja etre consi- 
dere com me cher, le SP-94 est 
encore plus onireux avec un 
prix flirtant avec les 80 € et ce 
sans ventilateur fourni. . . 

Pour les moins fortunes, une 
solution sort du lot et de loin, 
c'est le Zalman CNPS 7000 
AlCu. En plus d’un prix alle- 
chant d'un peu plus de 30 €, 
d'un ventilateur de 92 mm et 
d’un variates de tension pour 
regler la vitesse de rotation du 
ventilateur, il se permet d'etre 
performant et silencieux sur 
une configuration non over- 
clockee , et performant et un 
peu moins discret sur une 
configuration overclockee. Ce 


dissipates presente ni plus ni 
moins que le meilleur rapport 
performances / prix / nui- 
sances sonores. Nous decon- 
seillons d'ailleurs le CNPS 
7000 Cu qui, cedes refroidit un 
peu mieux, mais en contrepar- 
tie affiche un poids inadmis- 
sible de 767 grammes pos un 
ventirad se fixant via le clas- 
sique systeme de retention. 

A cote de ces tenors, il 
convient d'epingler le Nexus 
PHT3600 qui pour un prix d'a 
peine 29.90 € refroidira en 
silence des configurations non 
overclock6es. Notons egale- 
ment la bonne tenue de I 'origi- 
nal Aero 478 de Coolermaster 
qui grace a son potentiometre 
permettra de satisfaire le plus 
grand nombre. Le Verax 
P16Cu souffre d’un prix exor- 
bitant de plus de 80 € que son 
silence parfait ne peut justifier 
puisqu'on ne peut guere over- 
docker avec. 

Enfin, ne comptez pas epar- 
gner de I’ argent en optant pour 
un refroidissement noname a 
bas prix, vous pourriez y 
perdre votre processeur, bien 
plus couteux... 



> comparer 


ventirads 


Adaptateur 

80 - 120 mm 



RJeux qui sont a la 
recherche de perfor- 
mances extremes ou de silen- 
ce absolu seront interesses par 


ces quelques llgnes consa- 
crees a I 'usage d'un adapta- 
teur permettant de remplacer 
un ventilateur de 80 mm par un 
ventilateur de 120 mm. Un tel 
adaptateur coute a peine 5 € et 
peut reel lament s'avSrer utile. II 
ne convient bien Svidemment 


qu'aux dissipateurs accueillant 
d'origine un ventilateur de 8 
cm. De nombreuses vis de dif- 
ferentes failles sont livrees 


pouvoir le fixer sans peine sur 
le radiateur. 


Une fois en place, la faille de 
I'ensemble impressionne et il 
est a noter d’emblee que ce 
genre de montage ne passera 
pas dans tous les boitiers. II 
faut en effet un espace suffi- 
sant entre I'emplacement du 
socket du processeur et de 
I'alimentation. 

L’interet de mettre un ventila- 
teur d'un tel diametre est diffe- 


recherchez la performance, un 
120mm puissant surpassera 
sans peine les performances 
d'un puissant 80mm. En effet, 
un 120mm toumant au deia de 


3000 tours/min depassera 
facilement les 100 CFM en 
capacity de refroidissement IS 
ou un 80mm k 5000 tours/min 
plafonnera a 75 CFM comme 
le Thermaltake SmartFan 
Codmod2. 

Si par contre vous recherchez 
le silence, un 120mm k 1500 
tours/minute sera aussi perfor- 
mant qu'un 80mm k 3000 
tours/minute. Sur des configu- 
rations chauffant peu et 
moyennement sollicitee, vous 
pourrez meme envisager de 
toumer a 1000 tours/ minute. 
Pour vous illustrer I’interet d'un 
120 mm, nous avons effectue 
des tests avec un dissipateur 
acceptant les ventilateurs de 
80mm, le Noiseblocker 
BadBoy. Nous I’avons tests 
avec un ventilateur Delta de 8 
cm a 4000 tours/min et ensuite 
k 2000 tours/minute en ne lui 
delivrant que 5V. Le meme test 
a ete effectue avec I 'adaptateur 
et un 120mm de marque Akasa 
toumant k 2000 tours/minute. 
Premier enseignement, un ven- 
tilateur de 120mm utilise sur un 
adaptateur doit etre place en 
extraction de I’air du radiateur 
vers I’exterieur plutot qu'en 
soufflerie de I'air ambiant veis le 
dissipateur. En effet, en extrac- 
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tion le 120mm s’exprime mieux 
car le flux d'air n’est pas frein6 
par un goulot d'6tranglement. 
On constate qu’a vltesse de 
rotation egale (2000 tours/mln), 
le 120mm est plus performant 
qu’un 80mm a 2000 tours/min. 
Mieux encore, le 120mm a 2000 
tours/mln fait presque aussi 


bien que le 80mm & un bruyant 
4000 tours/mln. 

Au final, pour ceux qui ont de 
la place dans leur bortier, un tel 
adaptateur peut faire des mer- 
veilles que ce soit en matiere 
de silence ou de perfor- 
mances, selon le module 
120mm choisi... 


Delta 80mm @ 4000 trs/min - extraction 

48 C 

Delta 80mm @ 4000 trs/mn - soufllene 

48C I 

Delta 80mm @ 2000 trs/min - extraction 

56°C 

Delta 80mm @ 2000 trs/min - soufflene 

56C 

Akasa 120mm @ 2000 trs/min - extraction 

50°C 








> comparer 


Resultats 


Swift ech MCX4000 Papst 62 2000 


ventirads 


herm alright SP-94 Delta 37 3900 
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Eureka ! 


Apres tant de recherches et de comparaisons, notre panda 
peut enfin dormir tranquille sans qu'aucne nuisance sonore 
ne vienne perturber son sommeil. 

Au re veil, il s’adonnera passionnement a ses jeux favoris 
sans etre derange ni par le bruit ni par ia chaleur . . . que 
du plaisir. 


iDEQ 20 ON 

Carte mere Nvidia Crush 18G + MCP-T 

Pour AMD Duron/Athlon XP sur Soket A 

FSB333, Dual DDR400, ATA-133, Serial-ATA 

AGP8X, USB2.0 x 4, S/PDIF, IEEE1394, LAN 

VGA GeForce4 MX integre, 128Mo de memoire partagee 



iDEQ 200T 

Carte mere Intel 865G + ICH5R 
Pour Intel Celeron/Pentium 4 sur Socket 478 
FSB800, Dual DDR400, ATA-100, Serial-ATA 
AGP8X, USB2.0 x 4, S/PDIF, IEEE1394, LAN 
VGA Intel Extreme graphics 2, 16Mo 
Lecteur de cartes memoire 6 en 1 pre-installe 



t : 
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Memoire : 
la bonne quantite 


256 Mo ? 512 Mo ? 1 Go ? Les conPigunations a base de 128 Mo de 
memoire sont aujourd’hui passees aux oubliettes et le minimum 
exige en matiere de quantite de memoire oscille meme entre 
256 Mo e6 512 Mo. Mais quel est I’impacC reel de la quantite de 
memoire sur les perPormances d’un PC ? 



□ n matiere de memoire, 
I'adage commune ment 

accepte est que plus on en a, 
meilleures sont les performances. 
Mais le cout assez eleve de ce 
composant oblige forc&ment au 
compromis, II faut done jongler 
enlre les besoins du systeme d'ex- 
ploitation, des applications et son 
budget. Attention aussi a bien 
prendre en compte ses propres 
besoins en fonctions de I 'utilisa- 
tion que I'on fait de son PC. SI 
les jeux sont gourmands 
en tous types de res- 
sources, ce n'est 
pas forcement eux qui 
exigent le plus de memoire. 
En effet, la plupart du temps 
lorsque I’on lance un jeu on ne fait 
pas tourner d'autres applications 
en fond de tache. Ou eventuelle- 
ment juste un telechargement et 
un logiciel de communication du 
genre Roger Wilco ou une messa- 
gerie instantan&e. Dans ce cas fa 
la quantite de memoirs rtecessaire 
est celle dediee k I'OS (soit entre 
80 et 130 Mo selon que vous etes 
sous Windows 98, XP ou 2000) et 
celle dont le jeu a besoia Cette 
demiere est tres variable selon le 
type et les conditions de jeu. A litre 
d’exemples, une partie de Warcraft 


III sur une grande carte avec huit 
joueurs occupe pas moins de 1 80 
Mo de memoire vive. Civilization III 
de son cote peut occuper jusqu'a 
230 Mo de memoire vive sur une 
grande carte egalement. Les FPS 
comme Enclave ou Unreal 
Tournament 2003 occupe nt en 
general entre 120 et 150 Mo de 
memoire vive sur une carte de taille 
moyenne. Parmi les jeux testes les 
moins gourmands on peut dter 
Diablo II (60 Mo en moyenne) et 
Splinter Cell (45 Mo en moyenne). 
On voit done qu'avec un certain 
nombre de jeux I'equation est vite 
terminee : 1 28 Mo pour le systeme 
d'exploitation + au moins 120 
autres utilises par le jeu, on arrive 
done tres tres vite a 256 Mo. Au- 
defa le jeu utilisera la memoire vir- 
tu el le situee sur le disque dur et 
fera done chuter les performances 
de fagon consequents. Les joueurs 
util isant des jeux recents et gour- 
mands en rrtemoire comme les 
RTS ont done tout interet a utiliser 
512 Mo de memoire vive afin de ne 
pas limiter leur carte graphique et 
leur processeur. II faut par contre 
bien prendre en compte que seule 
la quantite de memoire reellement 
utilisbe rentre en jeu pour augmen- 
ter ou diminuer les performances. 
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Un jeu seul a 
rarement besoin 
de 1 Go de RAM 

Avoir 512 Mo ou 1 Go de RAM lore de ('uti- 
lisation d'un jeu qui n’en occupe que 180 a 
plein regime ne change strictement rien au 
jeu en lui-meme. Ce que cela change en 
revanche c'est la possibility offerte de jouer 
tout en ayant plusieurs applications en 
tache de fond, sans pour autant faire trap 
appel a la mymoire vlrtuelle. Sans oublier 
bien sur que la le processeur aussi devra « 
partager - sa puissance entre le jeu et les 
applications en coure. Pour illustrer I'im- 
pact de la quantite de mymoire embarquee 
sur les performances dans les jeux nous 


sage de 512 Mo a 1 Go de RAM est par 
centre negligeable en termes de perfor- 
mances, a moins encore une fois de vouloir 
faire tourner d'autres taches en meme 
temps que le jeu. Contrairement & UT 
2003. Aquanox est lui aussi exigeant en 
termes de memoire vive puisque les perfor- 
mances augmentent proportionnellement a 
la quantity de RAM embarquee. On passe 
en effet de 58.9 images par secondes avec 
256 Mo a 70.8 avec 512 Mo et 78.3 avec 1 
Go. Cela est assez curieux puisque a priori 
le jeu n’utilise pas plus de 200 Mo de 
mymoire vive au maximum. II n’y a done 
pas de regie generate applicable en ce qui 
concerne la quantity de memoire vive et 
son impact sur les performances dans les 
jeux. Les jeux recents ayant tendance a 


occuper environ 1 00 a 200 Mo de RAM il 
est done logiquedes'equiperde 512 Mo 
afin d'etre a raise dans tous les jeux. 
Passer y 1 Go est intyressant dans de tres 
rares cas et se revdle vraiment utile dans le 
cas d'un utilisation multit&ches comme on 
le verra un peu plus tard. II faut egalement 
prendre en compte le surcout financier 
important : deux barrettes de512Mode 
DDRAM PC 2700 de qualite standard cou- 
tent environ 1 80 euros alore qu'il faudra en 
debourser au moins 300 pour deux bar- 
rettes de 512 Mo. Pour de la mymoire un 
peu plus haut de gamme comme la PC 
3500 Dual Channel que nous avons utilisee 
pour ces tests il faut debourser environ 450 
euros pour 1 Go de RAM, ce qui devient 
relativement lourd financterement parlant. 





maftriser 




Plus de taches = 
plus de RAM 

Dans quel cas est ce que I'augmentation 
de la RAM au dela de 512 Mo devlent-elle 
done Interessante et rentable pour I'utilisa- 
teur ? La reponse tiens en un mot : le mul- 
titSche. En effet. a part les grosses appli- 
cations professionnelles pour la 3D ou la 
muslque, la plupart des applications com- 
munement utilisees ne demandant pas & 
elle seule une quantite astronomique de 
RAM. C'est done dans le cas ou un grand 
nombre d’ applications sont lancees en 



meme temps que I'augmentation de la 
memoire vive vient agrementer le contort 
d 'utilisation. Afin de demontrer cela nous 
avorts effectue un simple test qui consists 
a appliquer un filtre sur une tres grosse 
image sous Photoshop 7.0. Cette applica- 
tion de filtre a ete realisee en ayant a 
chaque fois les mSme applications en 
tache de fond : 6 fenStres Internet Explorer 
avec 6 sites donnes, Clone CD, 
Motherboard Monitor Dashboard, 3D Mark 
2003, Warcraft III World Editor ainsi que 
Photoshop 7.0 en lui-meme evidemment. 
Les resultats de ce test sont sans appel et 
demontrent a quel point la quantite de 
RAM est primordiale dans ce type d'envi- 
ronnement. Alors qu’avec 256 Mo de DDR 
il faut 102 secondes pour applique le filtre, 
il n'en faut que 54 avec 51 2 Mo ! Et le gain 
est encore plus significatif avec 1 Go 
embarques puisque le temps de traitement 
est alors reduit a 1 9 secondes. Le temps 
de traitement est avant tout dependant du 
processeur mais ce dernier a besoin de 
memoire vive libre afin de donner le 
meilleur de lui-mSme. Avec 256 Mo cette 
derniere est largement saturee par toutes 
les applications simultanees ainsi que I'OS 
et fait fortement appel a la memoire virtuel- 
le, ce qui ralentit les performances. Les uti- 
lisateurs concernes par ce type d'environ- 
nement ont done tout interet a privilegier la 
quantite de RAM au maximum. II faut ega- 
lement prendre en compte ceux qui ne tra- 
vaillent pas forc6ment avec un grand 
nombre d'applications en meme temps 
mais qui en utilisent une seule mais avec 
de tres gros fichiers. On pense notamment 
aux travaux de compressions d'image, de 
son ou de tous fichiers en general. La 
aussi c'est le processeur qui est avant tout 
sollicite mais la memoire vive permet 
d 'avoir acces rapidement au fichier a trai- 
ter. Le test de compression sous Winrar 
que nous avons effectue montre que le 
temps de compression diminue propor- 
tionnellement a la quantite de RAM instal- 
lee. On I’a vu, on ne peut pas faire de 
generality sur la quantite de RAM ideale 
car celle-ci depend de I'utilisation de son 
PC. Pour les jeux deux barrettes de 256 
Mo semblent representer le meilleur com- 
promis performances/prix accessible. Peu 
de jeux feront en effet grand cas de I'ajout 
de 512 Mo suppl6mentaire. Cela permet 
egalement de travailler confortablement 
dans un environnement multitache sans 
pour autant se miner. Seuls les plus fortu- 
nes ou ceux qui en ont un reel besoin 
necessitent reellement 1 Go de RAM car le 
ratio gain de performance/prix est moins 
avantageux dans la plupart des cas. 
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Disque dure : 


le poids des 
caracteristiques 

On acheee un disque dun le plus souvent avanc CouC en Ponction 
de sa Saille. Ce n’est qu'ensuice que les auCnes canactenisCiques 
entnent en ]eu : le nombne de Couns pan minutes, le cache, le niveau 
de bnuit et PintenPace. Mais quelle est leun imponsance neelle ? 



Textes: Philippe Ramelet 


□ es performances et les avantages 
d'un disque dur sont determines 
par plusieurs facteurs. Ces derniers 
sont le nombre de tours par minute, le 
nombre de plateaux et leur densite, le 
temps d'acces, ainsi que la taille du cache. 
Le nombre de tours par minutes corres- 
pond a la vitesse angulaire des plateaux et 
est constants. Parcontre, la vitesse lineaire 
varie en permanence et est fonction de la 
position des tetes du disque par rapport au 
centre. Plus les tetes s'6loignent du centre, 
plus la vitesse lineaire augments. Or, plus 
la vitesse Iin4aire est grande, plus le ddbit 
de donnees est important. Cela veut dire 
qu'une donnee situee pres du centre du 
disque dur va etre lue moins vite qu'une 
donnee situee au bord. A ce niveau Id 
I’dquation est done simple, plus la vitesse 
de rotation est grande meilleurs seront les 
taux de transferts. Et incidemment, plus on 
multiplie les plateaux, plus on aura de 
zones donnant le maximum de perfor- 
mances. En effet, si Ton prend deux 
disques aux caracteristiques identiques a 
ce detail pres que I'un accueille 60 Go sur 
un plateau et I'autre 180 Go sur trois pla- 
teaux. Si Ton place 30 Go de donnees sur 
ces disques, le premier sera « rempli » jus- 
qu’en son milieu en partant de bord alors 


que le second repartira ces 30 Go sur les 
dix premiers Go de chaque plateau. Grace 
a cet exemple simplify on peut aisement 
comprendre pourquoi le nombre de pla- 
teaux a une incidence sur la velocite. On 
notera egalement que le nombre de pla- 
teaux et leur pourcentage d 'utilisation peut 
largement faire varier les performances 
entre deux disques d'une meme gamme. 
On citera par exemple le cas du 180GXP 
de 80 Go d'lBM qui offre des debits sensi- 
blement meilleurs que la version 120 ou 
1 80 Go. Pourquoi ? Tout simplement parce 
que les trois faces de plateaux utilises ne 
sont occupes qu'a 89%. La section inte- 
rieure, plus lente par definition, n'est done 
pas utilisee sur ce disque. Mais attention, 
si les performances a tous prix etaient 
notre seul but en ce qui concerne les 
disques durs, nous aurions tous des 
disques & 10 000 tours par minutes dotes 
de trois plateaux. Ce n'est pas le cas avant 
tout pour des raisons dconomiques mais 
aussi parce que le niveau de bruit et la dis- 
sipation de chaleur sont proportionnels a la 
vitesse de rotation et du nombre de pla- 
teaux. Ainsi, le disque dur standaid aujour- 
d'hui est par exemple un IBM 180GXP de 
120 Go avec deux plateaux de 60 Go cha- 
cun. Mais pour avoir un disque dur qui ira 
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eparpille sur le disque dur, C'est le cas par 
example lors de r utilisation d'une base de 
donnees consequente ou pour tout type de 
recherche comme une base de mails par 
exemple. Cette demiere est souvent 
constitute d'un seul gros fichier mais dont 
les parties sont eparpillees sur le disque 
dur car tous les mails n’arrivent pas au 
meme moment. 

La density : un 
element cle 

Generalement les gros disques durs pos- 
sedent trois plateaux et leur capacite maxi- 
male tvolue au fil du temps grace a ('aug- 
mentation de la density. Certains disques 
possedent quatre plateaux mais cela se fait 
au detriment de I'encombrement qui 
devient tout simplement hors normes. La 
densite correspond a la quantite d'informa- 
tion maximum que I’on peut Stocker sur 
une surface donnee. II s'agit ici de la densi- 
te dite surfacique et elle s 'exp rime en Gbits 
/ pouce carre (Giga bits / square inch). 
C’est principalement ^augmentation de la 
densite surfacique qui justifie les change- 
ments de gamme chez les disques durs. 
Plus la densite surfacique augmente, plus 
la quantite de donnee par plateaux aug- 
mente aussi et on peut done produire des 
disques plus importants pour un nombre 
de plateaux fixe. Incidemment. (’augmenta- 
tion de ia densite permet egalement d'ame- 


cher- 
cher est 

de tour ou 

tour de piste 
par exemple. il 
depend done 
essentiellement 
de la vitesse de 
rotation du disque. 
Comme le temps 
d'acces la latence 
s’exprime en millise- 
condes, elle est fixe pour 
chaque classe de disque 
dur : 4.17 ms pour les 7200 
trs/mn et 5.56 ms pour les 
5400 trs/mn. Le temps d’ac- 
ces, de son cote, represente le 
temps que met la tete de lecture 
pour trouver une information sur le 
disque. II n'evolue pas beaucoup 
entres les differentes generation et 
stagne depuis plusieurs annees aux alen- 
tours de 12 millisecondes pour les disques 
IDE. Ce chiffre est tres important car il 
determine la rapidity d'acces aux informa- 
tions. Rien ne sert d'avoir un debit en lec- 
ture enorme si I'acces aux donnees est 
trop lent. Le temps d'acces est pa rticulie re- 
men t important lors de la lecture d'une 
myriade de fichiers ou d'un seul fichier 


7200 ou 

5400 tours / minute ? 


Pour illustrer I'impact de la vitesse de rota- 
tion nous avons choisi deux disques 
Western Digital Caviar de 120 Go, I'un en 
7200 trs/mn et I'autre en 5400 trs/mn., 
Passer d'un disque dur 5400 tours par 
minute & un 7200 tours aux autres caracte- 
ristiques identiques represente un gain de 
performance d’environ 12%. Cela ne 
semble pas enorme mais en pratique le 
gain lors d’une copie de fichiers ou d'un 
chargementd 'application varie entre 15 et 
25%. II est important d'indiquer que la 
vitesse de rotation influe tgalement sur le 
temps de latence d'un disque dur. 
Attention, il ne faut pas confondre le temps 
d’acces avec la latence. Ces deux demiers 
sont complementaires et ajoutes I'un a 
I’autre ils correspondent au Temps d'ac- 
ces moyen Reel •>. La latence represents en 
effet le temps que la tdte met pour trouver 
des donnees suite a un changement de 
piste. Ce temps est variable selon que la 
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liorer les performances puisqu’elle reduit les 
distances de deplacement de la tete de lec- 
ture et d'ecriture. A titre d'exemple, la diffe- 
rence qu’il y a entre un GXP 1 80 Go d’lBM 
et un 7K250 160 Go (Hitachi), tous deux 
fonctionnant a 7200 tours/mn et avec 8 Mo 
de cache, tient principalement a leur densi- 
ty respective. Le premier a une densite de 
45.5 Gbits/pouce alors que celle du second 
est de 62 Gbits/pouce. C’est principale- 
ment de cette augmentation que provien- 
nent les differences notables de debits 
entre ces deux disques. L'augmentation de 
la densite se heurte & deux contraintes : la 
precision du bras de lecture et la distance 
possible entre deux pistes. 

Le cache a aussi 
son importance 

Les disques durs possedent une memoire 
cache qui varie entre 2 et 8 Mo. Les disques 
durs d'entree de gamme ont en general 2 
Mo alors que les plus muscfes en ont le plus 


souvent 8. La memoire cache sur un disque 
dur sert tout le temps, c'est elle qui fait office 
de tampon entre le bus systems et les don- 
nees sur le disque dur. II est extremement 


rapide et tire pleinement parti des interfaces 
SATA et ATA 1 33 puisque le debit du cache 
d'un disque dur est d'environ 90 Mo/s. C'est 
done la phase de lecture ou d'ecriture sur les 
pistes qui determine la velocite d'un disque 
et non pas la phase de transfer! vers le bus 
systems qui est en cause car elle sera tou- 
jours plus rapide. Le second role du cache 
sur un disque dur est d'offrir une zone (tres 
petite certes) ou les donn6es dernierement 
chargees sont tres rapidement (re)acces- 
sibles. Ainsi, plus le cache est important plus 
I'acces aux donnees et le debit augmentent, 
c'est pourquoi les disques integrant 8 Mo de 
cache sont les plus veloces. On le voit parti- 
culierement sur les debits offerts par les 
deux versions du 7K250 160 Go d'lBM 
(Hitachi). Les faux de transfert moyens sur la 
version 8 Mo sont sensiblement plus impor- 
tants que ceux de la version 2 Mo. En pra- 
tique, cela se traduit par des gains de 15% 
lore du test de chargement d' application et 
22% lore d'une recherche de mail dans une 
base de donnee. La quantite de cache n'a 
par contre qu'une influence tres minime sur 
le temps d'acces moyen qui depend plus de 
la mecanique interne. 

Quelle interface ? 

Si il y a quelques annees les power users ne 
juraient que par le SCSI en ce qui concerns 
les disques durs, il n'en va plus de meme 
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aujourd'hui. Les disques IDE actuals offrent 
en effet des performances tres satisfaisantes 
pour un cout defiant toute concurrence. On 
remarquera egalement que les conditions 
d'utilisations (bruit et chaleur) sont largement 
favorables aux disques IDE et que les possi- 
bilites de RAID leur sont Egalement acces- 
sibles, ce qui n'etait pas le cas auparavant. 
La vraie question aujourd'hui en matiere d'in- 
terface est done de choisir entre le SATA 
(Serial ATA) et le PATA (Parallel ATA, soit I'in- 


terface communement utilise depuis plu- 
sieurs annees). La majorite des cartes meres 
recentes possedent des connecteurs SATA 
et il serait dommage de ne pas en profiter. 
Mais a I'heure ou nous ecrivons ces lignes, 
entre deux disques durs identiques la ver- 
son SATA coute en moyenne 20% plus cher 
(voir plus chez Hitachi/IBM par example) que 
son Equivalent PATA. Avec un gain de perfor- 
mances qui avoisine les 5% au mieux. A 
moins d'en avoir les moyens et d'investir 


pour I'avenir, mieux vaut done se passer de 
la facilite d’utOisation et de connexion du 
SATA et se contenter de la bonne vieille inter- 
face 39 broches que nous connaissons bien. 

Pour conclure 

Le constat general est que les perfor- 
mances s'amelbrent au fur et a mesure 
que la capacite maximale des disques dur 
augmente. Mais ce n'est pas toujours le 
plus gros disque qui a les meilleures per- 
formances, comme on a pu le voir prece- 
demment chez IBM. La densite, le nombre 
de plateaux ainsi que I’agencement de ces 
derniers peuvent influer considerablement 
d'un disque £ I'autre au sein d’une meme 
gamme. Le choix se fait done en fonction 
des besoins et du type d'utilisation : pour 
un lecteur principal (celui qui accueille 
I'OS, la memoire virtuelle et les applica- 
tions principales) mieux vaut selectionner 
un disque performant disposant d'un gros 
cache et tournant E 7200 tours/mn mais 
pas forcement gigantesque. Pour les 
disques secondaires on peut tres bien se 
contenter de 5400 tours/mn disposant de 
2 mode cache afin de realiser quelques 
economies et investir dans les grosses 
capacites. Pour les utilisation specifiques 
comme un mini pc destine au salon mieux 
vaut limiter au maximum le nombre de pla- 
teau et preferer un 5400 trs/mn, moins 
bruyant par definition. 
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Originaire du monde PC, le codec Vid6o DivX se developpe a grand 
pas depuis deux ans et morrtre tout son potentiel. II touche desormais 
des univers cousins de I’informatique et s’est vu integre a des appareils 
comme les platines DVD de salon ou les baladeurs video. II ne devrait 
pas s’aneter la puisqu’on parie egalement de camescopes possedant des 
fonctions DivX ainsi que de sites Internet proposant des films a ce format 
au telechargement pour quelques dollars. 
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i es consoles de jeu comme la PS2 et la 
GameCube sont aussi sur les rangs. Cette 
generalisation va certainement changer nos habi- 
tudes, notamment en ce qui concerne la sauve- 
garde et le stockage de videos personnelles pro- 
venant de magnetoscopes, de consoles de jeu. 
de camescopes ou encore de cartes TV. En effet, 
au lieu de penser au format Mpeg et done au 
DVD-Vkteo, au SVCD ou au VCD, vous pouvez 
dor6navant avoir le reflexe DivX, plus avantageux 
dans bien des cas. Encore faut il savoirde quoi il 
s'agit direz vous, et posseder quelques bases 
pour I'exploiter efficacement. Vous trouverez 
done dans ce dossier tout ce qui peut vous etre 
necessaire pour lire un DivX, convertir des videos 
en DivX, redimensionner ou changer le codec 
video d'un film, utiliser des sous titres et bien 
d'autres, ainsi qu'une presentation et comparatif 
de presque tous les appareils compatibles DivX 
disponibles a I'heure actuelle. Accrochez vous, 
ce n'est pas toujours evident a comprendre sur- 
tout lorsqu'on parle d’encodage mais I'effort en 
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GEIMERALITES 

Avant d’entrer dans le vif du sujet et dans la pratique, commentjons 
par detainer le codec DivX dans son ensemble. Quelle est son origine, 
quels sont ses atouts et quels sont les besoins logidels et materiels 
necessaires pour I’ exploiter ? 


Le DivX ? 

Un codec est un algorithme uti- 
lise pour compresser et 
decompressor des donnees en 
les degradant le moins possi- 
ble. C'est ce que fait le DivX 
avec la video, qu'elle provienne 
d'un DVD ou de n'importe 
quelle source analogique ou 
numerique. Le codec DivX est 
capable de compresser Ih30 
de viddo plein ecran sur un CD- 
R avec une qualite d'image tres 


Les codecs 

Pour lire un DivX sur PC, les 
codecs audio et viddo associes 
doivent dtre installes sur la 
machine. II s'agit dans la grande 
majorite des cas d'un fichier exe- 
cutable. DivX Network propose 
trois versions de son DivX 5.1 en 
tdldchargement La version DivX 
est gratuite mais n'integre pas 
les fonctions d'encodage QPel 
et GMC. La version DivX Pro 
(Adware) est aussi gratuite mais 
des publicitds apparaitront 
lorsque vous surferez sur 
Internet La demiere version DivX 
Pro coute quant a elle 19.99 $ et 
se dispense de publicitd. Les 
autres codecs dont nous repar- 
lerons tels que le Xvid. le WM9 
ou le RV9 se trouvent dgalement 
sur le neL et gratuitement. Mais 
pour simplifier les choses, vous 
pouvez opter pour les packs de 
codecs parmi lesquels on retien- 
dra le NimoCodecpak et le 
SLDCodecpek. Tous deux in teg- 
rent de nombreux codecs video 
et des codecs audio aussi 
indispensables (Mp3, Ogg, AC- 
3...). Ils ne sont en revanche pas 
exempts de bug et quelques 
rares problemes lies au son ou a 
la video peuvent apparaitre sous 




proche d'un DVD (environ 11 
heures de divx sur un DVDR 
contre 3h de Mpeg2). Et ce, 
avec une ou plusieurs pistes 
audio stdrdo ou multi canal 
ainsi que des sous litres. Y'a-t- 
il besoin d’en dire plus pour 

Avec deux ou trois de ses 
concurrents, le codec DivX est 
tout simplement ce qui se fait 
de mieux aujourd'hui dans sa 
categorie. 


certaines applications. 

Les 

lecteurs DivX 

A partir du moment ou les 
codecs viddo et audio sont 
bien installes, Windows Media 
Player fait parfaitement I'affaire 
pour lire les DivX Mais des lec- 
teurs optimises pour ce codec 
tels que BSPlayer ou 
MicroDVD sont plus complets 
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et integrant par exemple la ges- 
tion des sous titres ou des BivX 
(DivX avec deux pistes audio). 
On peut egalement citer !e lec- 
teur official de DivXNetworks 
DivX Player 2.0, ainsi que 
PowerDVD et WinDVD dont les 
demieres versions supportent 
nativement le DivX et qui n'oi 


DivX 

Principe et 

conseils 

d’encodage 

II existe de nombrauses 
methodes pour convertir des 
videos en DivX mais le principe 
reste globalement le meme. Un 
des mots cles dont il taut bien 
connaitre la signification est le 


bitrate. Lorsqu'on parle d’un 
bitrate de 1000 Kbps pour une 
video cela signifie qu'elle a ete 
compresses avec un d6bit de 
donnee de 1000 Kilobits par 
seconds. Plus cette valeur est 
haute, plus I'image contient 
d' informations et plus la quality 
de la video augments. Dans la 
majorite des cas, la compres- 
sion d'une video en DivX se fait 
en deux passes d'encodage 
(voire x passes). La premiere 
passe permet d’analyser la 
vid£o a compressor. Elle ne 
cr6e pas le film mais un fichier 
statistique repertoriant les pro- 
prietes du film et de chacune 
de ses images. Ce fichier est 
utilise lors de la seconds passe 
et permet, entre autre, d’attri- 
buer plus de bits a des images 



qui en ont besoin (scenes rapi- 
des) en les prenant sur des 
images qui n'en demandent 
pas autant (plans fixes). 
L'encodage du film est ainsi 
mieux 6quilibr6. L'autre de- 
ment sensible lorsqu'on cree 
un DivX est la bande son. II faut 
trouver le bon equilibre entre la 
place occupee par la video et 
la piste audio. Plus cette der- 
niere sera volumineuse sur le 
CD ou le DVD que vous voulez 
creer, moins il restera d'espace 
disque pour la vid6o. La quali- 
ty d'image en sera done affec- 
tee. Mais il ne faut pas pour 
autant negliger la qualite de la 

II existe une fbule de sharewares 
ou de freewares disponible sur 
Internet pour encoder des videos 
en DivX. Si vous etes novices 
mieux vaut commencer par utili- 
ser des logiciels simples comme 
I’encodeur officiel de DivX 
Network Dr.DivX, NeoDivX DivX 
Video Duplicator ou DaVideo 
Professional. Les utilisateurs 
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cesseur ne joue pas sur la qua- 
lity d'encodage meme les peti- 


Divx^ 


DivX^ 
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avertis se dlrigeront quant a eux 
vers Virtualdub, Guardian Knot, 
FlaskMpeg ou AutodubXP (vous 
trouverez tous ces logiciels 
grace a notre page pense-bete 
en fin de dossier). 

Quelle 

configuration 
machine pour 
lire et encoder ? 

La configuration minimum 
recommandee par DivX 
Network pour lire un DivX est 
un Pll 450 ou I'equivalent, 64 
Mo de RAM, une carte gra- 
phique de 8 Mo de m6 moire en 
24 bits et DirectX 7. Cela dit, si 
un processeur cadence a cette 
frequence suffit pour qu’un 
DivX soit fluide, une carte video 
plus recente ameliorera la qua- 
lity d'image de la video. Pour 
faire economique, une 
Geforce2 MX sera parfaite 
d'autant plus qu'elle offre un 
excellent Overlay (affichage de 
la video sur Windows). Le DivX 
est d'autre part compatible 
avec tous les systemes d’ex- 
ploitations a partir de Windows 
98. En ce qui concerne I enco- 
dage, le seul composant sollici- 
te sera le processeur. C'est 
done simple, plus il sera puis- 
sant plus le temps d'encodage 
d’une video sera reduit. Le 
temps d'encodage depend 
egalement des codecs et des 
logiciels utilises pour les exploi- 
ter. Sur notre Athlon XP 2600+ 
supporte par 1 Go de RAM et 
un chipset nForce2, environ 3 
heures de calculs ont ete 
nbcessaires pour convertir en 
deux passes la video d'un DVD 
d'1h38 en un CD-R (methode 
SBC, voir plus loin). Avec une 
seule passe 1h30 heures 
auraient done ete requises. 
Puisque la frequence du pra- 


tes configurations pourront 
obtenir d'excellents resultats. II 
faudra alors lancer la compres- 
sion avant d'aller se coucher ;). 

Historique 

La premiere appellation Divx, 
pour Digital Video Express, est 
apparue en 1997 aux Etats- 
Unis et au Canada. Ble n'a 
pourtant aucun rapport avec les 
codecs que nous connaissons. 
II s'aglssait en fait d'une tech- 
nologic de video a domicile 
basee sur le DVD, combinant 
un systems de pay-per-view et 
de location traditionnelle par 
cable ou satellite. L'idee sem- 
blait bonne mais le projet fut 
abandonne a cause de I'inves- 
tissement qu’il demandart aux 
particuliers et la peur des 
majors d’Hollywood de voir 
chuter la vente et la location 
des cassettes VHS. Tout com- 
mence alors avec la sortie du 
codec MPEG-4 de Microsoft, 


un nouvel algorithme de coda- 
ge et de decodage video. Deux 
passionnes d'informatique, 
I'Allemand Max Morice et le 
Frangais Jbrome Rota, deci- 
dent d'optimiser cette norme 
de compression deja perfor- 
mante et donnent naissance 
au DivX ;-) en 1999 (Le clin 
d’oeil etant un hommage au 
defunt format de DVD locatif). 
Cependant aucune utilisation 
commerciale ne peut en etre 
faite car ce format reprenant 
du code Microsoft est illegal, 
ce qui I'oblige a se cantonner 
au monde PC >• underground ». 
Afin de creer une technique 
sans aucun lien avec celle de 
Microsoft, les createurs du 
DivX ;-) commencent a deve- 
lopper I'OpenDivX dont les 
premiers resultats sont tres 
mauvais. Ce n’est qu'en 2001 
que la societe DivXNetworks 
donne naissance au DivX 4 et 
depose les deux copyrights 
DivX™ et OpenDivx™ pour 
aboutir recemment au DivX 
Pro™. 


<n> 
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PANORAMA DES 
CODECS 


Les codecs audio 


Y On parle beaucoup du DivX 
mais il n’est pas le seul a offrir 
une compression vid£o de haute 
qualite. Entre le Xvid, le RV9 ou 
encore le WM9, le choix est ouvert. 
Voici done une revue des differents 
codecs que vous pouvez utiliser a I'heure 
actuelle pour encoder vos films, ainsi 
qu’une liste des codecs audio pouvant leurs 
etre associes. 


r 

W Voi 
¥ code 


Le DivX 

Depuis son apparition en 
1999, le codec DivX a naturei- 
lement 6volu6 et plusieurs 
versions ont vu le jour. Le 
DivX 3.x est le plus vieux 

rite lui donne I’avantage d’et- 
re completement mattrise. 
Illegal a sa sortie, il est aujour- 
d'hui libre d'usage. Sa metho- 
ds de compression se divise 
en deux modules d'encodage 
baptises Low-motion pour les 
scenes lentes du film et Fast- 
motion pour les scenes rapi- 
des. II est encore tres utilise, 
en particulier via la technique 
d'encodage Smart Bitrate 
Control dont nous allons 
reparler. 

Son successeur, le DivX 4. fut 
la premiere version legitime et 
gratuite pour toute utilisation 
personnelle mais il n’a jamais 
ete convaincant. Moins per- 
formant que le DivX 3.x et plus 
lent a I’encodage, il a de plus 
pose des problemes d’incom- 
patibilitds materielles avec 
certaines cartes graphiques. 
Depuis la sortie du DivX 5.x, le 
DivX 4.x n'a plus d'int6ret. 
Compatible avec tous les 
codecs precedents, chaque 
nouvelle version du DivX 5.x 
est de plus en plus perfbr- 
mante. Pour ce dossier nous 
nous sommes bas6s sur la 
5.0.5 mais au moment oil 
ne octobro'novembre 03 


vous lirez ces lignes le DivX 
5.1 sera sorti. Cette nouvelle 
mouture devrait offrir une 
qualite et une vitesse d’enco- 
dage accrues ainsi qu’une 
lecture plus confortable des 
DivX sur les petites configura- 
tions machines. 

On en sait egalement un peu 
plus sur le DivX 6 prevu I’an- 
nee prochaine. Outre les tra- 
ditionnelles optimisations 
d'encodage video, la prind- 
pale nouveautd conceme la 
partie audio que le codec 
devrait dorbnavant assurer 
lui-meme. Plus besoin d'utili- 
ser le MP3, 1’Ogg ou le WMA, 
ce qui, d’apres DivX Network, 
mettra fin a I 'usage de codecs 
audio varies ne pouvant pas 
toujours etre lus par les appa- 
reils certifies DivX Cette nou- 
velle compression audio est 
cens6e donner un rendu pro- 
che de l'AC-3. Une annonce 
ambitieuse done que I'on est 
impatient de verifier, surtout si 
I'encodage permet d'obtenir 
des pistes audio peu volumi- 
neuses en Mo. 

Le Xvid 

Le Xvid est au DivX ce que 
I'Ogg est au MP3, soit un 
serieux concurrent, qui plus 
est libre de droit. Sa premiere 
version officielle est apparue 
en novembre 2002. II possede 
de nombreuses similitudes 
avec le DivX, en commengant 



Divx^ 



par son appellation venant sim- 
ple men t du mot DivX 6crit a 
I'envers. Lui aussi se basse sur 
le fomiat de compression 
Mpeg-4 et laisse libre choix du 
codec audio grace & r encap- 
sulation de fichier AVI. Etant en 
Open Source, le Xvid & I'avan- 
tage d'avoir une large commu- 
naute de developpeurs a son 
service. Le codec n'est pas 
finalise aujourd'hui puisqu'en 
version 0.9.2 mais il est tres 
prometteur, ce qul n'a pas 
echappe & la plupart des cons- 
tructeurs de peripheriques 
compatibles DivX dont les pro- 
ducts supportent aussi le Xvid. 

Le 3ivx, WM9 
et RV9 

Developpe par une society 
Beige, le 3ivx sortl fin 2000 
pour concurrencer le DivX pro- 
pose une compression aussi 
bien adaptee a un film de qua- 
lite DVD qu'a une video desti- 
nes a de la diffusion en strea- 
ming en haut ou bas debit 
Base sur le Mpeg-4, le 3ivx est 
assez polyvalent car II peut s'u- 
tiliser avec les extensions de 
fichiers Avi, Mov et Mp4, la 
partie audio etant assuree par 
I'AAC. II permet d'autre part la 
lecture de presque tous les 
autres codecs Mpeg-4 ou 
venant du Mpeg-4. 

La Windows Media 9 a les 


memes pretentions que le 3ivx 
et an nonce une amelioration de 
qualite de 50% par rapport au 
Mpeg-4. Entendez par la qu'u- 
ne video de mSme qualite aura 
un bitrate moitie moins impor- 
tant. LaWM9 utilise I’extension 
de fichier Avi et s'appuie sur le 
MP3 ou I’ AC-3 pour I'audio. Le 
WM9 peut aussi a contrario 
etre utilise avec un tres fort 
bitrate pour obtenir une qualite 
nettement supSrieure aux DVD. 
comme I'a montte la bande 
annonce de T3 sur le site de 
Microsoft. 

Le codec audio/video Real 
Video 9 appartient quant a lui a 
Real Networks. Des videos 
encodees a partir de ce codec 
ne peuvent Stre lues qu’avec 
Real Player et sont enregis- 
trees dans un fichier Rmvb. 
Comme tous ses concurrents, 
le RV9 est en constante evolu- 
tion et presente quelques 
points forts. 

Quel codec 
video choisir ? 

A cette question, nous ne pou- 
vons vous donner qu'une 
reponse subjective. Les tests 
d’encodage que nous avons 
effectues ont en effet ete com- 
pares a I'ceil. De plus les gouts 
de chacun en matiere de defi- 
nition d'image varient beau- 
coup et les parametres de 


compression utilises pour creer 
les films jouent un role determi- 
nant. Cela dit, apres des heu- 
res et des heures d’encodage a 
partir d'un DVD de 1 h 38 minu- 
tes que nous voulions faire 
tenir sur un CD-R, trois codecs 
se sont detaches. Le DivX 3.1 1 
et la methods SBC donne d'a- 
pres nous les meilleurs resul- 
tats. Elle sera sans aucun 
doute depassee dans quelques 
temps mais conserve pour 
I’instant le plus de details dans 
I'image. Le problems c'est 
qu’elle est tres difficile a maitri- 
ser comme vous pourrez le voir 
dans le dkfacticiel presente 
plus loin et en decouragera 
plus d'un. La bonne surprise 
vient du Xvid 0.9.2 qul a donne 
des rendus tres proches du 
SBC en dbnaturant peu la 
video. Ce codec est d’autre 
part plus facile a maitriser. 
Viens enfin le DivX 5.0.5 qui 
s’en tire tres bien. Si vous vou- 
lez faire simple et efficace, 
c'est le meilleur compromis. Le 
codec est stable, performant et 
devient presque universel. 

Les mordus de I’encodage 
pourront egalement essayer le 
RV9 ou le WM9. Ils ont I’avan- 
tage de limiter la formation de 
blocks ou d’artefacts dans la 
video mais lissent beaucoup 
I'image. Quant au 3ivx, il ne fait 
plus le poids. 
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0 Commengons tout d'abord par les options de 
lecture du codec accesslbles par le chemin 
Demarrer/ prog ram mes/Di vX Pro codec/Decoder 
Configuration. 

Les parametres presents dans cette fenetre vont 
jr la quality de lecture du DivX. 

A I’onglet Postprocessing Settings, le Quality Level permet d’a- 
meliorer la qualite de decompression du DivX en jouant sur la 
luminance et la chrominance de I' image. Concretement, il va 
agir sur les parties "pbtelis6es'' de I'image reconnaissables par 
des sortes de blocs, et sur les artefacts pouvant apparaitre 
autour des objets ou des caracteres. Plus vous pousserez 
cette barre vers I'indice Max et plus la video devrait s’amelio- 
rer mais plus le processeur de votre machine sera sollicite. Les 
positions aux index 1 a 4 activent une fbnction appelee 
deblocking. Les positions 5 et 6 activent le degripping et la 
position 7 utilise le FilmFX, relativement gourmant en ressour- 
ces systeme et 
qui ajoute un peu 
de - chaleur » a 
votre film. A vous 
de voir le resultat 
et d'adapter cette 
option en fonction 
de I'image que 
vous obtenez et 
de la fluidity de la 
video. 

Le parametre Film 
Effect ajoute pour 

la video pour aug- 
menter sa qualite 
visuelle. Cette 
option est une 
question de goul 




@ A I'onglet Quality Settings, le Smooth Playback 
permet de reduire la charge processeur lors de la 
lecture du DivX. II est recommande de I'activee. 
Lorsque le parametre YUV Extended Mode est 
active, le codec passera par une decompression 
YV12. C'est le moyen le plus rapide pour decoder 
la video mais les options de Bril lance, Contraste et Saturation 
de I'image sont alors desactivees. 

Overlay Extended Mode va permettre d'utiliser I'overlay mate- 
riel de votre carte graphique a la place de I'overlay logiciel. 
L' overlay materiel est plus rapide mais peut ne pas etre sup- 
pose par toutes les cartes graphiques. Lorsque cette option 
est activee, les applications Directshow ne peuvent plus ouvrir 
qu'une seule video a la fois. 

Le Double Buffering va forcer la carte graphique a utiliser un 
second buffer pour la lecture du DivX. L'lmage sera done - 
adoucie » mais ce parametre peut ne pas fbnetionner avec des 
cartes graphiques ayant une memoire de 8 Mo ou moins. 
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Passons maintenant 


3 compression 

H qui agiront lore de I'encodage 
d’une video en DivX. Ceux-ci 
sont accessibles au sein des 
logiciels d’encodage comme 
Virtualdub, DrDivx ou encore NeoOivX. A 
I'onglet Bitrate Control, le Variable bitrate 
mode propose trois modes d’encodage Le 
mode 1-pass vaconvertir votre video en DivX 
en une seule operation d'encodage. Le debit 
moyen associe est alore defini par le parame- 
tre Encoding bitrate. 

Le mode Multipass, 1 st pass permet d'u- 
tiliser un encodage en plusieure passes 
mais les para metres dbfinis par ce mode 
ne concement que la premiere passe. A 
cette etape, la video va etre entienement analysee et 
ses caracteristiques seront enregistrees dans un 
fichier dont les statistiques serviront lore des futures 
passes d'encodage. Le Multipass, nth pass permet 
de lancer la seconds ou la nieme passe d'encoda- 
ge. C’est a I'issu de ces calculs que le DivX final 
sera cree en se basant sur le fichier statistique obte- 
nus lore de la premiere passe. Un encodage en plu- 
sieurs passes permet de mieux repartir le bitrate de 
la video. II est conseille d'encoder en au mois deux 
passes pour creer vos DivX, la qualite du film n'en 
sera que meilleure meme si la conversion prend 
beaucoup plus de temps. Le Bitrate modulation doit 
alore etre ajuste selon la complexity du film (film 
d' actions avec scenes rapides par exemple ou film 
peu dynamique). 

Les options Multipass encoding files ne sont acces- 





sibles que si le mode 
Multipass, nth pass est selec- 
tionne. Le Read log file definit 
le chemin de destination du 
fichier statistique cree lore de 
la premiere passe. L'option 
Update log file est a cocher si 


plus de deux passes. Ainsi, les 
calculs se baseront automati- 
quement sur le dernier fichier 
stats obtenu lore des passes 
precedentes. Read MV file 
dbfinit le chemin de destina- 
tion du fichier dans lequel sont 
contenues les rbsultats de la 
detection de mouvement 
ayant ete obtenu lore de la premiere passe. La case Do not 
prompt with erros and warnings est assez explicite et permet 
d'ignorer les eventuels messages d'erreurs qui peuvent appa- 
raitre lore de I'encodage. 

Viens enfin la ligne de commando Quick Config CLI. N'y touchez 
pas a moins de savoir exactement ce que vous faites d'autant 
plus qu'elle se met b jour automatiquement des que vous modi- 
fiez un parambtre d'encodage du DivX. 
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A I'onglet General Parameters, 
la case Enable Crop est une 
fonction de recadrage de I'ima- 
ge. Elle permet d'6liminer les 
bandes noires des DVD par 
exemple qui n'ont pas besoin d’etre enco- 
dees. Lors de la creation d'm DivX, en choi- 
sissant les formats 4 :3 ou 1 6 :9, ces bandes 
seront automatiquement retablies. Comme 
son nom I'indique, la fonction Enable Resize 
va servir & redimensionner la video. 

L'algorithme Bicubic est a choisir si la resolu- 
tion de la video est diminuee. Bilinear si elle 
doit etre augmentee. Selon les resultats, le 
choix entre les modes 

Bicubic/soft/normal/sharp vous appartient. 

Mais au final, mieux vaut ne pas se servir de 
ces deux options Crop et Resize car les pro- 
priet6s du codec DivX n’autorise aucune pre- 
visualisation du recadrage ou du changement 
de resolution et que les logiciels comme 
Virtualdub ou NeoDivx integrant parfaitement 
ces fonctions. 

Le Pre-Processing Source permet d’enlever le 
bruit d'une video (comme la neige d'une video 
capturer sur une TV). Ce bruit penalise forte- 
ment I'encodage car il demands une grande 
quantite d' informations et done de bits pour 
etre reproduit. Cette fonction peut etre actlvee 
selon quatre modes de correction plus ou moins puissant. 

Le Psychovisual Enhancements permet de diminuer le bitrate 
alloue a certaines images du film contenant des elements invi- 
sibles a I'ceil humain pour le reattribuer a des parties du film 
plus sensibles a notre regard. Cette option peut etre tres bene- 
fique & I'encodage. 

Le parametre Keyframe est utilise pour insurer des images cles 
au film. Une Keyframe marque un changement de scene ou de 
plan dans la video. Les Keyframe jouent une grand rdle dans la 
quality finale du film mais prennent beaucoup de place dans le 
DivX. II ne faut done pas en abuser sous peine d'avoir une 
image trap degradee. L'indice Max Keyframe interval defini P in- 
terval le de temps ou sont inserees les images cles. Le codec 
DivX integre automatiquement des Keyframes lors de I'enco- 
dage mais ce parametre permet d’en ajouter. A vous de voir si 
votre film presents de longue scenes statiques et d'ajuster 
I'option en consequence. Pour une valeur de 300 frames par 
exemple cela signifie, en PAL, que toutes les 1 2 secondes une 
image ctes sera ajoutee au film (300 frames/25 frames par 
seconde = 12 secs). L' option associee Scene change treshold 
agit quant a elle sur la precision de la detection des change- 
merits de scenes. 


Le parametre Performance/quality d6finit la balance entre la 
rapidity d'encodage et sa quality. Mieux vaut laisser le mode 
Slowest par defaut pour assurer la quality du film. 

Le Source Interlace joue sur I'entrelacementde I'image. La plu- 
part des DVD Pal par exemple contiennent une video entrela- 
cee. Ainsi, chaque image du film est divisee en deux frames 
contenant chacune une ligne sur deux. La lecture d'une video 
entrelacee ne pose aucun probleme sur des appareils suppor- 
tant nativement ce mode comme les televisions. Mais sur PC 
la lecture peut provoqube des ctefauts dans I'image qui se pre- 
sented sous la forme de fines lignes horizontales noires. II est 
done important lorsqu'on encode une video entrelacee de la 
desentrelacer et de la rendre progressive. Le mode Encode as 
progressive n'utilise aucune fonction de desentrelacement si 
ce n'est un mode basic. Utilisez le pour des videos qui ne sont 
pas entrelacee, et dans le cas contraire activez en plus le para- 
metre Basic Video Deinterlace. Le d6sentrelacement avec cette 
derntere option sera rapide mais ne donne pas les meilleurs 
rendus. Le mode Encode as interlaced ne touchera pas e la 
video et la laissera entrelacee (une capture TV par exemple). Le 
mode Deinterlaced all frames serf pour sa part a obtenir des 
videos progressives a partir de source entrelacees. C'est le 
mode e utiliser pour encoder vos DVD. 
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La fonction Use Bidirectionna! 
Encoding permet d'activer I'utilisa- 
tion des B-frames. Les B -frames 
sont des images encodees a partir 
de similitudes existants avec les 
images la precedent ou la suivant 
dans le film. Elies augmentent signi- 
ficativement la qualite d'encodage 
du film. Cette case doit etre activee. 


Les profiles presents dans 1 -Choose your 
profiles servent a garantir la compatibility du 
DivX qui va etre cree avec les peripheriques 
DivX teis que les PDA, les platines ou les 
baladeurs. Le detail de chaque profit (resolu- 
tion max, b'rtrate maximum...) selectionne 
est afficbe dans la case Info on the selected level. 
Choisissez done le mode qui vous convient et indiquez la 
resolution finale du DivX dans la case 2- What is the reso- 
lution of your video ? puis le frame rate de votre video 
originale dans la case 3- What the frame rate of your 
video ?. Notez que ces deux options et les profils n'agis- 
sent en aucun cas sur I'encodage. II s'agit juste d'une 
ytape de verification. Apres avoir definit vos preferences, 
le codec vous indique si les parametres sont en adequa- 
tion avec le profit que vous avez choisi dans la case Hints 
for conformance. Seton la phrase inscrite il vous faudra 
ajuster quelques parametres. 

Viens enfin les options MPEG4 tools. Les options Use 
Quarter Pixel et Use GMC ne sont visibles que si le 1- 
Choose your profile est d6sactiv6. Use Quarter Pixel agit 
sur I 'acuity de la detection de mouvement de la vid6o. II 
est done cens6 ameliorer la quality d’image de votre DivX 
mais cette option d'encodage n'est supportee par aucun 
peripherique DivX (platines, RealMagic Xcard, AV300) 
pour le moment. Use GMC (Global Motion 
Compensation) ameliore le rendu des scenes integrant 
des zoom ou des champs panoramiques. Elle aide I'en- 
codage dans la redistribution des bits aux images qui en 
ont besoin. 


L'onglet Manage Settings vous dome la 
possibility de sauvegarder vos preferences 
d'encodage puis de les rappeler par la suite 
si necessaire. Pour enregistrer un profil, cli- 
quez sur Add Codec Settings, entrez le nom 
de votre projet puis validez. Pour charger un 
profil, s£lectionnez le et cliquez sur Apply selected. 



5 
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ENCODER 

EN DIVX 


Nous vous proposons deux methodes d’encodage pour convertir vos DVD en 
DivX. La premiere se destine aux novices et demande done peu de 
connaissances, I 'autre se destine aux personnes souhaitant aller un peu plus 
loin dans I’encodage en explo'rtant toutes les facettes du DivX 3.1 1 ;-). Vous 
trouverez egalement un guide pour creer et utiliser des sous titres. Prenez 
une grande inspiration, ce n’est pas toujours evident ! 


I : I’encodage pour les novices avec 
NeodivX (Version 9.3Beta Build 2355) 



Oisponible en freeware sur 
le site www.neodlvx.com, 
NeodivX est un logiciei 
d'encodage complet avec 
lequel vous allez pouvoir 
transformer vos DVD en 
DivX, Xvid ou RV9 (version 
NeoRV9) tres simplement. 
La force de ce programme 
reside dans son interface 
intuitive, ses capacit6s 
d'encodage varies, ses 
nombreux modules addi- 
tionnels pour ripper les 
DVD, extraire les pistes 
audio individuellement, 
editer ou graver les videos 
AVI, et bien d'autres. 


Ripper 
le DVD 


La premiere ope- 
ration consists k copier I 'inte- 
grality des fichiers du DVD 
Video sur le disque dur par I'in- 
termediaire du module de rip- 


ping de NeoDivX. Apres avoir 
inserez votre DVD dans le lec- 
teur, allez dans le menu Ripper 
du logiciei. Normalement, 
Neodivx selectionne automati- 



quement les flux video et audio 
correspondent au film. Dans 
notre cas, comme vous pou- 
vez le voir sur la photo, le 
fichier index du film se nomme 
VTS_01_0.IFO et indique une 
duree de video de 1 heure 38 
minutes et 50 secondes (si Ton 
voulait ripper les bonus de ce 
DVD il aurait fallu selectionner 
le fichier VTS_02_0.IFO). A ce 
stade, votre tache se limite a 
d6finir un repertoire de desti- 
nation oil seront sauvegarder 
les fichiers rippes puis a lancer 
I 'operation en appuyant sur le 
bouton Ripper. Selon le DVD 
Video, jusqu'a 8-9 Go d'espa- 
ce disque sera requis. La sau- 
vegarde du DVD peut prendre 
entre 20 minutes et 1 heure 
suivant la rapid it e de votre lec- 
teur DVD-Rom. Si un problems 
survient iors du ripping, 
essayer avec le logiciei 
SmartRipper que nous 
detaillons plus loin. 


Hardware magazine octibre'novembre 03 








Creer 

un 

fichier 

D2V 


II faut maintenant creer un 
fichier sous I'extension D2V qui 
va repertorier toutes les infor- 
mations contenues dans les 
fichiers VOB que nous venons 
de ripper. Le D2V est indispen- 
sable pour I'encodage et va 


servirde serveur d’image. Dans 
le menu principal de NeoDivX 
cliquez sur le bouton D2V puis 
sur Charger lorsque la nouvelle 
fenetre apparait. S6lectionnez 
alors le fichier LST cr66 tors du 
ripping du DVD Vidbo. Verifier 
ensuite que tous les VOB affi- 
ches dans la fenStre sont 
coches puis demarrer la crea- 
tion du fichier D2V en appuyant 
sur Lancer. Un nom de fichier 
sera demands. L’operation 
prend quelques minutes. 





Parametres 

d’encodage 

video 


Nous allons main- 
tenant definir les 
parametres d’en- 
codage du film. 
Dans le menu 
Encoder de Neodivx, allez dans 
le menu General. Cliquez sur 
Changez a la ligne Fichier D2V: 
puis selectionner le fichier creer 
plus haut. Faites de meme a la 
ligne Repertoire de sortie: et 
selectionner le repertoire ou le 
DivX sera sauvegarde. Passez 
ensuite au menu Video. Si les 
codecs DivX (3.x, 4.x, 5.x) et 
Xvid sont bien installes sur 
votre machine, ils sont affiches 
a la ligne Codec a utiliser. Nous 
allons seiecttonnes DivX Pro 
5.0.5 Codec mais notez que ce 
didacticiel fonctionne parfaite- 
ment si vous choisissez Xvid ou 
une autre version du DivX e ce 
stade. Le parametre Type d’en- 
codage agit sur le nombre de 
couleur utilise pour I’encodage. 
Le mode 24-32 bits offre un 



panel de couleurs plus impor- 
tant mais double le temps d'en- 
codage par deux. La difference 
entre le mode 16 bits et 24-32 
bits ne se voit reellement que 
sur un ecran plasma ou un 
video projecteur. Mais comme 
nous ne sommes pas presses, 
optons pour le 24-32 bits. Les 
options 1 passe et 2 passes 
correspondent au nombre de 
cycle d’encodage. Lesresultats 
sont nettement meilleurs en 
deux passes. Le temps de 
creation du film sera done dou- 
ble mais e'est indispensable 
pour obtenir des films de quali- 
ty. Le nombre d'image par 
seconde doit etre le meme que 
celui de vote DVD soit 25.000 
pour un media PAL et 29.970 
pour un NTSC. Le bouton para- 
metres vous donne acces aux 
options du codec selecttonne 
mais il est preferable de les lais- 
ser par ddfaut d'autant plus que 
NeoDivX passe outre certains 
d'entre eux. Le Type de filtre 
intervient dans le mode de lec- 
ture d'image puis la maniere de 
la manipuler a I'encodage. Le 
mode HQ donne les meilleurs 
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rfcultats et notamment le HQ 
bilineaiie mals si vous avez le 
temps de faire quelques tests 

mode et le HQ Bicubic. 
Appuyez ensuite sur le bouton 
NeoCropper. Ici, vous devez eli- 
miner les bandes nolres de IV 
mage a I' aide des 8 f leches 
situees sur la gauche de la fene- 
tre. Avec la barre de temps, 
avancez jusqu'a ce que I'image 
soit claire et que vous puissiez 
couper correctement les ban- 
des noires. Terminez en cliquant 
sur Enregistrer. Cliquez ensuite 
sur le bouton Dimension. Si la 
dgcoupe des bandes noires a 
ete faite correctement I'image 
doit avoir un ratio correct et ne 
doit pas etre d^formee en lar- 
geur ou en longueur. Si c'est le 
cas, verifiez tout d'abord que le 
cropping ait bien fonctionne 
puis refaite un calcul de la reso- 
lution. Prenez le ratio indique 



sur la face arriere de la jaquette 
de votre DVD (1.85, 2.35..), pour 
nous 2.35, et faites 720/2.35 = 
306 (720 pour avoir une video 
plein 6cran, mate vous pouvez 
choisir plus petit). Notre film doit 
done avoir une resolution de 
720 par 306. Si lors des previ- 
sualisations du cropping, vous 
avez constate que I'image etait 
errtrelacee (fines lignes horizon- 
tales noires qui travereent I'ima- 
ge) cochez alors la case 
Desentrelacer. Laissez les aut- 
res options par ddfaut et passez 


Para metres 
d’encodage 
audio 


Selection nez t< 
d’abord la pi 
ous convient a 



audio qui v 
ligne Langue. Neodivx affiche 
egalement le type de flux audio 
(AC3/DTS, 2ch/6ch) done vous 
n'aurez pas de mal a selection- 
ner le bon. A I'option 
Compression vous avez le 
choix de laisser cette piste 
audio en AC3 ou de la transfor- 
mer en MP3. Si vous conserver 
l'AC3 votre DivX aura done un 
son 5.1 . Mais pour laisser plus 
de place 6 la vid6o dans le DivX 
et augmenter sa quality d'ima- 
ge nous allons choisir une com- 
pression MP3 stereo en 128 
Kbps ce qui reste tres correct. 
Le parametre Dynamic boost 
permet d'augmenter le volume 
de la piste audio et Normaliser 
de conserver un son au volume 
uniforme. Appuyez ensuite sur 
Ajouter. Si vous souhaitez creer 
un BivX, vous pouvez ajouter 
de la meme fagon une autre 
piste audio au DivX. 
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Finalisation 

Au menu Encoder, 
vous devez deter- 
miner la taille du 
DivX allant etre 
cree. Nous vou- 
lons ici un film sur 
1 CD-R ce sera 700 MB. Pour 
des films de deux k trois heu- 
res, mieux vaut opter pour un 
DivX en deux CD si vous voulez 
garder une bonne quality d’i- 
mage. Entrez alors une capaci- 
ty de 1400 Mo et activer la cou- 
pure apres 700 MB. Vous pou- 
vez aussi augmenter la taille du 
film pour ajouter plusieurs pis- 
tes audio dont une en AC3 par 
exemple, a vous de voir. Pour 
demarrer I'encodage, appuyez 
simplement sur Lancer I'enco- 
dage maintenant I Environ 4 
heures ont ete necessaires 
pour finaliser le film sur un 
Athlon XP 1500+. Notez enfin 


5 




que les options ou modules de 
Neodivx qui n’ont pas ete cites 
dans ce didacticiel sont pour la 
plupart tres explicites. Si vous 
voulez plus d'informatbns, 
consultez le forum du site 
Internet official. 



II : I’encodage pour 
les pros en Smart 
Bitrate Control 
avec le DivX 3.11 
(IMandub V1.0rc2) 

Cette technique est destinee au codec DivX 3.11 n’est 
pas rbcente mais donne certainement les meilleurs 
resultas lorsqu’elle est bien maitrisee. Notez qu'il 
n'existe pas de rem&de miracle et que tous les para- 
metres cites dans ce didacticiel doivent etre adaptes a 
chaque DVD. 


Rip du DVD 
avec 

SmartRipper 

Corrme toujours. 1 
taut commencer par 
ripper le DVD Video 
sur le disque dur. 
Pour cela nous 
avons choisi le logi- 



del SmartRipper. Apres avoir inse- 
raz votre mbdia dans le tecteuc 
dbmaraz le logfcieL Si un message 
rfereur apparal k ce stade, vellez a 
ce que les drivers ASP1 soient bien 
instates sur vctre machne. ou alas 
lancez le film dans un player 
comme WinDVD avant de demar- 
rer SmartRipper. Dans le menu prin- 
cipal. diquez sur I'onglet Stream 
Processing car nous alons choisir 
les pistes audio et video k extrare 
manuelement. Cochez sur Enable 
Stream Processing pour activer ce 
modlie. Sdectionnez ensuite les 
pistes qui vous interessent Dans 
notre cas, la piste video du fiin et la 
piste audio fran^ise AC3 6 canarx. 
Laissez I'opdon Direct stream copy 
cochee car nous sdnderort les pis- 
tes audio et victeo a la prochairre 
etape. Choisissez ensiite la desti- 
nabon des fichiers qui serort copies 
sur le disque dur dans Target et cl- 
quez sur Start L’operabn dure 
entre 1 5 et 40 minutes sui/ant votre 
lecteur DVD-Rom. 
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Creer un pro- 
jet avec 
DVD2AVI 

DVD2AVI permet d'encoder un 
flchler VOB direc- 
tement en AVI mais 
II aid une autre uti- 
Iit6. Le fichier D2V 
qu'il va generer va 
en effet servir de 
serveur de frames. Allez sur 
File/Open puis select ion nez le 
premier VOB ripp6 plus haut. Les 
autres seront charges automafr- 
quement. Apr6s avoir validez. 
verifiez que le menu Video/Fieid 
Operation est sur None puis lan- 
cez la preview avec F5. 
Regardez si le DVD est entreia- 
cee (de fines bandes noires hori- 
zontales devaient etre visibles). 
Si tel est le cas, selection nez 
Swap Field Order au menu 
Video/Reid Operation et reian- 
cez une preview pour verifier que 
ces bandes ont dlsparu. Si elles 
sont toujours visibles, laissez ce 


menu sur None. Allez ensuite sur 
Audio/Track Number et choisis- 
sez le flux audio contenant la 
langue souhaitte. Track 1 dans 
notre cas puisque nous n'avons 
rippb qu’une seule piste. 
Selectkmnez ensuite Demux au 
menu Audio/Dolby Digital pour 
enregistrer la bande son AC3 
dans un fichier separe, et YUV 
dans Video/Color Space. 
Terminez cette etape en 
appuyant sur F4 ou File/Save 
Projet et sauvegardez le travail 
dans un fichier D2V. L'operation 
dure quelques minutes. 


Encoder la 
piste audio 

Nous allons enco- 
der la piste AC3 
avec le freeware 
HeadAC3he. 
Appuyez sur le 
bouton Source Rle: puis selec- 
tionnez le fichier ac3 obtenu avec 
DVD2AVI et verifier le chemin de 
destination du MP3 qui sera cree. 
Ncrtez dans un coin la valeur indi- 
quee a la ligne Delay, elle nous 
servira plus loin. Chois issez MP3 
a la ligne Destination Format. La 
difference entre les options 
dumb, hybrid et float de I'encoda- 
ge en 2 passes vient du fichier 
temporaire utilise durant I'opera- 
tion. Celui-ci peut etre de tres 
grande taille si vous utilisez le 
mode float, de moyenne taille en 
hybrid et il ne sera pas cree en 
dumb. Le mode float est cela dit 
plus rapide. Appuyez ensuite sur 
le bouton Options » et selec- 
tionnez Surround 2 a la ligne 
Downmix Type. Appuyez une 
nouvelle fois sur Options », 
choisissez Alt ABR a la ligne 
Preset et VBR (Variable Bitrate) a 
la ligne Mode, puis Joint Stereo 
dans Channel mode. Lancez I’en- 
codage en cliquant sur le bouton 
Start. Vous pouvez laisser les 
parametres qui n'ont pas ete 
cites par d6faut si vous ne savez 
pas a quoi ils correspondent 
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Creer un 
pseudo AVI 
avec VFAPI 
Reader Codec 

Le programme 
VFAPI decompres- 
se des donnees 
RGB obtenues par 
des logiciels 
comme DVD2AVI, 
pour les transformer en pseudo 
film AVI qui pourra etre relu par 
Windows Media Player ou 
Nandub. Avant d'aller plus loin, 
executez le fichier vifpsetbat 
situe dans un des repertoires 
d'installation de VFAPI. Faites de 


meme avec le fichier proxyoff.teg 
situe dans un des repertoires 
d'installation de Nandub et 
repondez oui a la question posee. 
Ceci est necessaire pour que 
VFAPI soit reconnu comme 
codec vkteo par I’application 
finale. Lancez ensuite VFAPI 
Reader Codec et cliquer sur Add 
Job. Selection nez le fichier D2V 
cree avec DVD2AVI. Choisissez le 
nom du fichier AVI a sauvegarder, 
cliquez sur OK, puis sur Convert. 
Pour verifier que tout k fonctionne 
jusque Id, lancez le fichier obtenu 
avec Windows Media Player. 
Comme dans la preview de 
DVD2AVI, I'image sera probable- 
ment deformee, ne vous en pre- 
occupez pas. 





Redimensionn 
er le film avec 
Nandub 

Le pseudo film AVI 
crkk dans VFAPI, 
et qui est directe- 
ment relie aux 
VOB stockes sur 
le disque dur, peut 
maintenant etre ouvert dans 
Nandub. Apres avoir clique sur 
File/Open dans le menu Video 
File du logiciel et chargd le petit 
fichier AVI, pressez Ctrl-F ou 
faites Video/Filter Cliquez sur 
Add, ajoutez le filtre resize et 
validez. Entrez ensuite la reso- 
lution desires en respectant le 
ratio de votre DVD indique au 
dos de la jaquette. Dans notre 
cas il s'agit d'un ratio de 2.35 et 
nous avons choisi une resolu- 
tion horizontals de 720 (640 est 
un bon compromis). En calcu- 
lant 720/2.35 on obtient done 
306 de resolution verticale. 
Ensuite, selectionnez au choix 
le mode Precise Bicubic ou 


Precise Bilinear. Le premier 
donne de meilleurs resultats 
mais le second s'avere plus 
rapide pour des fichiers plus 
legers. Cochez la case 
Interlaced si le film est entrela- 
ce. Validez et cliquez sur 
Cropping. Avancez un peu 
dans le film avec la barre de 
temps et masquez les bandes 
noires aux extremites de I'ima- 
ge grace aux deux parametres 
XI offset et Y1 offset. Validez et 
revenez au menu principal de 
Nandub. 
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Premiere 
passe avec 
Nandub 


Le premier encoda- 
ge n’est qu'une 
simulation en DivX 
low-motion au 
Bltrate maximum 
soit 6000kbit/sec. II 
dome un flchier STATS conte- 
nant toutes les statistiques du 
film (taille des keyframes, varia- 
tion du Bltrate...). Vous avez le 
choix d’effectuer les deux passes 
a la suite ou d'effectuer la secon- 
de plus tard. Dans le premier cas, 
Nandub doit imperative merit etre 
configure comme dans I'etape 
suivante. Veillez egalement a 
desact'iver I’audio en selection- 
nant Audio/No audio dans le 
menu principal de Nandub et 
choisissez Full processing mode 
dans Video. Lancez le premier 
encodage avec F8 ou les deux 
avec Shift-F8, baptiser le nom 
des fichiers STAT et/ou AVI a 
creer puis d6cochez les options 
Show input et output video pour 
gagner un peu de temps. Si un 
message d'erreur apparaft pour 
manque de memoire c’est que le 
codec DivX 3.11 n'est pas cor- 
rectement install^ sur votre 
machine. 
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Seconde passe 


La premiere chose 
a faire est de cal cu- 
ler le Bitrate. Allez 
sur Video/SBC 
Options/Bitrate 
Calculator. Entrezle 
nombre et la taille des CD-R que 
le film occupera puis celle de la 
piste MP3 creee a I'etape 3. Le 
Bitrate final s'affiche en appuyant 
sur Calculate. Allez ensuite dans 



I’Antishit ;-).Ce systems decode 
puis re encode chaque frame en 
keyframe si necessaire. Sur Anti- 
freeze, il touchera uniquement 
aux frames gelees (lorsque la 
vid6o s’arr&te mais pas le son). 
Sur Full, II verifiers toutes les fra- 
mes relatives aux valeurs entries. 
II ralenti I'encodage et a ete des- 
active pour ce test mais peut etre 
tres utile. 

Allez ensuite dans I’onglet 
Motion. Le Span est le nombre de 




Settings puls I'ongtet DivX. 
Select ion nez le codec DivX ;-) et 
tapez le Bitrate calcule plus haut. 
La valeur Keyframe Interval repre- 
sente I’intervalle de temps sepa- 
rant I'insertion automatique de 
deux keyframes. Nandub posse- 
de deja un tel moteur, mettez 
done entre 10 et 15 secondes. 
Pour le Minimum allowed Bitrate, 


des scenes lentes ou rapides. La 
Sensivity represente la plus gran- 


360 Kbps. L’lnternal SCD (Scene 
change Detection) et son Space 
KPs inserent des keyframes qui 


desactivez en le mettant a 100 % 
afin d'utiliser le SCD de Nandub. 
La derniere option concerne 


sont bien reglees par defaut 
Mettez ensuite le maximum aux 
deux parametres du Motion- 
based DLL-switch. Cela permet 
de desactiver le fast-motion pour 
n'utiliser que le low-motion. Le 
Cripness Modulation a quant a lui 
une influence sur les filtres du 
codec DivX et sur le niveau de 
compression utilise. D lisse I'ima- 
ge pour un meilleur rendu et fait 
varier les valeurs de I'Antishit 
lorsque celui-ci est active. Une 
valeur de 20 k 30% semble cor- 






pendant la premiere passe. Le 
Motion based curve modulation 
est une alternative au Cripness 
modulation. Si vous I'activez 
avec une valeur superieure a 0% 
(25 a 30% semble correct) vous 


recte. Cochez obligatoirement 
Enable Bits Reservoir modulation 
pour un film en 1CD. II peut etre 
desactive pour 2CD. Cette option 
fait varier le Bit rate en rtattribuant 
des bits pris aux images avec des 
DRF faibles pour les donner t cel- 

4 - * 

Passez a I'onglet Compression 
Levels. Ces valeurs indiquent le 
ratio de compression qui sera 
utilise au cours de la detection 
de mouvement (SCD). Ces para- 
metres sont assez complexes et 


pie de 2x a 8x pour 1 CD et de 2x 
a 6x pour 2CD. Si le film est trop 
gros, augmentez le deuxieme 
multiplicateur. Et si vous souhai- 


voir modulation. La valeur Curve 
Compression affecte I 'algorithms 
de compression. Le symetric 
parametre la mSme compression 
t toutes les scenes et I'asymetric 
permet de definir cells du low et 
du fast motion. En symetric, ent- 
rez 10 t 30% pour 1 CD et 10 a 
20% pour 2CD, et en asymetric 
15% en low et 25% en high. La 
fonction Luminance correction 


Bitrate redistribution specific la 
quantity de bits distribute & 
chaque image. Bias repart ie le 
nombre de bit tgalement tandis 
que proportional donne plus de 

Bitrate. La valeur smoother 
equilibre quant a elle la courbe 
du Bitrate pour eviter de trop 
grands hearts . Mettez entre 2 et 
5%. 


influence sur le niveau de com- 
pression utilist par le codec. Le 
Payback delay est I'intervalle de 
temps pendant lequel un surplus 
de Bitrate enregistre par Nandub 


defaut. SI vous souhaitez quand 
meme essaye, commencez par 
varier les valeurs DRF a la pre- 
miere ligne. Essayez par exem- 



selectionnez dans la seconde 
ligne Encoding using : le nom du 
fichier STAT qui a ete sauvegarde 



augments le Bitrate lorsque les 
variations de couleurs, de 
contraste et de luminosity sont 
difficiles a encoder. Le Threshold 
indique le seuil limite de lumino- 
sity, et le gain I'augmentation 
maximum du Bitrate. End cre- 
dits permet d'abaisser le Bitrate 
du generique de fin de film. 
Entrez la frame a partir de 
laquelle ce dernier commence 
(deplacez la barre de temps 
dans Nandub et regardez en bas 
de le fenetre a la case Frame) ou 
0 pour le dtsactiver, et un petit 
Bitrate. Low-pass et High-pass 
definissent le min/max du 
Bitrate Curve pour empecher 
une utilisation abusive. On ne se 
sert que du low-motion, n’ajus- 
tez done que la deuxieme 
valeur. Entre 2000 et 3000 pour 
1CD et au dessus pour 2CD. Le 
ocfabre'novembne 03 


pourra etre redistribue. L’option 
Correction on bw-bitrate condi- 
tions agit sur les frames a faiUe 
bitrate. Elle tvite que les bits eco- 
nomists dans une scene ne soient 
gaches dans la suivante si ele 
n’en ntcessite pas autant (les 
par example). Si vous 
I'acth/ez, cochez aussi Modulated 
pour qu'elle fonctionne en asso- 
ciation avec le Bitrate Curve. 
Gauge est la reserve de bits dspo- 
nible pour 5 seco rides de vidto. 
Pour 1CD, utlisez environ 30% au 
Min et 80% au Max, pour 2CD, 
40% au Min et 1 00% au Max. Si le 
film est trop gros, reduisez ces 
valeurs et laissez celle de Start a 
35%. KFBoost augmente la reser- 
ve de bit lorsqu'une keyframe est 
inserts. Ce systems est utilist a la 
premitre passe, laissez les deux 
parametres Hacks a ztro. Validez 
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Alternate et en laissant les 
valeurs par defaut les resultats 
ont ete conduants. Utilisez un 
Interframe (cut) plus eleve 
pour des films tres sombres. 
Passez ensulte a I'onglet 
SBC oil vous pouvez para- 
meter le Crosspoint. Cette 
valeur est assez complexe, 
pour plus d' informations 
reportez vous au 
readme.doc de Nandub. 



feme le projet, 
Nandub et 
chargez le film AVI 


ses avec Rle/Open 
video file dans le 
principal. Selectionnez 
ensulte Video/ 

DirectStreamCopy puis 

Audio/Direct Stream Copy. II ne 
reste plus qu’a charger la bande 
son Mp3 en feisant Audio/ (VBR) 


Mettez entre 230 et 280 pour 
1 CD et entre 350 et 460 pour 
2CD. Tout est maintenant 
configure, lancez le second 
encodage avec shift-F8. 
Apres quelques heures, on 
peut enfin decouvrir a quoi 
ressemble le film. Si vous 
n'etes pas satisfait du resul- 
tat, sachez que les paramet- 
res qui ont le plus d'influen- 
ce sont Bitrate, BR modula- 
tion, Curve compression, 


Mp3 audio. Allez ensuite dans 
Audio/Interleaving puis entrez le 
Delay memorise a l'6tape de 
HeadAC3he dans la case Delay 
audio track by. Appuyez sur F7 
ou File/Save as AVI, entrez le 
nom final du film et attendez 
que le travail se termine. Voila, 
le film est enfin pret 


Decoupez le 
film avec 
Nandub 

Dans le cas d'un 
DivX en 2CD, il feu- 
dra done couper le 
fichier AVI en deux. 
Chargez le dans 
Nandub avec 
File/Open video file puis verifiez 
de bien etre au debut du film. 
Cliquez ensuite sur Edit/Set 
selection start pour indiquer le 
premier point de decoupe et sur 
Edit/Qo to last 
keyframe.. .Entrez ici la capacity 
du CD moins 2 ou 3 Mo et vali- 
dez. Nandub vous emmdne a la 
plus proche keyframe cor- 
respondante. Marquez la 
decoupe de fin avec Edit/Set 
selection end et sauvegardez le 
premier fichier avec F7. Faites 
de nouveau Edit/Set selection 
start, allez d la fin et cli- 
quez sur du film Edit/Set 
selection end. Enregistrez le 
deuxieme fichier avec F7. 






9 


i octobie/nowmbre 03 







CARTE GRAPHIQUE 

Jeux 3D • Multimedia * Divertissement 


GC-AIW 9000 PRO 

• Equipe du 

• 64 

• Tuner TV stereo avec 1 25 chaines 
• TV-ON-DEMAND'” enregistre les programmes sur disque dur 

• Supporte AGP 8X/4X/2X 



GC-R9800PRO-C3 

* Equipe du 

• 8 pipelines de rendu en parallels 
• Compatible AGP 8X double bande-passante 
■ Compatible DirectX® 9.0 et OpenGL® dernier cri 
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III : Creer et utiliser des 
sous titres avec VobSub 



Creer les 
fichiers 
sous titres 



Lire les 
fichiers 
sous 
titres 



Iritegrer 
les sous 
titres a un 
DivX 



Avant d'utiliser VobSub, il vous 
faut ripper les sous titres con te- 
rm sur le DVD. Pour ce faire, 
appliquez la mSthode donnee a 
la Partie 1 du didacticiel SBC en 
cochant en plus subtitles dans la 
fenetre Stream Processing. Mais 
si vous voulez etre sur que I'inte- 
gralite du DVD a ete rippe, utili- 
sez le mode Movie de 
SmartRipper a la place. 
Selectionnez juste un repertoire 
de destination et laisser les aut- 
res parametres par defaut. Le 
film, toutes les pistes audio et 
celles des sous titres seront 
ainsi sauvegardees sur le 
disque dur. Lancez ensuite le 
module VobSub Configure puis 
cliquez sur Open... et selection- 
nez le fichier .IFO cr6e lors du 
ripping. Spbcifiez le repertoire 
de destination et dans la nou- 
velle fenetre, choisissez la lan- 
gue des sous titrages que vous 
souhaitez extraire a I'aide des 
petites fleches. Elies doivent 
apparaitre dans la case de droi- 
te. Cliquez ensuite sur Ok, ent- 
rez un chemin de destination 
puis attendez la fin de I 'opera- 
tion. Deux fichiers IDX et SUB 
seront crees. Le premier comp- 
rend les codes temporals et 
diverses informations des sous 
titres, le second contient les 
sous titres eux-memes. 


Pour I ire ces sous titres tors de la 
lecture d'un DivX vous avez au 
moins deux possibilites. La pre- 
miere est de passer par un 
player DivX compatible avec les 
sous titres tel que BSPlayer. La 
seconde est de passer par 
VobSub lui-meme. 
Normalement, a partir du 
moment oti les fichiers IDX et 
SUB ont exactement le meme 
rtom que votre film et que ces 
trois fichiers sont places dans 
un meme repertoire, si vous 
ouvrez la video avec Windows 
Media Player, VobSub se lance- 
ra de lui-meme et ajoutera les 
sous titles & la lecture de la 
video. Si vous constater un 
decalage de temps entre le texte 
et les voix du film, allez a I'onglet 
Timing du module DirectVobSub 
Configure puis ajoutez un temps 
positif ou negatif dans la premie- 
re ligne de Subtitle Timing. Cette 
valeur s’exprime en millisecon- 
des. Essayez differentes valeure 
pour caler correctement les 
sous titres et la video. Vous avez 
egalement de nombreuses aut- 
res options pour changer la cou- 
leur, la taille ou la police des 
sous titres, ainsi que leur empla- 
cement a I'ecran. Fouillez dans 
ces parametres, ils sont simples 
a comprendre. 


Cette operatbn s'effectue a partir 
du logiciel Virtualdub (v 15.4 ici) 
mais il faut imperativement que 
I’installatbn de VobSub ait ete faite 
en cochant I'option Virtualdub lore 
de la procedure. Ceci est neces- 
saire pour que Virtualdub recon- 
naisse VobSub comme un de ses 
filtres. Ouvrez votre video par le 
menu File/Open video file de 
Virtualdub puis choisissez le mode 
VkferVFull Processing mode et 
AudicVAvi audio, Audio/Direct 
Stream copy. Allez ensuite dans 
VktetVFilters, cliquez sur Add puis 
selectionnez le filtre VobSub 223. 
Dans I’interfece de VobSub qui 
vient de s'ouvrir diquez sur Open 
puis selectionnez le fichier IDX 
cree a la partie 1. Validez et lancez 
une preview du film avec F5. 
Regardez si I’emplacement des 
sous titres vous convient et mod'i- 
fie la avec les parametres du filtre 
VobSub. Puisqu'un nouvel ele- 
ment est integre a I'image du DivX 
il faut re compressor le fim. Allez 
dans VidecVCompression... selec- 
tionnez le codec approprie et 
parametrez ses options tel que 
vous I’avez fait pour creer le DivX 
Validez puis lancez I'opemtion en 
cliquant sur F7 ou File/Save 
AVI... Vous n’avez plus qu'a atten- 
dre la fin du calcul pour verifier que 
tout soit bien fbalise. 



Hardware magaane ocbbre'novembre 03 






http://www.1000ordi.fr 

Achats en ligne 1 00% securises 
Paiement Via PAYBOX 
Debit a I’expedition 
Assurance FIA-NET 



Livraison sous 24 heures par Chronopost 


Nous ne vous rembourserons 
pas la difference ! 


Nous ne vous livrerons pas en 
30 minutes chrono ! 

Nous n'avons pas 1 50.000 m 1 2 
de stock permanent ! 


Nous ne vous promettrons 
pas la lune, 
juste un service de qualite, 
une livraison 
avec un delai annonce 
et respecte, 
un service apres-vente 
competent et reactif. 


1 OOOOrdi SARL - Immeuble ABC1 - Allee A - 74160 ARCHAMPS 

Service commercial de 1 4h00 a 1 7h00 au 04 50 820 586 
Fax : 04 50 820 591 - Email : boutique@1000ordi.fr 


Idossier 


AUX GUIDES 

DIVX 

I : Converter une video AVI, ASF, 
VCD ou SVCD en DivX. 


vont s’effectuer avec le logiciel 
VirtualDub. 

Notez que si vous souhaitez 
convertir un fiohier MPEG-2 
(VCD. SVCD. DVD), il faudra utili- 
ser la version Virtualdub-MPEG2. 
Pour convertir des videos ASF ce 
sera Virtualdub1.3c sans oublier 
les codecs ASF. Pour tous autres 
formats video, la conversion va 
se faire avec la demiere mouture 
de Virtualdub ou de Nandub, 
sachant que pour utiliser des 
videos AVI DV provenant d'un 
camescope num6rique un codec 
CM est egalement nteessaire. 
Bien que la version de Virtualdub 
fonctfon de la video que 



vous souhaitez transformer en 
DivX, la manipulation est la 
meme dans tous les cas. 
Attention, verifiez bien que les 
codecs audio (MP3, Ogg...) et 
video (ASF, DV, DivX, Xvid...) 
soient installs sur votre machi- 
ne avant de commencer. 

Dans Virtualdub, ouvrez votre 
video avec le menu FilerOpen 

Si vous ne voulez pas toucher a 
sa bande son seiectionnez 
AudkVAvi Audio puis AudkVDirect 
Stream Copy. Si vous souhaitez 
re compressor la partie audio 
seiectionnez Audio/Avi Audio 
puis AuditVFull processing mode. 


La partie video allant etre recalcu- 
lee activez I'option Video/Full pro- 
cessing mode. Allez ensuite dans 
les menus Video/Compression... 
et A udic/ Compression... pour 
definir les parametres d'encoda- 
ge de la partie Video et Audio. 
Dans la fendtre Select video com- 
pression, choisissez le codec qui 
vous convient et ajustez ses 
parametres en cliquant sur le 
bouton Configure. Faites de 
meme dans la fenetre Select 
audio compression en choisis- 
sant un codec de sortie MP3. 
(Lame par example). Une fois 
tous les parametres definis, lan- 
cez I'operation en appuyant sur 
F7 ou Save as AVI. 


II : Changer le codec d’un film, 
redimensionner un film 


La procedure pour changer le 
codec d’un film est exactement 
la meme qu’e la partie prece- 
dents. Veillez juste a selection- 
ner Audio/Avi audio et 
Audio/Direct stream copy pour 
ne pas toucher e la bande son 
du film. Ouvrez votre fichier 
video DivX ou Xvid avec 
File/Open video file puis selec- 
tionnez Video/Full processing 
mode. Allez ensuite dans 
Video/Compression puis choi- 
sissez le codec adequate et 
definissez ses parametres avec 
le bouton Configure. Lancez 


Pour redimensionner un film, 
suivez egalement cette proce- 
dure. Ouvrez le film, selection- 
nez Video/Full processing 
mode, Audio/Avi audio, 
Audio/Direct stream copy, puis 
allez dans Video/Filters... 
Cliquez sur Add et selection- 
nez le filtre resize. Entrez la 
nouvelle resolution, le mode du 
filtre, validez puis lancez Cope- 
ration en appuyant sur F7 ou 
File/Save AVI. 
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Tous les logiciels cites dans ces didacti- 
ciels peuvent etre facilement trouves par 
une recherche sur un browser de recher- 
che Internet. Mais void quand meme 
quelques liens pour gagner du temps ainsi 
que quelques definitions. 


Site Web : 


www.dbc-digest.com : site repertoriant des 
centaines de liens vers les logiciels necessai- 
res a I'encodage et des tutoriaux disponibles 
sur le web 

w.dvdrtieip.com, www.vodhelp.com : des 
logiciels et codecs disponibles en telechaige- 
ment et toutes sortes de didacticiel pour mani- 
puler la video 

i9.org : didacticiels et dossiers 

www.divx. 

dels du DivX et du Xvid 

w.broadq.com : pour lire des DivX 
PS2 

w.d ivxnetworks.com/products/divx 
•kphp : pour lire 
GameCube 


Logiciels : 


Encodeur : Virutaldub, Nandub, Guardian 
Knot, AutodubXP, TMPGenc, FlaskMpeg, 
NeoDivX, Mpeg2avi, DrDivX (payant), 
Davideo Professional (payant), DivX Video 
Puplicator (payant) 

Outils audio : HeadAC3he, Besweet, 

Vob2audio, Lame 

D6codeurs : DVD2avi, FlaskMpeg 

Sous-titres : Vobsub, Subrip 

DVD Region free : DVD Genie 

DivX identification : Gspot, AviCodec 

Definitions : 

AC 3 : format de son le plus courant sur un 
DVD. II existe la version 1.0, 2.0 (stereo), et 
la 5.1 (surround) 


BivX : un film BivX est un fichier AVI en DivX 
;-) contenant plusieurs pistes son, anglais 
et frangais par example 
V08 : les fichiers VOB que I' on trouve sur les 
DVD sont des fichiers contenant plusieurs 
flux multiplexes : un flux pour le film, un pour 
I'audio au format AC3, un pour les sous-tit- 
n Mp2. Chaque flux pos- 
i code hexadecimal qui indique sa 
position (OxEO a OEF pour le film par e: 

). Ces fichiers sont lisibles avec la majori- 
te des players DVD depuis le disque dur 
Frame : une frame est tout simplement une 
image 

Keyframe : une image cle qui marque un chan- 
gement dans le deroulement d'une animation. 
Bitrate : taux d'encodage exprime er 
Une Bitrate eleve ameliore la qualite di 
ou de la bande son mat 
merit plus lourds en Mo 
l-frame, P-Frame, B-Frame : Une l-frame 
est une image encodee uniquement & partir 
de ses propres informations. Une P-frame 
est une image qui se base sur des images 
la precedent pour sa compression, que ce 
soit des l-frames ou des P-frames. Une B- 
frames s’appuient quant a elle aussi bien 
sur des images situees avant ou apres elle 
dans la video. Ce dernier type de frame 
ameliore sensiblement la qualite d'image 
Sub, Srt, Ssa : formats de fichiers sous titres 
AVI : format decapsulation video qui a Pa- 
vantage de laisser le libre choix du codec 


Profits de certification du DivX 5 


Prof! Is 

Type dc 
pSrlphSrique 

Resolution Bframes 
max 

Interlaced 

Bitrate 

max 

Handled 

Monties 

numbrlques. 

telephones 

portables 

176x144 0 15 fps non 

non 

128 Kbps 

| Portable PDA. balaoeu'S 352x240 8 30 fps our nan 768Kbps ] 

Theater 

Consoles. PC 

720x576 025 fps oul 

oul 

4000 Kbps 

High 

Definition 

Apparel 
haute dbflnllon 

1280x720 0 30 fps oul 


8000 Kbps 
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DIVX 

Lance en fin d’annee 2002 par Kiss Technology, le marche des platines DivX 
esten plein essor et les produits debarquent aujourd’hui en masse chez les 
revendeurs. Que valent ils reellement et peuvent ils combiner les fonctions 
de lecture video d’une veritable platine DVD et d’un PC ? Pour repondre a 
ces questions nous avons passe sept produits aux bancs d’essai. 


j 


Avant tfaller plus loin, rappelons 
que toutes les platines de salon 
DivX vendues actuellement et 
testees dans ce dossier sont 
construites autour de la puce de 
compression/ decompression 
video EM 8500 de Sigma 
Designs. Ainsi, bien que le look 
des platines, leurs connectiques, 
leur lecteur CD/DVD, leur firmwa- 
re et leur 6lectronique peuvent 
varies, elles ont toutes plus ou 
moins les memes fonctionnalites 
theoriques de lecture video et 

que notre comparatif change du 
schema classique que vous avez 
pu voir dans le magazine jusqu'a 
maintenant Nous avons preferez 
vous donnez des fiches et des 
tableaux rdcapitulalife de leuis 
specifications et de leur perfor- 
mances puis en parler de manie- 
re plus generale dans ce texte. 
Notez egalement que nous avons 
flashe toutes ces platines avec le 
dernier firmware qui 6tait alors 
disponible. 

Des platines 
avec beaucoup 
de points 
communs 

Ne serait ce que par les photos, 
on peut deja se rendre corrpte 
des similitudes existantes entre 


certains produits. Les platines 
Akai et Tendance ont par exam- 
ple le meme design. La seule dif- 
ference vient de la deuxieme 
prise casque en fagade qui a ete 
remplace par une prise micro- 
phone sur le modele Tendance. 
On remarque egalement en 
ouvrant les quatre appareils 
Sigmatek, Akai, Tokai et 
Tendance que leurs entrailles 
sont identiques. Elles presented 
le meme circuit d'alimentation et 
leur lecteur CD/DVD vient du 
m6me constructeur. Ces platines 
ont en consequence un panneau 
de connectique arriere similaire. 
Quant aux telecommandes. 
Tendance et Sigmatek offrent le 
meme modele tout comme Akai 
et Tokai. Une fond ion nommee 
Progressive Scan est aussi inte- 
gree 6 ces sept modules. Elle est 
utile surtout sur les video projec- 
teurs a partir des sorties 
Component ou Scart et ameliore 
la qualite d'image. 

Fonctions 
principales des 
platines 

Aprbs un flashage de firmware 
en regie, les sept platines sont 
theoriquement capables de lire 
les formats Pal/Ntsc (16 :9 et 4 
:3) suivants : DVD-Video, VCD, 
SVCD, Mpeg-4, DivX 3.11, DivX 
4, DivX 5 (sans QPel), Xvid (sans 
QPel). Cfe audio, elles accep- 
ted toutes le BivX et savent 


gerer les flux Dolby Digital/DTS, 
PCM et MP3 (ID3-tag compris). 
Certaines ajoutent le support de 
I’Ogg ou du Wma mais unique- 
med dans un fichier audio et 
non dans une video, ainsi que la 
creation de playlist Toutes peu- 
vent lire les sous titres soit au 
format Sub ou Srt. Et pour la 
photo, c'est le format Jpeg qui a 
ete retenu. Quad a la compatibi- 
lite des CD et DVD graves, elle 
est assures en CD-R/RW (74 et 
80 mins) et DVD-R/RW sur tou- 
tes les platines mais pas en 
DVD+R/RW. Seules quelques 
une lirod les medias hybrides. 
Notez par ailleurs que I'avance 
et la recherche rapide sur les 
DivX sont supportees, soit par 
des sauts de quelques dizaines 
de seconde soit par un indice de 
temps a edrer manuellemed. 

Conclusions et 
choix de la 
redaction 

D'une maniere generale, toutes 
ces platines DivX sod au point 
Certes, il existe encore quelques 
defauts et incompatibilite mais 
ils seront tbou tard corriges par 
des mises h jour de firmware. Et 
si on les compare a des platines 
DVD traditionnelles, elles n'ont 
rien a leur envier. Cela dit, par- 
mis ces sept platines, le vain- 
queur est sans aucun doute la 
DP-500 de Kiss Technology. 
Tout d’abord par son design, 
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bien que 

question de 
mais surtout 
compatibility 
avec le DivX 3.11 
tine possede en effet un peu 
plus de puissance de calcul que 
les six autres. Ainsi, puisque la 
decompression des DivX 3 se 
fait de fagon logicielle et non 
materielle contrairement aux 
DivX 4 et DivX 5. el le n'a aucun 
probleme a lire ces videos. Les 
autres platines peinent quant k 
elle a lire des DivX 3 avec un 
bitrate superieur a 1000Kbps. 
Cela se traduit par des images 
Agees ou des desynchronisa- 
tion du son et de la video. En 
plus de cette enorme avantage, 
la DP-500 a un autre atout de 
taille. son port Ethernet. Plus 
besoin done de graver les films 
sur CD ou DVD, la platine les lira 
directement a partir du disque 
dur de votre PC via le reseau. 
Au final, et pour seulement 80 € 
de plus que ses concurrents, la 
DP-500 est d’apres nous le 
meilleur et le seul choix a fains 
actuellement. Mais si vous vou- 
lez faire economique, nous 
vous conseillons avant tout le 
modele Liteon. Autrement, 
choisissez tout simplement 
celle que vous trouverez au 
meilleur prix et qui correspond a 
vos besoins (voir tableau), 
sachant que la DP-450 k ety 
vue a 145 € sur le net. 


platines DivX 

Pour ce test trois platines n'ont 
pas pu etre testees. II s’agit des 
modeles Yamada, H&B (iden- 
tique a la DP-450) et Napa. Notez 
qu'elle sont elles aussi basees 
sur la puce EM8500. 

En ce qui concerne les future pro- 
duits. de nombreuses annonces 
ont ete faites et quelques mode- 
les devraient deja etre sortis au 
moment ou vous lirez ces lignes. 
C'est le cas de la DVR-50 de 
Jamo (EM8500) qui est vendu 
avec un kit d'enceintes 5.1, et la 
DVD737 de Phillips. Cette dernie- 
re a la particularity d'utiliser la 
nouvelle puce Vibrato d'ESS et 
non pas la EM8500. JVC s’appre- 
terait egalement a commerciafi- 
ser sa XV-NP1SL basee sur le 
Vibrato. Elle devrait int6grer un 
lecteur de cartes mymoires et le 
support du WMA. La firme 
Cyberhome a aussi annonce une 
platine dyveloppys autour du 
Vibrato et qui supporters les 
fonction degriping et deblocking 
du DivX. 

Fort de sa maturity sur ce mar- 
che, la society Kiss Technolgy va 
quant a elle frapper un grand 
coup did la fin de I'annye en sor- 


DP-558 sera une DP-508 avec 
un Tuner TV integre. Elle pourra 
done capturer des emissions TV 
(Mpeg-2) sur son disque dur et 
planifier des enregistrements. La 
DP-1000 est une DP-450 au for- 
mat slim. Viens enfin la syrie la 
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DivX 

/X-IOO 


Constructeur : Slgmatek 

:2xRCA, Coaxial, Oplique 
: Component, Composite, S- Video, Scart 
Site Web : www.sigmatekcomputer.com 


et Tokai, la platine Slgmatek a corrige le Ur recerr 
peu de ses concurrentes si ce n'est par son des 



+ : Sorties Component Playlist MP3 
- : DivX 3.11 in utili sables, navigation impossible dans la 
bibliothdque audio pendant la lecture 


/DV-PX7000 


Constructeur : Akai 
Sorties audo : 2xRCA, Coaxial. Optique 
Sorties video: Component, Composite, S-Vi 
Site Web : www.akai.com 


La teiecommande foumie avec I'appareil 
Puisqu'elle otfre la meme compatibilite at 
Slgmatek et Tokai, elle a done moins d'inter 



+ : Sorties Component, Playlist MP3 
- : DivX 3.11 inutilisables, teiecommande, navigation 

impossible dans la bibliothbque audio pendant la lecture 


/DVD-550DX 


Constructeur : Tokai 
Soitiesaudo:2xRCA, Coaxial, Optique 
Sorties video: Component, 2 Composite. S- Video 
SHeWeb:www.tok ai.fr 


La platine lokai souffle des memes critiques que la Akai. Son design n'est 
de plus pas a son avantage. On notera la presence de boutons de rtaviga- 
Uons Routes au dessus de I'appareil. 


» 1 


i- : sorties Component, Playlist MP3 
• : DivX 3.11 inutilisables, design, t6l6commande, navigation 
dans la bibiiothSque audio 


/LVD-2001 


Constructeur : Liteon 

Sorties audio : 2xRCA, Coaxial. Optique 

Sorties video : Component, Composite, S-Video, Scart 

Site Web : www.liteonrt.com 


ah. Smart Media, Memory Stick, SO Card 
s vous pourrez lire vos photos, un support 



- : teiecommande, lecteurde cartes m6 mo ires, prix 
: DivX 3.1 1 inutilisables, bruit du lecteur CD/DVD, pas dr 
sortie pdritel (SCART), navigation impossible dans la 
biblioth&que audio pendant la lecture 
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U r-43U 


Consliucteur : Kiss 
Sorties audo : 2xRCA, Coaxial, Optique 
Sorties vidSo: Composite. S-Video, Scart 
Site Web : www.kiss-technology.coin 


Si vous n’avez pas besoin de sorties Component ni du support des medias 
hy brides, la DP-450 remplira ires bien sa fonction. D'autant plus qu'elle a ete 
vu a 145 € Chez Rue du Commerce. 



+ : Design/tinition, sous titres 

- : Media hybride incompatibles, pas de sorties Component, 
pas de Playlist MP3 


/DP-500 


Caracteristiques 


Constructeur : Kiss 
Sorties audo :2x RCA, Coaxial, Optique 
: Composite, S-Video, Scart 
: www.klss-technology.com 



sin ce comparatif. Metre si vous ne possedr 
itaussi irteressarte grace au support du Dh 
er pour cette piatine mem 


+ : Design/tinition, compatibilite totale des DivX 3.1 1 , sous 
titres, port Ethernet WebRadio 
- : Medias hybrides incompatibles, pas de sorties Component, 
pas de Playlist MP3 


Piatine DhrX 3 

DivX 4 

DivX 5 
§Pefl 

ifpef) 

BivX 

Sous 

Titres 

(Sub.Srt) 

Mp3/0gg 

/Wma 

Mp3/0gg 

H 

DVD*R/ 

RW 

Sigmatek 

X-100 

0 

0 

0 

0 

- 

0/_/X 

O/X/X 

0 

0/_ 

Akai 

DV-PX7000 

0 

0 

0 

0 

- 

O/JX 

O/X/X 

0 

o/_ 

Tokai 

DVD-550DX 

0 

0 

0 

0 

" 

O/JX 

o rxrx 

0 

0/0 

Liteon 

LVD-2001 

0 

0 

0 

0 

0 

O/JX 

o/x/x 

0 

0/0 

Tendance 

X-500 

0 

0 

0 

0 

0 

0/ JX 

o/x/x 

0 

0/_ 

Kiss 

DP-450 

0 

0 

0 

0 

0 

o/orx 

o/x/x 

X 

0/0 

Kiss 0 

DP-500 

0 

0 

0 

0 

0 

o/o/x 

o/x/x 

X 

0/0 

0 ; TEST OK 

pas 

AU POINT 

X : ti 

EST ECHOUE 
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Apres son JukeBox Mulitmedia et ses AVI 00, des baladeurs multimedia compatibles DivX/Xvid, 
Archos recidive avec la sene AV 300. Au programme, plus de capacite, ecran LCD plus large 
et plus de fonctionnalites de capture audio et video. Son prix eleve en vaut il la peine ? 


La s&ie AV300 cf Archos se decline en 
tnois modeles se distinguant par la taille 
de leur dlsque dur a savoir 20 Go pour 
l’AV320, 40 Go pour l'AV340 et 80 Go 
pour l’AV380. Ils presentent tous les 
mfemes caracteristiqjes et une interface 
USB 2.0. Ils soot compatibles avec les 
formats Mpeg-4, DivX 4, 5 pans Qpel et 
GMQ et Xvid (sans QPel) cote video, et 
avec le MP3 cote audio. Le support des 
flux Dolby Digital/DTS (AC - 3) n’est en 
revanche pas au programme Une des 
prindpales ameliorations par rapport aux 
modeles Jukebox Multimedia et AVI 00 
vient de I'ecran LCD dont la taille est net- 
tement plus grande et atteint 3.8 pouces 
soit environ 8 cm sur 6 cm. Relativement 
lourds, les AV300 affichent un design et 
des finitions soignes. Ils supportent 5 
boutons ainsi qu'un petit joystfck de 


navigation sur leur facade frontale. Tous 
les ports audio et vkteo necessaires sont 
disponibles (voir fiche technique) et une 
petite extension amovible nomm6 DVR- 
100 vient se connecter sur le port pro- 
pretaire de I'Archos afin de capturer de 
la video a travels ses ports Composite 
ou S-Video. Celui-ci supports egalement 
un recepteur infra rouge indispensable 
pour utiliser la telecommande livrde avec 
le produit Les AV 300 ne sont pas don- 
nds puisque le module 20 Go est vendu 
800 €. le modele 40 Go 890 € et le 80 Go 
1000 €. Deux accessoires a plugger de 
la meme maniere que le DVR-100 sont 
egalement commercialises en option : 
I'AV Camera 300 qui sera disponible pro- 
chainement et qui fera office de came- 
ra/appareil photo 3.3 Megapixels (Zoom 
optique 3x-10x), et le CompactFlash 


Readers, un lecteur de carte memoirs 
CompactFlash, SmartMedia Multimedia 
Card et Memory Stick propose & 40 €. 
Notez par ailleurs qu'un casque stereo 
est fbumi dans le pack et qu'un cable a 
interface FireWire grace au cable vendu 
par Archos en option a 80 €. 

Un veritable 
centre multimedia 

L'AV340 est trds simple d' usage. 
L'excellente ergonomie de I'appareil et 
de son OSD permet de le prendre en 
main rapidement. De nombreuses 
options sont proposees aussi bien au 
niveau des proprietes de lecture audio 
(egaliseur, mode de lecture..) et video 
(Standard TV, sortie video, luminosi- 
td/contraste/ saturation/teinte..) que 


ARCHOS AV 340 
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'AV 340 




Caracteristiques 


Interface : USB 2.0, FireWire (Optbn) 
Ecran : 3.8 pouces oouleur 
Disque dur : 40 Go 


Entries video : Composite, S-Vidto 
Sorties vid6o : Composite, Sc art (adaptateir) 

Formats vidbo : Mpeg-4, Xvld, DivX 4 et 5 (sans QPel et GMC) 
Resolution video max en lecture : 640x368 @ 25 fps en Pal, 
640x304 ® 30 fps en Ntsc 
Acquisition video max : 320x240 @ 25 fps en Pal, 

304x224 @ 30 fps en Ntsc 


Entrees audio : 2x RCA, Spdif, microphone integre 
Sorties audio : 2x RCA, Spdif 
Formats audio : MP3 (CBR, VBR) 

Acquisition audio : de 30 & 1 60 Kbps 


Formats photo : Jpeg (excepte progressif). Bmp 
Dimensions : 112x82x31 mm 
Poids : 350 g 


Arch os montre une fois de plus son savoir laire avec cette sSrle AV300. 
Tres polyvalents et aussi simple que complet 4 1'usage, ces baladeurs 
multimedia vous suivront dans tous vos deplacements. On pourra 
regretter I'absence du support des DivX 3, des sous litres, du flux audio 
AC-3 et de resolutions superieures pour que les videos capturees 
soient exploitables sur PC, mais par defaut il ne manque pas grand- 
chose. Cela dit, le prix des AV300 en refroidra plus d'un. Mleux vaut 
done etre certain d'utiliser le produrt frequemment et au maximum de 
ses possibilites avant d'acheter. 

I- : Ergonomie, polyvalence, qualite d’affichage 
- : Prix, pas de DivX 3.1 1 , pas de Mpeg-1 /2, pas de Wav, Ogg 
ou Wma, pas d' AC-3, pas de sous litres 



(Bitrate, ratio d’ image...). En 
mode PC, il s'utilise de la me me 
fagon qu'un disque dur tradi- 
tionnel et est detecte comme un 
lecteur a part entiere dans le 
poste de travail de Windows. 
Vous pourrez done transferer 
des fichiers audio, vlddo ou 


ser/glisser de fichiers, pas 
besoin de logiciel d 'exploitation 
nide drivers. La qualite d'image 
obtenue sur I'ecran LCD tors 
des tests de lecture video et 
photo est plus que satisfaisante. 
Aucun defaut particulier n'a ete 
remarque a ce niveau en DivX 



RealMagic 

XCard 


La REAL Magic XCard de Sigma Design est la seule 
carte de decompression video Mpeg-DivX PCI dlspomble sur le 
marche. La carte gerele MPEG-1, 2,et 4, le DivX 3.1 1,4.02et sup6- 
rfeur. elle atteinl une reeolulion Broadcast de 720*576 et ressorl les 
sigriaux audio DTS et 5.1 . Deux options du DivX 5 ne sont pas sup- 
portees. le Quarter Pixel et le Global Motion Compensation. La 
carte est compatible Pal/Pal60/Ntsc et lit le DVD-Video, le 
Superbit DVD, le SVCD et le VCD Au niveau des connectiques, 
rien ne manque si ce n'est le DVI. Mais la Xcard se destine surtout 
a envoyer un signal video vers une tei6. On trouve ainsi en exteme. 
une entree et une sortie VGA, une sortie TV S-VIdeo/Composite. et 
deux sorties audio, une S/PDIF RCA et une mini jack. Les connec- 
tiques internes de la carte sont une Line Out, une S/PDIF Out. une 
S/PDIF In, une Digital Md6o OU et SC ART A/V OU (termlnalson 
peritel). En bref, II est possible cfenvoyer des films sur une televi- 
sion. sur un second ecran ou sur le monlteur principal en utilisant 
Ires peu de ressouices syst ernes Les tests effectues ont donnes un 
taux d'occupation processeur moyen de 20% sans la Xcard tors de 
la lectur d'un DivX, et de 5% avec. De mSme pour la lecture DVD. 
La carte deviant alors tres inieressante pour les petites configura- 
tions equlpees d'un Pentium II ou d'un K6-2 qui pourront lancer 
plus lacilement des applications 2D ou 3D dans le mams temps et 
avoir un film parfaltement llulde. Ce muttitache a parfaltement bien 
lonctionn* et nous a permis de |ouer a Quake III ou a Morrowmd 
pendant la lecture d'un Divx 5 a haul Bitrate. Mais ne pensez pas 
ameilorer la qualite d'aftichage des DivX ou des DVD si vous pos- 
ssdez ddja I'equivalent d'une Gefoice. Le result at est senstblement 
identique. La Xcard s'exploite a travers le logiciel Xmedia Player qui 
s'avere tres complet II permet entre autre de cieer des playlists, 
d'affiner la luminosite, le contraste ou la saturation de 1‘image et de 
selectionner la source ou le format video. L'autre atout de la carte 
vient de sa telecom mande qui regroupe toutes les Ibncttons neces- 
salres pour Interaglr a distance avec les DVD, la TV ou les DivX. 
Pour ceux qui I'avaient d6)a oublte, il taudra reactiver votre port 
s6rie. Dommage qu'elle ne supports pas I’encodage. La Xcard est 
vendu au prix de 1 15 € et sera parfafte pour transformer une machi- 
ne peu! puissante en PC home Gnema. 


ou en Xvid a partir du moment 
ou les proprietes du film res pec- 
tent celles de I’appareil. 

En ce qui concerne I'acquisition 
video, la encore aucun proble- 
me. Que ce soit avec une televi- 
sion, une console de jeu, un 
magnetoscope, un came scope 
ou toute autre source anaio- 
gique, la qualite des captures se 
montre parfaltement adaptee au 
lecteur. En revanche, les videos 
crees seront peu exploitables 
sur PC en raison de leur petite 


resolution. L'enregistrement de 
fichiers audio, que ce soit a par- 
tir de sources extern es ou du 
microphone integrb en mode 
Dictaphone, est egalement au 
point Quant k I’autonomie de la 
batterie rechargeable Lithium, 
elle est d’environ 3 heures en 
lecture video et plus du double 
en lecture audio. 

Archos livre par ailleurs un outil 
logiciel permettant de redimen- 
sionner vos films afin de les ren- 
dre compatibles avec le lecteur. 
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CPU et GPU, 
comment 9a 
marche ? 

Ces 2 composancs se Cnouvent dans chaque PC. Ms sont 
genenalemenb tnes convoites can a eux 2, ils inCenviennenG 
PonCemenC dans les penPonmances de la machine. Mais savez- 
vous comment ils Ponctionnent ? 


Textes: Tridam 


Des bouliers 
faits de sable ! 

Un microprocesseur ne serait-il rien d'autre qu'une espece 
de chateau de sable ? Difficile a imaginer... Et pourtant, ceci 
est moins loin de la realite qu'il n'y paraft ! 


B vant de s'interesser en detail au 
CPU et au GPU, il est utile de 
rappeler le principe de fabrica- 
tion et de fonctionnement d'une puce 
electronique. Ce qui se passe k I'inte- 
rieur releve du mystere total pour bon 
nombre d’utilisateurs d'ordinateurs. A 
premiere vue, il est meme difficile de 
s'imaginer qu'il peut se passer quelque 
chose a I'interieur de ces petits compo- 
sants. Et pourtant, il s'y passe enorme- 
ment de choses ! Ces puces Slectro- 
niques peuvent maintenant contenir plus 
de 1 00 millions de composants elSmen- 
taires, les transistors. 

Le transistor 

Un transistor est un element qui laisse 
ou non passer le courant suivant les 
conditions dans lesquelles il se trouve. 


Vu com me ga, ce n'est pas tres parlant. 
A quoi cela peut-il bien servir ? 
Principalement & 2 choses. La premiere 
est que cette action de laisser passer le 
courant ou pas est un Element basique 
de logique qui peut-etre interprets de 

alors... sinon... 1 '. La seconds est que 
les 2 etats definissent un langage. 
Celui-ci est le fameux langage binaire. 
Ce sont ces 2 "prlncipes" qui ont 
donne vie k la puce Slectronique. 

Le langage binaire 

Dans la realite qui nous interesse, il n'y 
a pas que le chiffre 0 et le chiffre 1. 
Malheureusement un transistor ne pos- 
sede que 2 etats. II ne peut done repre- 
senter que ces 2 chiffres : 0 et 1 . Ce qui 
impose (‘utilisation du langage binaire, 
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Avant d'aller plus loin... 

...il est necessaire de bien comprendre Ib fonctionnementde base d'un systems de transistor 
qui n'est rien d'autre qu'un systems d'arbre de possibilites. Pour ce faire, rien de tel qu'un 
petit exempts pratique. Imaginons un systems destine a multiplier 2 nombres qui peuvent 
etre 0 ou 1 . La solution ne peut done etre que 0 ou 1 . Si un des 2 nombres est 0, la reponse 
sera 0, sinon elle sera 1 . 

Ces nombres peuvent 6tre representes par des transistors qui laissent ou pas passer le 
courant. Le nombre 1 sera ainsi represents par un transistor qui laisse passer le courant. 
Alors que le nombre 0 correspond ra d une absence de courant. Le systems de calcul 
peut, lui, etre represents de la sorte : si un des transistors ne laisse pas passer le courant 
alors la rSponse est 0, sinon elle est 1 . Ce systems de calcul est compose lui-mSme de 2 
transistors. Le premier observe le premier chiffre. S’il est 0, la rSponse est 0. S'il est 1 , il 
passe le relais au second transistor de calcul qui va observer le deuxiSme chiffre. S'il est 
0, la rSponse est 0. S'il est 1 , la rSponse est 1 . 

Cet exemple basique reprSsente la logique de fonctionnement d'une puce Slectronique. 


e'est-a-dire de la base 2. C'est a la fois un 
probleme et un gros avantage. 

Le probleme est qu'il faut tout traduire sous 
forme de 0 et de 1 . En mathematique ceci 
porte le nom de changement de base. 
Dans la vie courante, nous utilisons 
presque exclusivement un systeme en 
base 10. Ce systeme de base 10 s'est 
impose car il est le plus simple a manipuler 
k notre Schelle. II reprSsente un tres bon 
compromis entre le nombre de chiffres et la 
longueur des nombres formes par ces 
chiffres. Retenir 10 signes differents (de 0 a 
9) n'est pas trap complique et permet par 
exemple, avec la combinaison de 3 d'entre 
eux de former “999". En langage binaire, 
representer “999“ demands d'utiliser 10 
signes ! Ce qui nous compliquerait forte- 
ment la vie... De la meme maniere, si nous 
devions former les nombres k I'aide de 20, 
50 ou 100 signes differents, il y aurait de 
quoi devenir fou ! La base 1 0 est done un 
compromis qui nous convient bien. Ceci 
fait que la base 2 nous semble abstraite et 
que personne (excepte quelques aventu- 
riers) n’a enviede I'utiliser dans la vie cou- 
rante. Quand nous utilisons un ordinateur, 


nous ne “pensons” done pas de la rnSme 
maniere que luL 

L'avantage est que la base 2 simplifie 
enormement de problemes de mathema- 
tique et de logique. Elle permet ainsi de 
mettre au point des unites de calcul que 
nous ne pourrions meme pas songer fabri- 
quer en base 10. Mais ce n'est pas tout : 


c'est aussi un moyen ttes efficace pour 
Stocker des donndes. Un disque dur peut 
ainsi se contenter de magnetiser ou de 
demagnetiser une zone minuscule pour 
Stocker un 0 ou un 1 . Imaginez le travail 
qu’il devrait faire s'il devait graver les 
nombres de 1 d 9 ! Ou les lettres de A a Z ! 
Poser une serie de 0 et de 1 est bien plus 
ais£ a I'echelle d'un disque dur. 
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line machine a 
compter ! 

Un processeur ne travaillant qu'avec des 
series de 0 et de 1 , tout ce qu'il peut faire 
ce sont des operations mathematiques 
entre ces 2 elements. II peut les additionner, 
les multiplier, les comparer... La comparai- 
son consiste & faire un choix de type "si... 
sinon...". Nous y reviendrons plus tard. 
Additionner 2 nombres est a la fois simple 
etcomplique. 1+1, c 'est facile. 123456 + 
1, c'est facile aussi. Mais qu'en est-il de 
435672 + 891624 ? Et de 749628961 + 
285387096 ? Mentalement c'est complique. 
II faut s'y prendre avec m6thode. C'est de la 
qu'est venu le principe du calcul ecrit 
qu'apprennent les jeunes eleves. En calcul 
ecrit, peut imports la longueur des 
nombres, il suffit d'appliquer la methode. 
C'est presque exactement le meme princi- 
pe qui est utilise dans un processeur ! Une 
unite de calcul fonctionne done comme une 
machine e faire du calcul 6crit. Un proces- 
seur n'est done pas “intelligent". II ne sait 
pas compter. II applique machinalement un 
principe repetitif. Ce principe de calcul peut 
etre mis en forme materiellement a partir 
d'un assemblage de transistors. 

La complexite des autres operations varie 
plus ou moins de la meme maniere que 
varie la complexite des differentes opera- 
tions en calcul 6crit. Celui-ci est reellement 
un bon moyen de comprendre comment 
travaille un processeur. Ainsi, une multipli- 
cation sera plus complexe. Et une division 
encore plus ! Ceci signifie qu'une unite de 
multiplication sera plus lente qu'une d'ad- 
dition ou qu'elle devra etre plus complexe 
et utiliser bien plus de transistors. 

C'est done tout 
simple ? 

Un processeur ne serait done qu'une 
machine qui se sert de transistors pour 
calculer comme le font les enfants a I'eco- 
le. Qui plus est, cette machine travaille 
avec le langage le plus elementaire que 
nous puissions imaginer puisqu'il ne 
contient que des 0 et des 1. Tout est done 
ttes simple... Sauf que... les transistors 
dont se sert cette machine ne sont pas 
presents par 10 par 100 ou meme par mil- 
liers, mais bien par millions ! Un CPU est 
aujourd'hui constitue des 30 a 100 millions 
de transistors. Et le dernier GPU de NVI- 
DIA en contient 130 millions. Tous ces 
transistors, il faut arriver a les assembler. 
C'est la que g a se corse. 


Fabriquer une puce 
6lectronique 

Assembler tous ses transistors & la main 
est bien entendu impossible. Ce serait 
bien trop fastidieux d'autant plus que les 
transistors dolvent etre petits. S'ils etaient 
d'une taille manipulable a la main, il serait 
impossible de faire rentier un CPU dans un 
boitier d'ordinateur. II a done fallu trouver 
une technique de fabrication et de miniatu- 
risation de ces transistors. 

La technique utilisee se nomme photolitho- 
graphic. En simplifiant fbrtement le principe, 
elle correspond a r utilisation d'un negatif au 
travers duquel est projete de la lumiere. La 
o£i la lumiere arrive, un transistor de tres 
petite taille sera cre£. Ceux-ci sont crees 
sur une galette de silicium (wafer). Ce 
fameux silicium qui constitue le sable et le 
verre est ici present dans une forme extre- 
mement pure. Une galette de silicium coute 
done cher. Ce qui contraints les fabricants a 
essayer de placer un maximum de puces 
sur la mfime galette. Ou, vu autrement, & ne 
pas fabriquer de puces de tres grande taille. 

Apres que les transistors aient ete crees, il 
faut les relier entre eux pour former un 
reseau qui re presen tera les diverses parties 
de la puce. Notamment les unites de calcul 
dont nous vous avons parle. Ces liens sont 
appel6s Interconnexions. Elies torment une 
sorte de labyrinthe tres complexe. Ces 
interconnexions peuvent etreen aluminium 
ou en cuivre. L'aluminium a ete choisi des le 
depart parce qu'il est plus facile a manier. 

Mais depuis quelques annees, la cuivre peut 
lui aussi etre utilise. II presente un gros avan- 
tage. Tous les conducteurs decourant oppo- 
sent une resistance au passage de ce cou- 
ranL Ceci ralenti la vitesse de circulation du 
courant electrique et provoque un degage- 
ment de chaleur. Le cuivre oppose une resis- 
tance moindre que ne le fait l'aluminium. Des 
interconnexions en cuivre permettent done 
de creer des puces qui chauffent moins et 
dans lesquelles le courant circule plus vite... 
Ce qui n'est pas sans interet I 

Toujours pour r6duire le degagement de 
chaleur, il est possible de reduire la taille 
des interconnexions. Plus el les seront 
minces mieux ce sera. Cette taille est 
representee par la fameuse finesse de gra- 
vure qui accompagne revolution des pro- 
cesseurs. Aujourd'huL la finesse de gravu- 
re utilisee par les CPU est le 0.13p, Mais 
d'ici quelques semaines, le 0.09p fera sa 
premiere apparition ! 


II faut aller vite ! 

Si vous voulez representer une suite de 0 
etdel de type 101010..., il suffit desuc- 
cessivement laisser passer le courant, de 
le couper, de le laisser passer... 
Malheureusement, ce n'est pas aussi 
simple car il faut bgalement pouvoir repre- 
senter d'autres suites, comme celle-ci : 
1111000. Comment ne pas la confondre 
avec 10 ou 1000000 ? C'est ici qu'inter- 
vient la frequence (les "MegaHertz") de 
fonctionnement de la puce. Celle-d va 
observer si le courant passe ou pas a 
intervalles rbguliers. La frequence repre- 
sente le nombre de ces intervalles (qui 
sont aussi appelds cycles) contenus dans 
une seconde. Plus la frequence est elevee, 
plus une puce pourra traiter rapidement 
les donnees. 

II n’est cependant pas possible d’augmen- 
ter indefiniment la frequence. Plus la fre- 
quence augments, plus la chaleur emise 
sera importante. Mais ce n'est pas le seul 
probleme. Le courant electrique a une 
vitesse. II ne peut done parcourir qu'une 
distance lim itee en une peri ode donnee. Si 
la frequence est trop importante, le cou- 
rant n'aura pas le temps de se deplacer, ce 
qui causera des erreurs. Reduire la distan- 
ce entre les transistors est done un point 
tres important. 

Ceci nous antene t une notion trbs com- 
plexe mais pourtant tres importante pour 
comprendre la difference entre 2 puces 
identiques sur le papier mais dont I 'une 
serait moins performante que I’autre. 2 
fabricants peuvent etre tentes de conce- 
voir differemment leur unite de calcul. II 
faut un certain temps pour que le calcul 
soit effectub. Temps qui depend de la dis- 
tance parcourue par le courant. Si un fabri- 
cant utilise des chemins plus longs, son 
unite de calcul sera plus lente. 
Generalement, on arrondira cette duree de 
calcul au nombre de cycle superieur. Ainsi, 
une unite pourra faire une addition en 3 
cycles alors qu'il en faudra 4 a une autre. A 
frequence egale I'unite de calcul en 3 
cycles sera plus performante. Mais peut- 
etre que I'unite en 4 cycles permettra d'at- 
teindre une frequence plus elevee ? 

Bref, rien n'est simple ! Mais vous devriez 
maintenant avoir un apergu global du 
fonctionnement d'une puce. II devrait vous 
permettre de mieux comprendre les impe- 
ratifs auxquels doivent repondre les CPU 
et les GPU dont nous allons vous decrire le 
fonctionnement. 
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|f! I 11 trone fierement au milieu de votre PC. 

f ■ KgjPI I Mais savez-vous reellement quel est sa 

tache et comment il la realise ? 


n e CPU est la piece maitresse d'un 
ordinateur. Toujours mis en avant, 
c'est lui qui dirige le marche de la 
micro-informatlqije. Tout simplement parce 
que c'est !e composant que connait le 
mieux la ma jo rite des utilisateurs. Ainsl. par 
example. si presque tout le monde salt qu'il 
y a un CPU (ou processeur) dans un ordi- 
nateur, une grande partie du grand public 
n'a jamais entendu le mot chipset. Le CPU 
est en quelque sorte le chouchou du grand 
public. C'est aussi un composant souvent 
mis a jour et dont on parle beaucoup. Mais 
quelle est exactement sa tache ? 


Son boulot 

Si un ordinateur devait §tre compare a un 
corps humain, le CPU correspondrait a la 
partie du cerveau qui r6fl6chit et calcule. 
Un CPU doit faire tourner les programmes 
informatiques. Tout comme une recette de 
cuisine est composes de divers ingre- 
dients, ces programmes sont composes 
d'une succession destructions. Un pro- 
cesseur n'est rien d 'autre qu'une machine 
a executer ces instructions. Son travail est 
de le faire bien et vite. 

Bien car il ne doit pas faire d'erreur. Une 


machine a calculer qui ne compterait pas 
juste poserait de gros problemes. C’est la 
meme chose pour un CPU etant donne 
que sa tache principale est justement de 
calculer. Oui plus est, un CPU qui fait une 
erreur peut causer un plantage de I'ordina- 
teur, ce qui n'est pas souhaitable. 

Vite car nous, les utilisateurs, sommes tou- 
jours plus exigeants. Nous voulons que les 
programmes s'executent rapidement afin 
de disposer d’un confort d'utilisatton opti- 
mal. Plus un CPU est rapide, plus il permet 
d'ajouter des elements de conforts comme 
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Unites multimedia 

Lorsque le MMX a dtd introduit, il a dtd present 6 comme une revolution. Et pourtant, il a 
fallu du temps avant qu'il ne fasse ses preuves. Aujourd'hui, lo MMX est couramment utili- 
se et un CPU ne le supportant pas serait fortement handicape. Mais il ne fait pas tout ce 
qu'il avait et6 dit qu'il ferait. Par exemple, Intel n'hesitalt pas d dire que le MMX pouvait 
remplacer une carte acceieratrice 3D. Ce n'etait bien entendu pas le cas, il ne faut pas 
rever. Le MMX avait & I'origine un gros defaut : il ne pouvait travailler que sur des entiers. 
Or, les applications multimedia et les jeux sont friands de nombres reels. Et c'est ('accele- 
ration de ces memos applications qui etait le but premier du MMX ! II y avait done un pro- 
blems... Ce n'etait pas le seul. A I'origine, lorsque le MMX etait utilise, la FPU ne pouvait 
plus retro et passer du MMX a la FPU etait tres coOteux au niveau des performances. Les 
unites multimedia : oui. Leur premiere implementation : non ! 

Partant de ce constat et des faiblesses de ses CPU en calcul liottant, AMD a mis au point 
le 3DNow! et I'a intdgre, tout comme le MMX d'lntel, dans le K6 afin de disposer d'un 
adversaire face au Pentium II. Ce 3DNow! est une sorte de MMX etendu aux nombres flot- 
tants. De se cote, Intel n'a pas juge bon d'integrer une technologic d’AMD et a prefere 
developpe le SSE. Le SSE dispose de plus de capacites que le 3DNowl. II a fait son appa- 
rition dans les Pentium III et AMD I'a integre dans I'Athlon XP. 

Avec le Pentium 4, Intel a amend une Evolution de son SSE. Le SSE2 peut notamment 
faire des calculs plus prdcis. II commence & etro utilisd massivement dans les jeux et 
applications. C'est pour cette raison qu'AMD d une fois de plus integrd I' unite d'lntel dans 
ses CPU. L' Athlon 64, I'Athlon FX et I'Opteron disposent done d'une unite SSE2. 

Comme vous pouvez le constater, a chaque generation de CPU intervient une nouvelle 
unite multimddia. Ce sera egalement te cas avec lefutur CPU d'lntel, connu sous le nom 
de code Prescott. II amenera une unite qui pourrait s'appeler SSE3. Les plus aguerris 
d'entre vous n'auront pas manque de remarquer que c'est un bon moyen de conserver 
la tete du marchd. Le temps qu'AMD s'aligne sur les unitds d'lntel, celui-ci en propose 
une nouvelle... 


une interface avanede dans Windows et de 
traiter des taches lourdes comme le traite- 
ment des videos. 

Comment s'y prend-il ? 

Le CPU regoit des donnees et les renvoie 
une fois traitees. II puise les donnees dans la 
memoire centrale et general ement, c'est la 
qu'il les renvoie. Lorsqu'un programme est 
execute, il va envoyer toute une liste d'ins- 
tructions a realiser au processeur. Lors du 
traitement, le CPU vaappliquer les instruc- 
tions, une par une, aux donnees. Au prea- 
lable. il decoders ces instructions de manie- 
re a les transcrire dans son langage de 
calcul. Comme expliqud prdeddemment, 
ces instructions sont le plus sou vent mathe- 
matiques. Mais, de temps en temps, il va 
devoir faire un "test", comparer 2 valeurs et 
suivant le resultat de cette comparaison, 
opter pour un chemin ou pour un autre dans 
le programme. Ces chemins portent le nom 
de branches et opter pour un chemin 
consists a faire un choix. C'est gdnerale- 


ment une tache plus compliquee qu’il n'y 
parait. Un processeur doit done pouvoir cal- 
culer et determiner la branche a executer. 

De quoi est compose 
un processeur ? 

Tous les processeurs sont composes d'un 
tas de petites unites. Des unites de calcul, 
des unites de controle et des unites de 
memoire. 

Les unitds de calcul 

Le CPU le plus basique serait constitud 
d'une unitd de calcul et d'un systdme 
d'entrde/sortie des donnees. Les unitds de 
calcul ferment done le coeur d'un proces- 
seur. Ce sont-elles qui font le travail. Pour 
augmenter les performances, il suffit done 
d'ameliorer ces unites de calcul ou de les 
multiplier. En fait, suffit n'est pas le terme 
adequat. Les unites de calcul sont souvent 
prdsentes en nombre suffisant. 
Malheureusement, elles sont parfois sous- 


exploitees et se toument les pouces rdgu- 
lierement pour differentes raisons. La prin- 
cipale est que les instructions s'executent 
une par une. Autrement dit, des qu'une 
instruction ne fait pas appel a une unite de 
calcul, celle-ci n'a plus de travail. Pouvoir 
traiter des instructions en parallele est 
done un tres bon moyen d'ameliorer les 
performances. Malheureusement, une ins- 
truction depend generalement du resultat 
de la suivante. Elle ne peut done s'exdcu- 
terqu'apres. Un petit exemple : 

A + B = C 
C + D= E 

La seconde instruction a besoin de la pre- 
miere. Les deux ne peuvent pas etre cal- 
culees en meme temps. Rajouter des uni- 
tds de calcul n'est done pas toujours 
interessant. C'est trds coOteux en terme 
de nombre de transistors requis, c'est 
complexe a intdgrer dans le design d'un 
processeur et ga n'est pas utile. Done 
pourquoi le faire ? Parce que de temps en 
temps, 2 instructions peuvent s'executer 
en parallele. Un gain est done possible. 
Mais gdneralement, il y a d'autres moyens 
d'ameliorer les performances. Comme 
nous venons de le dire, de temps en 
temps, les unitds se tournent les pouces. 
S'arranger pour qu'elles le fassent moins 
souvent serait done interessant. 

II existe plusieurs types d'unites de calcul. 
L'unitd arithmetique, I 'ALU est la plus 
importante. Elle ne peut traiter que des 
nombres entiers mais c'est elle qui se 
charge des tests conditionnels. C'est done 
cette unitd qui fait “tourner" les pro- 
grammes. Elle se trouve au cceur des CPU 
depuis leur apparition. 

L’unite de calcul flottant, ou FPU est une 
unite de calcul plus generate. Elle peut trai- 
ter les nombres reels et n'est done plus 
limitee aux entiers. Qui plus est, c'est elle 
qui se charge des opdrations complexes 
comme les opdrations trigonomdtriques, 
les racines... A I'origine, elle n'dtait pas 
integrde dans le CPU, mais disponible, en 
option, sous forme d'un co-processeur 
mathdmatique. Intel a cependant decide 
de I' intdgrer a certains des 486 et a partir 
du Pentium, tous les processeurs ont eu 
droit a leur FPU. Cette unitd FPU est mise 
a rude dpreuve par les jeux et par le multi- 
mddia. Image 3D, son et viddo ont besoin 
de cette FPU. 
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Optimisations du CPU 


Pour optimiser un CPU, la technique la plus interes- 
sante est de maximiser I'utilisation de ses unites de 
calcul. Pour cela, plusieurs ameliorations ont ete 
apportees aux processeurs au fil du temps et les 
constructeurs sont constamment en train d'y travailler. 

Le pipeline 

Le principe du pipelining est similaire ri celui du tra- 
vail a la chaine dont le premier exemple est la 
construction de voitures. La carcasse de la voiture 
avance sur un rail et se volt ajouter de nouveaux ele- 
ments au fur et & mesure de son avancement. Ce 
systeme domande plus de place car une chaine de 
fabrication peut etre gigantesque. Par contre la 
vitesse de fabrication est fortement amelioree. Ainsi, 
si fabriquer une voiture prend 24h, une chaine qui 
utilise 24 etapes de 1h prendra elle aussi 24h pour 
fabriquer la premiere voiture, mais il en sortira ensui- 
te une toutes les heures ! C'est exactement ce qui se 
passe dans un CPU. Le rail se nomme pipeline. Si 
une operation demande 10 cycles pour s'exfcuter, 
un pipeline permettra de voir une operation torminee 
tous les cycles. Bien entendu, ceci implique qu'il y 
ait beaucoup d'operations a realiser. S'il n'y en a 
qu'une, il n'y a pas de gain. 

Le pipeline a ega lament d'autres a vantages. Par exemple s'il faut 
apporter une modification a I’unite de calcuL au lieu de devoir tout 
refaire, il suffit de modifier une des etapes du pipeline. Ensuite, 
comme nous vous I'avons explique dans la premiere partie de ce 
dossier, le courant electrique met un certain temps pour passer 
d'un point A A un point B. Cela limite done la frequence maximale. 
Pour pouvoir augmenter la frequence, il faut rapprocher le point A 
du point B. Un pipeline, surtout s'il est tres long, aide done & mon- 
ter en frequence. En effet, ces differentes parties 6tant de petits 
sous-unites, elles peuvent etre rapprochees plus facilement. 

Mais il s'accompagne d'un gros desavantage. Imaginez qu'apres 
avoir depose la premiere couche d'une peinture rose sur une voi- 
ture, vous changiez d'avis. Du vert serait plus joli. II va falloir reti- 
rer toutes les voitures de la chaine et remettre la voiture dont la 
couleur n'est pas la bonne au d6but de la chaine pour pouvoir la 
faire repasser dans le poste peinture. La perte de temps est 
immense. C'est la mdme chose dans un CPU. Quand II faut vider 
le pipeline pour recommencer une operation, il y a une perte de 
temps immense. Mais pourquoi faudrait-il recommencer une ope- 
ration ? C'est tr6s simple. Un CPU doit couramment faire des 
choix entre 2 possibilites (branches) d'un programme. Ce choix 
peut prendre du temps. Done le CPU anticipe le choix en com- 
mengant a calculer I'une des possibilites. S'il a choisi la bonne, 
c'est tout bonus. Mais s'il choisi la mauvaise, il faut vider le pipeli- 
ne et recommencer. 

Prediction de branchement 

Un CPU doit essayer de vider son pipeline le moins souvent pos- 
sible et done de choisir le plus souvent possible la bonne branche 
du programme. La prediction du branchement I'aide a choisir 
cette bonne branche. La prediction de branchement se base prin- 
cipalement sur un principe : il y a de fortes probabilites pour que 
la bonne branche soit la m§me que la precedente. Le systems de 
prediction de branchement va done retenir les derniers branche- 
ments qui ont ete effectues. Ce systeme permet au CPU de faire 



le bon chois 9 fois sur 1 0. Mais ce n'est pas suffisant cam la seule 
fois ou il se trompe peut causer une perte de performances 
importante. Les fabricants am6liorent done la prediction de bran- 
chement e chaque generation de CPU. 


Le superscalaire 



cuter en mSme temps que si elles 

ne sont pas d6pendantes I'une de I'autie. Et malheureusement, un 
certain nombre d'lnstructions sont dependantes. 


Le traitement non-ordonne 



Les 2 premieres instructions sont dependantes I'une de I'autre. 
Done le CPU ne pourra pas les traiter en memo temps. II devra 
attendre que la premiere soit termin6e avant de faire la seconde 
puis la iroisieme. Maintenant, s'il place I'instruction 3 avant I'ins- 
truction 2, il pourra traiter la 1 et la 3 en meme temps et ainsi 
gagner un temps ptecieux. 


L'HyperThreading 


Cette technologie introduite avec 
le Pentium 4 3.06 GHz, consiste a 
traiter 2 programmes (thread) en 
mdme temps. II s'agit bien de les 
traiter et non de les exdcuter. La 
nuance est importante. Un CPU 
HyperThreading ne peut done pas 
traiter en parallels une instruction 
de chaque programme. Par contre 
elle peut les entrelacer. Ce qui 
revient grossierement a donner plus de possibilites au systeme de 
traitement non-ordonne qui peut melanger les instructions de 2 
programmes differents afin dteviter de perte de rentabilite lorsqu'il 
y a d6pendance entre 2 instructions. 
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Les unites multimedia ou unites vecto- 
rielles ont fait leur apparition sur le Pentium 
MMX. Ces unites se basent surun principe 
: certaines applications doivent effectuer 
les manes operations sur beaucoup de 
donnees differentes ce qui laisse de la 
place a un traitement en parallels tres rapi- 
de. C'est par exemple le cas en video oil le 
meme algorithme de decompression s'ap- 
plique non pas sur une donn 6 e mais sur un 
paquet de donnees. Les unites multimedia 
permettent de traiter plusieurs donnees en 
meme temps mais en leur appliquant la 
meme operation. Par exemple, ce sera 
addition pour tout le monde. Les gains 


peuvent etre tres importants. Le nom unite 
vectorielle vient du fait que traiter 3 ou 4 
donnees en meme temps revient a traiter 
un vecteur dont les composantes corres- 
pondent aux donnees. Ces unites portent 
parfois le nom de SIMD pour Single 
Instruction, Multiple Data. Ce qui signifie 
qu'une instruction est appliques a plu- 
sieurs donnees. 

Les unites de contrdle 

Les unites de contrdle sont nombreuses 
dans un CPU. Elies sen/ent a alimenter les 
unites de calcul. Elies gererrt les echanges 


de donnees entre le CPU et le monde ext 6 - 
rieur, les echanges entre unites du CPU et 
aussi les unites de calcul elles-memes. 
Mais leur travail le plus important est la 
gestion des instructions. Elies decompo- 
sed les instructions en operations rdali- 
sables par le CPU, ce qui porte le nom de 
ddcodage, et “arranged" les instructions 
de manures a ce qu'elles s'executent le 
plus rapidement possible. Une unite de 
contrdle efficace permet done le bon fonc- 
tionnement des unites de calcul. Ameliorer 
les unites de codrole permet de mieux ali- 
menter les unites de calcul et done d'ele- 
ver les performances. C'est une voie d'op- 


Specs CPU 

| • les ALU du Pentium 4 fonctionnent A double Vitesse ! 

Frequence 

Cache LI 

Cache L2 ALU FPU 

Multimedia 

Athlon XP 1333 - 2250 MHz 

128 Ko 

256 Ko 3 3 

MMX, 3DNowl, SSE 

Athlon XP 'Barton' 1833 - 2200 MHz 128 Ko 512 Ko 3 3 MMX, 3DNowl, SSE 

Athlon 64 1800 -...MHz 

128 Ko 

1024 Ko 3 3 

MMX, 3DNowl, SSE, SSE2 

Pentium 4 NW 1600- 3200 MHz 8 K 0 + TC 512 Ko 2* 2 MMX, SSE, SSE2 

Prescott ...3400MHz... 

I 6 K 0 + TC 

1024 Ko ? ? 
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timisation tres importante. Les unites de 
controle prennent enormement de place 
dans un processeur. II n'estd'ailleursplus 
inimaginable de voir I' unite de controle qui 
gere I' unite de calcul etre plus "grosse" 
que cette demiere ! 

Les memoires caches 

Un CPU doit communiquer avec I'exterieur, 
pour y puiser les donnees. Malheureusement, 
il travaille trap vite et I'exterieur (chipset, 
memoirs...) a du mal a suivre la cadence. Ce 


phenomena pourrait brider forte ment les per- 
formances. En effet, si le CPU ne regoit plus 
de donnees a traiter, il ne peut pas travailler et 
doit attendre. C'est pour cette raison que les 
piocesseursdisposentde plusieurs memoires 
caches. Ces petites memoires ont pour but de 
servir de tampon avec I'exterieur afin de fedui- 
re la difference de vitesse. Un CPU dispose 
generalement de 2 memoires cache, repr6- 
sentant differents niveaux. Pourquoi ? Pour 
augmenter ses performances ! 

De la mane maniere qu'Q est plus fecile de 
retrouver un document dans le tiroir de son 


bureau que dans une armoire bondee. il est 
plus rapide de retrouver une donnee dans un 
petit cache que dans un grand cache. Le 
cache LI (de niveau 1) est ainsi tres rapide. Ce 
cache LI est generalement scinde en 2. La 
premiere partie stocks des donnees alors que 
la seconds soccupe destructions. Dans un 
Athlon, par example, il y a 2 x 64 Ko de cache 
LI . Dans un Pentium 4, Intel a opte pour une 
autre approche. La partie du cache Li qui 
s occupe des donnees est presente mais ne 
fait que 8 Ko. Elle est done tres petite mais 
aussi tres rapide. Par contre, le cache LI 
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cense stoker les instructions a disparu. II est 
remplace par un Trace Cache. Grossierement, 
celui-ci remplit le meme role. Mais quand nous 
y regardons en detail, il apparait qu'il a un 
enorme avantage : il ne retient pas les instruc- 
tions, mais bien la version decodes de celles- 
ci. Ceia signifie qui si le processeur a besoin de 
ces instructions une seconde fbis, il ne devra 
pas les redecoder, ce qui dans certains cas lui 
fera gagrter du temps precieux. 

Meme si chez AMD le cache LI fait un hono- 
rable 128 Ko, cela reste restreint C'est pour 
cette raison que tous les CPU utilisent un 
second cache, le cache L2. De 64 Ko sur les 
Duron, il atteint 1 Mo sur les Athlon 64 en pas- 
sant par 256 Ko ou 51 2 Ko sur les Athlon XP. 
Chez Intel, les Pentium 4 actuels sont tous 
equipes de 512 Ko alors que les Celeron doi- 
vent se contenter de 1 28 Ko. 

Recette pour 
un CPU performant 

En resume, pour etre performant. un CPU a 
besoin d'un maximum d'unites de calcul, 
d'un systems de gestion et d 'approvisionne- 
ment de ces unites tres efficace et d'une 
memoire cache enorme et rapide. II y a mal- 
heureusement des limites theoriques et pra- 
tiques k tout cela et les fabricants de CPU 
doivent faire des compromis. Par exemple, 
plus un cache est grand, moins il est rapide. 
II faut done faire un choix, II en va de meme 
pour toute 1‘architecture du CPU. 

Ce choix se base sur un seul principe : il faut 
que le CPU soit capable de faire un maximum 
de c hoses par unites de temps. II doit done 
pouvoir traiter un maximum destructions par 
seconde. II y a deux grandes ecoles : aug- 



menter la frequence du CPU ou augmenter le 
nombre de choses qu'il peut faire par cycle. 
Vous devriez avoir reconnu les CPU Intel d'un 
cdte et les CPU AMD d'un autre. Avec son 
Pentium 4, Intel a clairement vise les hautes 
frequences alors qu'AMD utilise plus le paral- 
lel isme deses unites. 

Certains n' hesitant pas a critiquer Intel en 
disant qu'il leur faut un Pentium 4 3 GHz pour 
atteindre les performances d'un Athlon 2 GHz. 
Ces memes personnes critiquent Intel en 
disant qu'ils n'ont pas optimise leur CPU. 
C'est bien entendu absurde. Si ce n'etait pas 
le cas, nous pourrions dire qu'il faut a AMD 
1 28 Ko de cache LI pour atteindre les perfor- 
mances d'un CPU Intel qui n'a que 8 Ko. Ce 
qui serait tout aussi absurde. Optimiser son 
CPU pour I' aider a monter en frequence ou 
I'optimiser pour qu'il fasse plus de choses par 
cycle revient au meme. Cela permet d 'aug- 
menter ce que le CPU fait par seconde. Intel 
et AMD usent d'ailleurs chacun d'un melange 
de ces 2 possibles. 

Autrement dit, il ne faut pas juger un CPU 
sur sa frequence ni sur ce qu'il fait par 
cycle, mais bien uniquement surce qu'il fait 
par seconde, sur son degagement ther- 
mique et sur son prix ! 

Et le futur ? 

Que sont en train de nous preparer les fabri- 
cants de CPU ? AMD vient de dGvoiler son 
Athlon 64 attendu depuis longtemps. II apporte 
le support du 64 bits (le X86-64). Celui-ci per- 
met principalement de faire certaines opera- 
tions plus rapidement et de gerer plus de 
memoire nativement. Mais le programme doit 
etre revu pour pouvoir en profiter. 

De son cote, Intel prepare le Prescott, le 
successeur du Pentium 4 actuel. II devrait 
apporter un nouveau jeu d'instructions, 
une architecture retouches et un 
HyperThreading plus avanc6. 

Plus globalement, dans le futur, il est pro- 
bable que les technologies similaires a 
I'HyperThreading prerment plus d'importan- 
ce et que certaines de leurs limitations dis- 
paraissent. II devrait ainsi etre possible de 
traiter en m6me temps 2 operations issues 
de 2 programmes differents. Les construc- 
teurs devraient meme pousser le principe 
plus loin en integrant directement 2 cceurs 
de CPU sur la meme puce. Bref, tout cela 
couple a I' augmentation de la frequence 
habituelle, nous fait dire que I 'evolution des 
CPU ne va pas s'arreter domain, meme si 
elle sera limitee un jour ou I'autre. Mais 
d'ici-ie, d'autres technologies permettront 
certainement de reprendre revolution ! 


Le GPU 

Avant de detainer la composition 
d'un GPU, il est utile de rappeler 
comment est cre6e une image 
tridimensionnelle. 

La 3D, 
comment ga 
marche ? 


Preparation de la 
scene 3D 

Cette premiere 6tape ne fait pas vraiment 
partie du rendu 3D meme elle en est a la 
base. Elle concerne par exemple le moteur 
graphique d'un jeu. Celui-ci va definir la 
scene a afficher, quels elements doivent 
etre presents, leur position... Ces informa- 
tions sont fournies par le moteur du jeu sui- 
vant la vitesse de I'eiement, sa trajectoire 
etc.... La position de la camera (dont nous 
voyons I'image sur l'6cran) est egalement 
definie. Lors de cette phase, le moteur du 
jeu prepare done un schema de construc- 
tion de I'image qui sera utilise par le syste- 
ms graphique. 

Envoi des 

informations au GPU 

Une fois la scene 3D definie, les donnees 
qui la d6finissent sont envoy6es au GPU. 
Les donnees sont principalement sous 
forme de vertex (sommets) des polygones. 
II s'agit done d'une masse de points repre- 
sentes par leurs coordonnees dans I'espa- 
ce. L'envoi des donnees se fait via le bus 
AGP mais en passant par la memoire cen- 
trale. II y a done un petit inconvenient a ce 
systems : les donnees qui doivent etre 
transmises au GPU peuvent etre tres 
importantes et outre la bande passante du 
bus AGP la bande passante de la memoire 
centrale pour etre s6rleusement mise a mal. 
Ceci n'est pas un tres gros problems car 
les developpeurs de jeux video s'arrangent 
generalement pour ne pas saturer I'AGP. Ils 
peuvent par exemple precharger les don- 
nees dans la memoire de la carte gra- 
phique durant le chargement du jeu pour 
ne plus avoir k le faire par la suite. 
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Placements des 
objets dans le repere 
de la scene 3D 

Le chip graphique dispose maintenant des 
elements a afficher ainsi que de leur posi- 
tion. II va commencer par les operations de 
Transformation qui correspondent a un 
changement de repere. Elies consistent a 
deplacer I'objet pour le positionner dans 
I'espace Id ou il dolt etre par rapport aux 


autres objets. Plusieurs operations sont 
effectu6es : translation, rotation et mise a 
dchelle. Tout cela est realise trds rapide- 
ment par du calcul matriciel sur tous les 
sommets (vertex) de tous les objets. Lors de 
ces operations, il sort exactement le meme 
nombre de vertex qu'il en est rentre. Si un 
objet est fortement agrandi, il ne beneficiera 
pas de triangles supplementaires. 

Ensuite vient I'eclairage (lighting). Chaque 
vertex repo it un ou des parametres qui 


definissent les effets de lumiere qui s'y 
appliquent. Beaucoup de parametres sont 
pris en compte. Cela va de la couleur et de 
I'intensite de chaque source de I urn id re de 
la scene a la couleur et au materiau de 
I'objet auquel appartient le vertex. Ces 
operations demandent enormement de 
calculs. Meme les GPU actuals se retrou- 
vent facilement a genoux face a de nom- 
breuses sources de lumiere. 

Ces 2 etapes etaient, avant le premier 
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L'anti-aliasing 

Dans une scene 3D, un effet desagreable se fait souvent sentir, surtout quand la com- 
plexitE augmonte : I'aliasing. Un Ecran ne pouvant alficher do diagonalos, il les approcho 
par un "escalier" ce qui produit un effet d'aliasing. Lorsque cet escalier bouge a I'ecran, 
ce n'est pas trEs joli. L'anti-aliasing a pour but d'attEnuer ce probleme en appliquant un 
effet de flou sur les diagonales qui posent probleme. 

La premiere methode 4 avoir EtE utilisEe se nomme supersampling. 0le consiste a calcu- 
ler I'image dans une resolution superieure et a la rEduire par la suite. L'effet est generale- 
ment reussi, mais les performances en souffrent enormement. Qui plus est, cette methode 
a le desavantage d'appliquer du flou surtoute la scene, pas seulement sur les diagonales. 
Des textures peuvent ainsi perdre de leur definition ou des textes devenir ill isibles. 

La seconde methode se nomme multisampling et a 6t6 introduite par 3dfx. Cette methode offre 
bien plus de possibility. Un multisampling n'est done pas I'autre I Nous ne reviendrons pas sur 
celui de 3dfx qui est fort different de I'actuel. Le mutlisampling des Radeon DX9 et des GeForce 
FX est tr6s proche. II consiste, e calculer plusieurs versions differentes d'une memo image. 
Dans la pratique, ces differentes versions constituent une grande image, comme pour le super- 
sampling. Mais contrairement a celui-ci, elle n'est pas visible car telle quelle, elle serait horrible. 
Les differentes images sont formEes par le Setup Engine qui va, pour chaque fragment, cr6er 2, 
4, 6 ou 8 samples legerement differentes. Leur position varie de tres peu, mais elle varie. Cette 
legdre variation va faire que dans le cas ou un fragment est masque par le bord d'un autre, un 
ou plusieurs de ses samples pourront etre visibles. Cela se traduit par une plus grande preci- 
sion autour des arretes. Precision qui va feindre des arretes calculees dans une resolution 
superieure. L'effet d'anti-aliasing est done realise simplement de cette maniere. II n'est pas utile 
de calculer le reste du fragment pour chaque sample. II suffit de le faire une seule fois comme 
en rendu classique. Nous avons done un effet d'aliasing gomme et pas decalcul supplemen- 
tal pour les pixel pipelines. Bref 1'ideal. Saul que il faut transferer toutos les samples suppie- 
mentaires dans la memoire video. Ceci consomme enormement de bande passant o memoire. 
Les GPU modernes integrent un systems de compression qui compense ce probleme. 

Qu'il soit de type supersampling ou de type multisampling, l'anti-aliasing a besoin de 
beaucoup de memoire video. Ainsi, l'AA6X des Radeon utilise a lui tout seul plus de 100 Mo 
de memoire. Qui a dit que 256 Mo n'etaient pas utiles ? 


Des effets 
sur les objets 

Une nouvelle evolution du T&L a vu le jour 
il y a 2 ans. II est maintenant devenu pro- 
grammable et se nomme Vertex Shader. 
Cela permet aux developpeurs de crEer 
des effets de deformation, d'animation... 
tres complexes. Habiller les personnages 
d'un manteau qui flotte dans le vent est 
aujourd'hui possible ! 

Decoupage des 
triangles 

Le reste du rendu est incapable de tra- 
vailler avec des vertex. Le Triangle Engine 
et le Rasterizer vont se charger de regrou- 
per les vertex en triangles et ensuite 
decomposer ces triangles en petits Ele- 
ments : les fragments. Ceux-ci seront utili- 
ses par le reste du pipeline graphique qui 
va calculer leur couleur. A I'ecran, vous ne 
voyez pas directement les fragments mais 
plutdt les pixels. La difference entre les 2 
est subtile. En fait, un pixel est compose 
de un ou de plusieurs fragments. Un pixel 
pourra par exemple etre le melange de la 
couleur d'une vitre et du decor qui se trou- 
ve derriere. Ces 2 Elements correspondent 
a 2 fragments diffErents qui ont EtE addi- 
tionnE pour cr6er le pixel affichE a I'Ecran. 
Cependant, la difference entre fragment et 
pixel est rarement EvoquEe. Souvent, vous 
lirez pixel que ce soit pour parier d'un 
pixel ou d'un fragment. II y a done souvent 
une confusion a ce sujet. D'un cotE e'est 
plus simple de n'utiliser q'un seul mot, 
mais d'un autre, cela entraine une confu- 
sion. Nous prEfErons done bien discerner 
les 2 termes. 
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Fabrication des 
fragments 

Enfin, le GPU doit embellir les 
fragments/pixels. II y depose des decora- 
tions (textures) mais aussi des effets de 
lumiere complexes etc. Cette partie est la 
plus visible puisqu'elle influence directement 
la quality de ce que nous voyons a I'ecran. 

II ne suffit pas de deposer simplement les 
textures sur un fragment. II faut d'abord cal- 
culer les points de la texture qui vont etre 
utilises. Plusieurs points de texture sont 
necessaires pour obtenir une bonne qualite 
de rendu. Ces differents points de texture 
sont melanges entre eux avant d'etre appli- 
ques sur le fragment. Ce melange se 
nomme filtrage et permet d'eviter la pixelli- 
sation, phenomene qui fait ressortir de gros 
carres hideux des textures 
Les effets d'eclairage basiques sont obte- 
nus par simple interpolation des donnees 
calculees en aval par le T&L ou les Vertex 
Shader. Mate d'autres formes d'eclairage 
existent. Par exemple, Quake III depose 
une texture de luminosite par-dessus les 
autres textures pourfeindre un eclairage. 

Effets sur les 
fragments 

Les dernieres puces permettent aux d eve- 
lop peurs de order leurs propres effets 
grace aux Pixel Shader I lls sont similaires 
aux Vertex Shader. La seule difference est 



S'il est a I'avant plan et parfaitement trans- 
parent, il sera invisible. 

S'il est a I'avant plan opaque, il sera affichd 
tel quel et dcrasant si necessaire le frag- 
ment precedent. 

Si un des fragments qui se superposent est 
partiellement transparent, les differents frag- 
ments vont etre melanges sulvant des coef- 
ficients dependants de leur transparence. 

Et voici le Pixel ! 


qu'ils s’appliquent aux fragments et 
non plus a la geometrie 
(composes de ver- 
tex). II devient done 
possible pour les deve- 
loppeurs de erder des 
dclairages encore plus 
avaneds, du bump map- 
ping (simulation de relief 
pour amdliorer le niveau de 
details des objets) dyna- 
mique, et beaucoup d'autres 
effets sympathiques. 


Si le fragment est derriere un fragment 
opaque, II sera invisible. II passe done d la 
trappe et d dte calculd pour rien ! 


Fragment es-tu 
visible ? 

Une fbis la couleur reelle du fragment 
definie (dans la scene 3D), il est temps 
de determiner sa couleur finale telle 
que I'observateur la voit. II reste done 
encore un parametre a definir : le frag- 
ment sera-t-il visible ? Sera-t-il masque 
par un autre ? C'est cette operation porte 
le nom de Depth Testing (test de profon- 
deur). Si plusieurs fragments se superpo- 
sent, il faut les additionner en leur attri- 
buant un coefficient. Ce coefficient depend 
de la transparence du fragment. II y a 4 
possibilites : 



Le pixel final est ainsi forme. II but reali- 
ser la meme operation pour tous les 
pixels de la scene 3D. Ce nombre 
peut-etre tres important suivant la 
resolution : pres de 2 millions de 
pixels (soit en moyenne 6 mil- 
lions de fragments!) pour 
une seule image en 
1600x1200 III 
Ensuite, il faut pas- 
ser d I'image suivant 
et de nouveau tout 

Pour bien 

faut 

0% U 
puisse 
produire 
50 images par secon- 
ds soit calculer 300 
millions de fragments par 
seconde ! C'est enorme et c'est pour cette 
raison qu'un GPU est trds complexe et doit 
etre parfaitement optimisd. 
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Le GPU. 
en pratique 

Comme vous venez de le lire, la tache d'un GPU est multiple. Mais globalement 
nous pouvons la scinder en 2 : le traitement des vertex, c'est-a-dire le traitement 
des objets envoyes par le CPU, et le traitement des pixel, c'est-a-dire la fabrica- 
tion de I'image. Le Setup Engine joue en quelque sorte le role de charniere entre 
ces 2 parties. II convertit les donnees geometriques en ebauches de pixels. 


Les Vertex Shader 



La premiere partie, acheve le travail du 
CPU. Nous pouvons done dire que dans un 
jeu, le CPU et les Vertex Shader (qui 
incluent le T&L) torment en tout. C'est ce 
tout qui va definir le nombre d'images maxi- 
mal que peut afficher un ordinateur en 3D. 


Si le CPU est trap lent, il bridera les Vertex 
Shader. Si les Vertex Shader sont trop lents, 
ils brideront le CPU. II est done important 
que ce couple soit homogene et que les 
developpeurs repartissent au mieux la char- 
ge de travail entre ces 2 elements. 


Pour que des Vertex Shader soient suffi- 
samment performants, ils doivent compor- 
ter suffisamment d'unites de calcul. 
Contrairement a un CPU, paralletiser est ici 
tres efficace puisqu'il n'y a pas de depen- 
dance entre les differentes donnees a trai- 
ler. Multiplier les unites de Vertex Shader 
est done un excellent moyen d'augmenter 
les performances. Ainsi, un GeForce FX 
5600 dispose d'une unitt de Vertex Shader, 
un Radeon 9600 en a 2, un GeForce FX 
5900 en a 3 et un Radeon 9800 en a 4. 

La decoupe 

Une fois toutes les operations sur les 
Vertex terminees, ceux-ci arrivent dans un 
petit buffer et le Setup Engine va les-y 
recuperer par 3 pour former un triangle. II 
va ensuite passer le triangle dans une grille 
pour le decouper en petits carres, les frag- 
ments. II interpolera leur position, leur illu- 
mination et la position des textures qui doi- 
vent lui etre appliquee a partir des 3 
sommets du triangle. Ces fragments vont a 
leur tour arriver dans un second petit buffer 
qui alimente le reste de la carte graphique. 


GPU et pipeline : indissociables 

Tout comme les unites de calcul d'un CPU, celles d'un GPU profitent des avantages du 
fonctionnement en pipeline. Mais ce concept est pousse plus loin dans un GPU. II est en 
effet constitue d'un immense pipeline principal. Celui-ci est principalement constrtue des 
Vertex Shader, du Setup Engine, des Pixel Shader et de petits buffers entre eux. Une fois 
que 3 vertex entrant dans le Vertex Shader, ils poursuivent leur route jusqu'au bout auto- 
matiquement. 

Ensuite, chaque units est constitute de ses propres pipelines. Les Vertex Shader contien- 
nent un ou plusieurs pipelines. Les Pixel Shader Sgalement. Tous ces pipelines font appel 
a une ou plusieurs unites de calcul qui sont elles-mtmes constitutes de pipelines ! 

Vous I'aurez compris, GPU et pipelines sont indissociables. Cela setraduit par une maxi- 
misation des possibilitts du GPU. II n'y a prasque jamais de perte de temps. Le GPU ne 
ref lech it pas, il laisse les elements suivre leur chemin sans se poser de questions. C'est 
une affaire qui roule et ce systeme est plutdt efficace I 


Specs GPU 

| * les units de Pixel Shads 

DX9 oes GeForce FXnef 

ONCTDNNBiT PAS LORSOUE LES UNITES D 

E TEXTURING FONCTlOWIBiT. 


Frequence 

Bus 

Vertex Shader - T&L 

Pixel Pipeline 

I Radeon 9200 

250 -275 MHz 

128 bits 

1 

4 

Radeon 9800/9700 

275 -380 MHz 

256 bits 

4 

8 


GeForce 4 Ti 

250 -300 MHz 

128 bits 

2 


GeForce FX 5600 

325 - 400 MHz 

128 bits 


2 


| GeForce FX 5900 

400- 450 MHz 

256 bits 

3 

4 



Hardware magazine odobra /novembre 03 



Unites de Texturing 

Unites de PS DX8 

Unites de PS DX9 1 




ff 



.kr^- 






Le Setup Engine doit etre suffisamment 
performant que pour ne pas ralentir ni les 
unites de Vertex Shader, ni les unites de 
Pixel Shader. C'est generalement le cas et 
les fabric ants I'adaptent aux mieux au reste 
de leur architecture. 

C'est egalement ce Setup Engine qui est a 
la base de I'anti-aliasing. Une fois cette 
option activee, il va decouper les triangles 
en plus de petits carres qui porteront cette 
fois le nom de samples. Ces samples cor- 
respondaient aux fragments avec le super- 
sampling des GeForce 1 et 2, mais ce n'est 
plus correct avec les GeForce FX et les 
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Des unites de calcul trap vieilles 

Les GeForce FX disposent de pipelines longs. Or, ceux-ci ne se montrent pas plus effi- 
caces que ceux des Radeon DX9. Pourquoi ? La rfiponso est en fait tr&s simple. Si les 
GeForce FX contiennent blen 3 unites de calcul par pipeline contre 1 dans les Radeon, 2 
d'entre elles sont incapables d'effectuer les operations modernes de DX9. Ces operations 
demandent une precision accrue et doivent etre r6alisees en floating point, soit en calcul 
sur les reels. Les 2 unites supplemental res des GeForce FX sont limitees aux entiers. Elies 
ne peuvent done pas fonctionner dans les Pixel Shader de DirectX9. Par contre, elles peu- 
vent travailler dans DirectX8. C'est pour cette raison que les GeForce FX s'en sortent bien 
dans DirectX8, mais se font larguer par les Radeon dans DirectX9. 

Notez que NVIDIA a annonce avoir rendu possible ('utilisation d'une unite supplemental 
par pipeline dans sos GeForce FX 5900. Malheureusement, le gain attendu n'est pas ie. 
Cette unite est-elle bien pr6sente ? Compietement fonctionnelle ? Difficile & dire. 


Radeon 9500 k 9800. II est done important 
de faire la difference entre pixel, sample et 
fragment. Un pixel est compose d un ou 
plusieurs samples qui sont eux-memes 
composes d'un ou plusieurs fragments. 
Avec anti-aliasing active, le Setup Engine 
peut etre soumis a rude epreuve ! II est 
cependant difficile d'apprecier precisement 
son influence dans ies performances. 
Gageons que la raison est que les fabri- 
cants le congoivent de manieie a ce qu'il ne 
les bride pas ou le moins souvent possible. 

Les Pixel Shader 

Les Pixel Shader incluent toute la partie 
dite fixe des pipelines de rendu. Nous pou- 
vons done nous contenter de parlerd'eux. 
Le rendu simple etant effectue a I'aide d'un 
Pixel Shader simple. 

Cette derniere partie est probablement la 
plus importante. C'est elle qui a permis 
revolution fulgurante de la 3D sur PC et 
qui permet de jouer en haute resolution. 
Avant cela, les CPU devaient calculer eux- 
memes les pixels. C'etait bien entendu le 
carnage au niveau des performances. Les 
Pixel Shader definissent la resolution 
maximale que le GPU peut atteindre en 
restart a la fluid ite maximale definie par le 
CPU et les Vertex Shader. Si on augmente 
la resolution au-dela de cette limite, le 
nombre d'image par seconde va baisser. 
Cette partie qui s'occupe de la creation 
des pixels et constitute de pixel pipeline 
(mais qui, suivant le vocabulaire que nous 
utilisons dans cet article, travaille sur des 
fragments). Ces pipelines sort une chaine 
de fabrication de fragments. Elles sont 
entierement dediees a cette tache et done 
tres efficaces. Tout comme pour les Vertex 
Shader, paralltliser les Pixel Shader est 


tres efficace. Plus il y a de pixel pipeline, 
mieux c'est. Inutile cependant de les vou- 
loir par dizaines car elles en ont cout d'in- 
tegration enorme. 

Un fragment peut aujourd'hui necessiter 
une fouled 'operations. Celles-ci sont defi- 
nies dans un Pixel Shader. Ces shader 
sont identiques a un programme. Crter 
des pixel pipelines representants tous les 
programmes possibles est irrealisable. Les 
fabricants creent done de "petits" pipe- 


lines qui peuvent executor un morceau du 
shader. Pour effectuer le shader complet, il 
suffit de passer plusieurs fbis dans le pipe- 
line. Bien entendu, plus de fois le fragment 
doit passer dedans plus le rendu sera lent. 
Autrement dit, plus le pipeline est long, 
plus le rendu est rapide. Les fabricants 
doivent done trouver le bon compromis 
entre nombre de pixel pipelines, longueur 
des pipelines et cout d'integration de 
ceux-ci. Dernierement, pour le haut de 
gamme, NVIDIA a opt6 pour 4 pipelines 
longs et ATI pour 8 pipelines plus courts. 

Et I'avenir ? 

Que nous reservent les fabricants de GPU 
pour I'avenir ? Beaucoup de choses. La 3D 
est le domaine qui bouge le plus sur PC et 
ce n'est pas pr6s de changer ! La principa- 
le innovation devrait etre le rapprochement 
des pixel pipelines et des vertex pipelines 
que nous devrions voir apparaitre d'ici 1 a 
2 generations. Un pixel pipeline pour cal- 
culer un vertex et vice versa. Ceci permet- 
tra de maximiser I'utilisation du GPU. Fini 
les unites qui se toument les pouces ! 



Hardware magazine octobre /novembre 03 




Crea La Lumiere ! 



ini Luminescent 


felimBoard 


■TlNTER NATIONAL FRANCE SA 
55.81.08.08 Fax:01.55.81.08-09 

ro@suza-fr.com hllpTMww.suza-fr.com 


Clavier Super Mini 92 Touches 

Retro-eclairage bleu 
Touches tr6s silencieuses 
290x1 35, 5x24mm. 460g, USB 
Version Frangaise AZERTY 





maftriser 


Definition 
et resolution en 
photo numerique 


Que Ton s’inCeresse a la phoCo, a la creation d’un site web, a 
I’impression, breP, a tout ce qui touche I’image, les notions de 
resolution, dePinition et autre points par cm interviennent 
toujours un moment ou un autre. Histoire d’arreter la course 
au pixel pas toujours utile ou d’optimiser la taille de vos Pichiers, 
voici un point (dePinitiP) sur la question. 


Textes: Jacques Harboim 



□ uelques temps ralentie, la course aux megapixels des 
appareils photo numeriques est en passe de reprendre de 
plus belle. Les 14 Mpixels (Kodak DCS 14n) sontdeja disponibles 
pour les photographes professionnels et les 8 Mpixels sont annon- 
ces pour tres bientot pour le grand public (Sony DSC-F828). Mais 
s'il est toujours gratifiant de poss6der un appareil - supra 
Megapixels », encore faut-il savoir exactement & quoi cela sert et 
pour quels usages. Ce dossier devrait vous permettre d'y voir plus 
clair dans ces termes parfois un peu abscons et de choisir votre 
prochain appareil en toute connaissance de cause. 

La definition 

La definition d'un appareil photo numerique est donnee en 
Megapixels (Mpixels). Elle correspond k la multiplication des 
dimensions maximales (sans interpolation) des images enregis- 
trables par I'appareil. Ainsi un appareil capable de capturer au 
maximum des images de 1536x2048 pixels est consider^ comme 
un 3 Mpixels : 1536x2048 = 3145728 pixels, soit done environ 3 
millions de pixels. A noter qu'en photo numerique, le « mega » vaut 
1 million tout rond et non 1048576 (1024x1024) comme en infor- 
matique. Cette definition maximale d’image correspond aussi sen- 
siblement a la definition maximale du capteur, sans qu'8 n'y ait 
pour autant une stride correspondence. Certains constructeurs 
choisissent de perdre quelques pixels sur le capteur pour eliminer 
les photosites (elements sensibles du capteur) situes sur les bords. 
D'autres exploitent en revanche I'integralite de la zone sensible du 
capteur. Certains s’autorisent meme une tres ieg6re interpolation, 
les dimensions de I'image maximale disponible etant tres legere- 
ment superieure au nombre de photosites horizontaux et verticaux. 
Tous les appareils donnes pour une meme definition en Mpixels 
n'offrent pas pour autant exactement les memes dimensions 
d'image. D'une part, on regroupe dans une meme categorie les 
appareils disposant d'une resolution un peu inferieure ou un peu 
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superieure : les appareils offrarrt une defi- 
nition de 2.9, 3.1, 3.2 ou 3.3 Mpixels 
seront tous ranges dans la categorie des 3 
Mpixels. D'autre part, meme a definition 
sensiblement identique, les dimensions 
peuvent changer en fonction du rapport 
d'image retenu : 4:3, 3:2 ou autre. Void un 
tableau des dimensions les plus couram- 
ment rencon trees en fonction de la defini- 
tion de I'appareil : 

La resolution 

Elle est donnee en points par pouce (ppp 
ou dpi - dot per inch - en anglais). Elle 
determine la finesse de I'image finale une 
fois exploitee et depend du - support » : 
consultation sur ecran d'ordinateur, sur 
ecran de television, impression papier en 
differents formats de tirage. Les choses se 
compliquent ici serieusement. Procedons 
pas a pas pour mieux comprendre. 

• La consultation sur 6cran 
d’ordinateur 

La resolution d'un 6c ran d'ordinateur (et 
done de I’image qui y est affichee) est eta- 
blie a 72 ppp. II s’agit en fait d'une valeur 
plus theorique que pratique. En effet, en 
pratique, la resolution exacts d'un ecran 
depend a la fois de la resolution adoptee 
pour I'affichage et de la taille de I’ecran. 
Ainsi, la resolution ppp ne sera evidem- 
ment pas la m6me lorsque Ton affiche un 
ecran de 1024x768 pixels sur un petit 
moniteur 14 pouces ou sur un moniteur 
imposant de 23 pouces. Rappelons que la 
dimension d’un moniteur, donnee en 
pouces, correspond a la diagonale ecran. 
Toutefois sur un moniteur cathodique, 
cette diagonale reflete en realite la diago- 
nale du tube et non celle de I'image, plus 
petite. En revanche, sur un ecran LCD, dia- 


gonale ecran et diagonale image sont 
superposables. En pratique, la resolution 
vraie d'un ecran LCD de 15 pouces, dont 
la resolution image maximale se situe 6 
1024x768 pixels dans la majority des cas, 
s'etablit 6 85 ppp (pour cette resolution 
maximale). Sur un moniteur LCD 17 
pouces, d'une resolution maximale de 
1280x1024 pixels, la resolution horizontal 
est de 94 ppp, tandis que la resolution ver- 
ticals monte 6100 ppp. 

• La consultation sur ecran 
de television 

Contrairement 6 l'6cran d'ordinateur, 
l'6cran de television ne permet pas de 
parantetrer volontairement la resolution 
d'affichage, celle-ci 6tant determines par 
I'application : canaux UHF ou VHS, lecture 
de DVD, etc. Avec la generalisation des 
lecteurs DVD dans les salons, les logiciels 
de •• diaporamas video » fleurissent. Ces 
outils utilisent en general les formats DVD 
et VCD 2.0 (parfois aussi SVCD) que les 
platlnes DVD de salon reconnaissent sans 
problems. Ces formats utilisent une reso- 
lution de 720x576 pixels. II n'est pas judi- 
cieux de convertir cette resolution ecran 
en resolution ppp, du fait de I'extreme 
variabilite des taille et format des ecrans 
de television : du 36 au 92 cm (16 encore 
ces dimensions correspondent 6 la diago- 
nale du tube), au format 4/3 classique ou 
16/9. Toutefois, pour donner un ordre de 
grandeur, la resolution ppp d'un ecran 4/3 
de 70 cm est d'environ de 35 ppp en hori- 
zontal et de 40 ppp dans le sens vertical. 

• Le tirage papier 

La resolution est ici strictement dependan- 
ts du rapport d'agrandissement, c'est-6- 
dire du rapport entre les dimensions de 
I'image en pixels et celles du tirage papier. 



le « piege » du 
r66chantillonnage 

Tous les logiciels de traitement d’image 
disposent d'une fonction permettant de 
modular la taille d'une image. Dans ces 
conditions, on pourrait imaginer capturer 
ses images en resolution moyenne, pour 
les gonfler ensuite au labo numerjque 
pour les tirages grand format. Mauvais 
calcul ! Le rtachantillonnage n'a d'interet 
que pour limiter les elfots de marches 
d'escalier visibles sur les images tirpes 
en trop grand format (resolution de tirage 
Inf6rieure 6 100 ppp). En revanche, cs 
reechantilonnage ne sera d'aucune utiite 
sur la precision des details, ('interpolation 
ne pouvant inventer des pixels originaux 
(elle se contents de cr6er de nouveaux 
pixels dont les valeurs RVB sont une 
moyenne de celles des pixels adjacents). 


115 
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Ainsi le tirage d'une image 1600x1200 
pixels (2 Mpixels) tiree en 10x13 cm envi- 
ron aura une resolution de 300 ppp 
(1200/10x2.54 ou 1600/13x2.54), tandis 
que la m§me image tiree en » 20x25 cm » 
(18.75x25 cm exactement, les resolutions 
des appareils photo numeriques n’etant 
pas homothetiques a celles des papiers 
photos) conduira a une resolution d'im- 
pression reduite a 162 ppp (1600/25x2.54). 

Choisir la definition 
de son appareil photo 
numerique en 
fonction de (’usage 
que I’on veut en faire 

Le choix de la definition d'un appareil 
photo numerique doit etre envisage en 
fonction de I'usage auquel il est destine. 
Nous allons reprendre ici les trois « sup- 
ports » precedemment evoques et analy- 
ser a chaque fois les criteres de bon choix. 

• Consultation sur ecran 
d'ordinateur 

Pour une consultation exclusive sur ecran 
d'ordinateur, un appareil 2 Mpixels peut 
suffire. En effet, un tel appareil deiivre des 
images en 1600x1200 pixels, resolution 
deja superieure a la resolution couramment 
utilises sur les moniteurs informatiques 
(1024x768 ou 1280x1024 selon la taille de 
recran). Le choix d'un appareil photo 
numerique dote d'une resolution bien 


superieure (5 Mpixels deiivrant des images 
de 1 920x2560 pixels ou approchant) risque 
en fait de poser certains problemes. Si Ton 
choisit de conserver I'image dans sa taille 
d'origine, I’ecran ne pourra en afficher 
qu’une partie, interdisant toute vision glo- 
bale de I'image. Si I'on laisse le logiciel de 
visualisation d'image reduire I'image a la 
resolution ecran, on disposera cette fois 
d'une vue d'ensemble, mais le traitement 
de reduction peut d6naturer certains 
details fins de I'image (textes en particu- 
lier). Ces remarques doivent toutefois etre 
temperees si I’on est un adepte de I'exa- 
men minutieux des images, via le zoom du 
logiciel de visualisation. Ainsi, avec une 
image de 2 Mpixels observee en 
1600x1200 (resolution native de I'image), 
I'usage du zoom va conduire immediate- 
ment a un grossissement des pixels, sans 
reveler de nouveaux details sur I’image. 
Avec une resolution superieure en revanche 
(5 Mpixels par example), on dispose d'une 
petite reserve de resolution, qui permet de 
decouvrir de nouveaux details au zooming. 
De plus, il est toujours possible avec un 
appareil haute definition de travailler dans 
une taille d’image inferieure. 

Dans le cas particulier de I'appareil photo 
numerique utilise pour illustrer un site web. 
une definition de 2 Mpixels sera ample- 
ment suffisante. Les images d’illustration 
des sites depassent rarement quelques 
centaines de pixels de cote, les 
1600x1200 pixels des 2 Mpixels suffisent 
done largement, meme en cas de recadra- 
ge important ou de zoom sur un detail. 
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• Diaporama sur ecran de 
television 

Le choix est ici encore plus categorique. 
Dans un diaporama VCD ou DVD sur tei6- 
viseur, les images sont systematiquement 
ramenees a la resolution de 720x576 
pixels. Un appareil photo numerique de 2 
Mpixels conviendra ici parfaitement, meme 
si Ton envisage de recadrer plus ou moins 
largement certaines images. 

• Tirage papier 

C'est pour un tel usage que les definitions 
eievees prennent tout leur sens. Comme 
nous I'avons vu plus haut, la resolution 
d'un tirage depend de la definition de I'ap- 
pareil photo numerique et de la taille du 
tirage. Cette resolution joue de maniere pri- 
mordiale sur le pique de I' image (en consi- 
derant bien sur que I’image de depart est 
de bonne qualite, bien exposee et offrant 
une mise au point precise). Pour des 
images tr6s piquees offrant un maximum 


de details, il faut opter pour une resolution 
de tirage de 300 ppp. Mais pourquoi se 
limiter k une resolution de tirage de 300 
ppp quand les imprimantes actuelles flir- 
tent aliegrement avec des resolutions d’im- 
pression de 2400, 4800 et meme 5600 ppp 
? Tout simplement parce que ces resolu- 
tions correspondent a la precision meca- 
nique de I'imprimante et non a la resolution 
“ efficace » du tirage final, qui se situe elle a 
300 ppp environ. Revenons a nos resolu- 
tions de tirage. Une resolution de 225 ppp 
foumit encore des tirages de qualite 
superbes, tres difficiles a distinguer d'un 
tirage 300 ppp. En dessous, le manque de 
resolution commence a se faire sentir. Un 
tirage a 200 ppp pourra encore faire illusion 
s’il n'est pas examine de trap pres. En 
revanche, un tirage a 150 ppp n'offrira 
qu’une precision moyenne dans le rendu 
des details. Au dessous de 100 ppp, les 
effets marqu6s de marches d'escaliers sur 
les lignes diagonales degraded notable- 


ment I 'image. Quant aux tirages d'une 
resolution inferieure k 50 ppp, ils s'appa- 
rentent plus k une bouillie de pixels qu'£ un 
tirage photographique. 

Ceci etant dit, void un tableau qui vous 
permettrade visualiser la resolution d'un 
tirage en fbnction de sa taille et de la defi- 
nition de I'appareil (resolution approchee 
lorsque le format d'image n'est pas homo- 
thetique a celui du papier). 

L'analyse de ce tableau permet de tirer 
quelques conclusions utiles quand aux 
tallies maximales de tirage que Ton peut 
esperer en fonctton de la definition de I'ap- 
pareil. Un 2 Mpixels ne pourra guere 
depasser les tirages 13x18 cm si Ton veut 
conserver un bon niveau de details (jus- 
qu'au 20x30 cm si Ton accepter de sacri- 
fier un peu les details). Pour des tirages 
20x30 cm de qualite, il faudra envisager au 
moins un 4 Mpixels. Un 5, 6 ou 8 Mpixels 
permettra d’envisager une certaine latitude 


Definition 

Taille de 
I’image 
en pixel* 

Tirage 
10x15 cm 

Tirage 
13x18 cm 

Tirage 
20x30 cm 

Tirage 
30x40 cm 

Tirage 
50x70 cm 

2 Mpixels 

1200x1600 

300 ppp 

234 ppp 

1 52 ppp 

101 ppp 

61 ppp 

3 Mpixels 

1536x2048 

390 ppp 

300 ppp 

195 ppp 

130 ppp 

78 ppp 

4 Mpixels 

1704x2272 

433 ppp 

332 ppp 

216 ppp 

144 ppp 

86 ppp 

5 Mpixels 1920x2560 488 ppp 375 ppp 244 ppp 163 ppp 97 ppp 1 

6 Mpixels 

2000x3008 

508 ppp 

390 ppp 

254 ppp 

169 ppp 

102 ppp 

8 Mpixels 

2448x3264 

622 ppp 

478 ppp 

31 1 ppp 

207 ppp 

124 ppp 1 

1 1 Mpixels 

2704x4064 

687 ppp 

528 ppp 

343 ppp 

229 ppp 

137 ppp 

| 1 4 Mpixels 

3024x4536 

768 ppp 

590 ppp 

384 ppp 

256 ppp 

153 ppp | 


<tn> 
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de recadrage en tlrage 20x30 cm. Pour 
acceder aux tirages de plus grands for- 
mats. il faudra recourir aux appareils dotes 
des plus hautes resolutions : 1 1 Mpixels 
pour un 30x40 blen pique (un 8 Mpixels 
peut a la rigueur faire I'affaire). Quant au 
tirage poster en 50x70 cm, meme un 14 
Mpixels sera ici trop juste (definition 
moyenne des details). Si Ton desire 
conserver un pique maximum, de telles 
tallies de tirage ne peuvent s'envisager 
qu'en combinant image argentique (negatif 
ou diapo) et scanner a film tres haute defi- 
nition comme le dernier modele Minolta 
qui scanne en 5400 ppp (image de 
5102x7653 ppp depuis un negatif/positif 
24x36) et permet ainsi d’acceder a la reso- 
lution honorable de 259 ppp en 50x70 cm 
(50x75 plus exactement). 

Les exigences des 
hautes definitions 

Comme nous venons de le voir, les appa- 
reils photo numeriques haute definition se 
taillent une place de choix pour les tirages 
grand formats. Toutefois, il n'est pas inutile 
de rappeler certaines contraintes qui s'y 
associent. Une image 5 Mpixels en JPEG 
faiblement compress^ occupe entre 2.5 et 3 
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Mo (voire plus) sur la carte memoire, cette 
taille montant a 15 Mo en TIFF non com- 
presse. Las cartes mdmoire livrees avec les 
appareils etant toujours aussi honteuse- 
ment sous-dimensionnees (16 Mo pourun 
5 Mpixels en general), il ne sera possible 
que prendre qu’un nombre tres limite de 
photos avec la carte livree avec I'appareii : 
5 a 8 environ en JPEG peu compresse et 
une seule en TIFF. Pour accroitre I’autono- 
mie d'images de leur carte memoire, cer- 
tains utilisateurs redulsent la resolution de 
capture (mais alors pourquoi acquerir un 
appareil haute definition), tandis que 
d'autres optent pour une compression 
JPEG moyenne ou forte. Cette demiere 
solution est a deconseiller. La compression 
JPEG est une compression destructive. En 
se canton nant a une compression faible. les 
pertes restent quasi indiscernables. En 
revanche ces pertes sont visibles en com- 
pression moyenne et d6naturent notable- 
ment I'image en compression forte (les 
mosaiques JPEG deviennent visibles). 

Si vous etes dans I' obligation d’economi- 
ser de la place sur la carte memoire, il est 
preferable de prendre les photos en reso- 
lution inferieure compression faible plutdt 
qu'en resolution sup6rieure compression 


forte. Pour eviter ce dilemme, il est judi- 
cieux de s'yquiper de cartes rndmoires 
compfomentaires. Prevoyez large, surtout 
pour les voyages. Voici un ordre de gran- 
deur. Si vous voulez disposer d'une auto- 
nomie correspondant environ k 10 pelli- 
cules 36 poses, il faudra acquerir une 
carte memoire (ou un Microdrive pour les 
appareils compatibles) d'un Go : comptez 
au moins 220 € en Microdrive, 250 € en 
Compact Flash, et de 400 a 800 € dans 
les autres formats (avec souvent I'obliga- 
tion d' acquerir plusieurs cartes, la capaci- 
ty de 1 Go nfotant pas disponible dans 
tous les formats). En disposant d'un peri- 
pherique de » vidage » (ordinateur por- 
table, disque dur autonome adapte a cet 
usage), et si vous n'etes pas un adapte 
des prises de vues en rafale et autre brac- 
keting), on peut abaisser la capacity de la 
carte mymoire & 256 Mo (90 vues environ) 
voire y 128 Mo (capacity un peu supyrieu- 
re a une pellicule 36 poses). A I'inverse, 
pour des voyages exceptionnels, pry- 
voyez large, d’autant qu'il n’est pas ques- 
tion ici d’acheter sur place (on peut trou- 
ver facilement dans les “ bazars •• de tous 
les pays du monde des pellicules 24x36 
mm, mais c'est une toute autre affaire d’y 
dynicher une carte memoire !). 


w 
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LEADTEK WINFAST A350 LX 



+ Look 

- Bruit en utilisation Intensive 

- fth pour le moment, mals 
ole va balsser rapldement 

pas son Installation sur 
100% des cartes meres 


□ pris la sortie de la WinFast 
A350TDHau debut delete, 
Leadtek nous propose aujourd'hui 
une nouvelle variante de sa GeForce 
FX5900, la LX. Simllalre au premier 
coup d'ife la difference reside d'en 
I'emploi d'une memoire plus lente de 
2.8ns au lieu de 2.2ns. Du coup, la 
frequence de la memoire a ete abais- 
see a 350 MHz contre 425 MHz sur la 
A350 TDH premiere du nom. Alors 


que la FX 5900 Value promise par 
nVidia met vraiment beaucoup de 
temps a pointer le bout de son nez, 
Leadtek semble vouloir crier un effet 
de surprise en proposant le premier 
modile du genre. Au niveau des 
benchs, cette demiire est bien 
entendu un cran en dessous, mals la 
difference de performance est nigli- 
geable sans utiliser I 'anti-aliasing 
(entre 1 et 4% d'6cart). Par contre, 


avec I 'anti-aliasing 4X active, nous 
atteignons des ecarts depassant les 
15%. Ceux qui souhaitent acheter 
une A350 TDH LX avec I'overdocking 
en t§te, sachez que nous n'avons pas 
pu ddpasser 380 MHz pour la 
memoire, ce qui reste en dessous de 
la A350 TDH d’origine. Avec un ecart 
de prix de seulement 20 € pour le 
moment, c’est a chacun de definir sa 
priorite prix/puissance. 



GEXCUBE 
RADEON 
9600 PRO 
GAME BUSTER 





• 256 Mo de memoire 

• Bundle : Delta Force : 
Black Hawk Down 
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Gigabyte dont la qualite des produits 
est reputee. Aucune nouveaute parti- 
culiere sur cette carte qui offre des 
performances dans la moyenne des 
Radeon 9600 Pro. C'est avec joie que 
nous constatons que le ventilateur 
d ongine est assez silencieux, loin du 
raffut des grosses cartes nVidia. Petit 
bonus, le ventilateur est en fait un Pi- 
led (rouge, bleu et vert) qui dignote de 
fagn aliatoire. Son prix la situe d'em- 


biee parml les Radeon 9600 Pro les 
moins c hires et affirme ainsi I'excel- 
lent rapport puissance/prix de ce pro- 
cesseur graphique. Seul son bundle 
est un peu teger puisqu il n est com- 
pose que d'un jeu, Delta Force : Black 
Hawk Down. Avec son faible encom- 
brement, un bruit de fonctkmnement 
peu important et des bonnes perfor- 
mances, c'est un bon choix de carte 
graphique pour la renttee I 
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A I'heure des minis-PC, les telecom mandes pour PC connaissent un attrait toujours croissant de la 
[2^2221^^1 P art des utiltsateurs. II est vrai qu’il est plus qu'appreclable de pouvoir se servir de son PC comme une 
Divx Box sans devoir se lever pour regler le volume ou mettre en pause. Les constructeurs I’ont bien 
compris, et c'est aujourd’hui le constructeur Soundgraph qui nous propose avec son iMon une 
telecommande entierement parametrable et facile d’usage. Mais vaut elle pour autant ses 70 euros ? 





+ loncttonnaNtes 
+ simplicity d'usage 
+ distance de fontion 

- prix 


□ vec un design proche d'une 
classique telecommande de 
televiseur ou de chaine HiFi et une cou- 
leur noire tr6s sobre, cette iMon est 
plutflt sdduisante esthdtiquement par- 
lant. Agrementde d’une excroissance 
dans sa partie infdrieure, elle est en 
outre facile a prendre en main et a 
maintenir. Elle est dotee de 42 txxitons 
etd'un pad permettant d’dmuler une 
souris. chacun de ces dldments dtant 
place intelligemment par groupe de 
fcnclionnalitds. Bret, ce produit est gk)- 
balement bien pensd, et le rdcepteur en 
forme de boule est plutflt disc ret. 
Dommage seulement que la communi- 
cation se fasse par infrarouges, un obs- 
tacle posant probldme pour la rdcep- 
tion des infonnations. Ceci est 
heureusement compensd par un rayon 

En ce qui concern e les tonctionnalitds, 
le logidel fouml avec la tdldcommande 
s'avdre trds complet. Dans la partie du 
logic iel permettant de paramdtrer les 


fonctions. cinq onglets permettent de 
ddfinir non seulement des commandes 
Windows, mais aussi des commandes 
spedfiquement assocides a une certai- 
ne application. Vous pouvez en outre 
ajouter n'importe quelle application 
prdsente sur votre systdme et paramd- 
trer les touches en fonction de celle-ci. 
II est egalement possible de ddfinir un 
mode exclusif pour un logiciel : ced 
signifie que mflme lorsque celui-ci 
n'est pas au premier plan, les com- 
mandes de la tdldcommande seront 
prises en compte pour celui-ci. Vous 
pouvez aussi ajouter n'importe quel 
programme dans le lanceur duplica- 
tions accessible par une touche, ainsi 
que ddfinir une macro grflce d un cla- 
vier et une souris virtues. Avec ce der- 
nier mode on peut done simplement 
lancer un logiciel ndeessitant un mot 
de passe sans devoir taper celui-ci, ou 
encore dmuler les raccourcis clavier 
couramment employds. 

Du cfltd des options gdndrales, vous 


pourrez bien dvidemment ddfinir la 
vitesse de deplacement du pointeur de 
souris ainsi qu’adiver ou ddsactiver 
certains sons d’alerte. Ceci peut etre 
une bonne Idde si vous utilisez une 
autre tdldcommande Infrarouge non 
loin de votre PC, En effet, le rdcepteur 
ne reconnaissant pas le signal de cette 
autre tdldcommande. le petit bruit emis 
pour le signaler peut s'avdrer desa- 
greabled la longue. 

Pour rdsumer, cette tdldcommande 
offre un paramdtrage et des fonction- 
nalitds des plus complets. auxquels 
s'ajoute un look sympathique. le seul 
reproche qui pourralt lui dtre fait est 
son prix, un peu dlevd par rapport A 
une ATI Remote Wonder que I'on 
retrouve A environ 35 euros. 
Ndanmoins, cette dernidre est moins 
paramdtrable et I'dmulation de la sou- 
ris est moins aisde. Ainsi, si vous 
n'dtes pas A 30 euros cette iMon vcus 
ravira pour sa simplicitd d'usage. 
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des adaptateurs mini jack/RCA non 
fournis dans le pack. En ce qui 
conceme les tests d'dcoute. le ZM- 
RS6F a parfaitement retranscfit la 
spatialisation sonore. aussi bien dans 
les jeux qu'avec les DVD-Video ou 
audio. On peut cela dit critiquer la 
quality globale du son en raison de 
mediums bien trop presents qui etouf- 
fent le rendu audio D 'autre part aucuns 
tdglages de volume, d'aigu ou de basse 
ne sont disponibles et le casque ne pos- 
sede pas de tdldcommande. On notera 
egalement I'absence de microphone. 


ZALMAN 

ZM-RS6F 


Idmmmi.'II.HH 


: 317 grammes 

• Frequence : 50 Hz -20 KHz 

• Rjlssance max:0.15W 

• Gonnectique :3x mini jack 

• Garantie : 1 an 


Anention innovation! 


1 1> t« 

«■ fit ■ 

i* 


Pourquoi un pc devrait il etre moche P 


Les marques: 


Globalwin 

Coolermaster 

Enermax 

Antec 


+ de 400 produits 

Gravure sur ulexi et autocollauls uerso 
Produits d'import 
Des nouveautes chaque semaine 



Turifi : ft-PG.c o vv 

Le (PC autrement 


Sites de tests 
partenaires 

http://spectrom-france.com 

http://www.tuning-pc.ch 


Infos, forum, faq : http://tuning-pc.info 

Http:/rwww.tuning-pc.com 2, rue Nicolas Lancret 66000 Perpignan tel 


S fax 04 68 50 26 42 




L'litra bonne affaire ! 

Ne cherchez plus, le bon plan est juste sous vos yeux !! 



RueDuCommerce vous 


REMBOURSE 

LA DIFFERENCE* I 


PC DSK Light XP1800+ GeForcea MX440 64 MO 


299€95 

1 967,54 F 


www.rueducommerce.com 






ZALMAN ZM-NB47J 



H oursuivant la quete du refroi- 
dissem ent sllencieux, Zalman 
nous propose aujourd’hui des radia- 
teurs pour chipset. N'utilisant pas de 
ventilateur. les ZM-NB32J et ZM- 
NB47J refroidiront vos northbridges 
sans emettre le moindre son. Le 
NB32J ressemble assez aux radla- 
teurs d’origine de nombreuses cartes 
meres Intel avec les anclens chipset 
1845. Le NB47J est un peu plus effica- 


des northbridges actuels. II convienta 
nimporte quel modele tant qu'il n'y a 
pas de carte graphique integree. La 
ntethode de fixation, qui rappelle celle 
du radiateur pour carte graphique 
ZM80-HP, n’est pas tres facile a 
mettre en place mals elle a le nterite 
de s'adapter h toutes les cartes 
meres. Sa couleur bleue anodisee. 
tres tendance, apportera une petite 


touche de tuning au sein de vctre ordi- 
nateur. Vendu moins de 10 €,c'estun 
accessoire qui ravira les amateurs de 
silence ennuyds par une carte mere 
integrant un petit ventilateur. II est 
vendu avec tout le ndcessaire de fixa- 
tion ainsi qu'un petit tube de pfe 
thermique. Les overc lockers passeront 
leur chemin car les frequences de bus 
importantes requierent un refroidisse- 
ment efficace du northbridge. 



B est au tour de 

QDI de sortir sa nouvelle 
gamme de cartes uteres basee sur le 
chipset Intel i865. Trois modules sont 
proposes, la P4I865GA avec une carte 
graphique integree, la P4I865PE (BMP. 
pas de P4 e 800 MHz de bus) et la 
P4I865PEA (i865PE). Nous avons teste 
cette derntere. Elle est construite de 
faqn tres classique, 4 partir d'un PCB 
de couleur bleu. Nous avons done 
autour du chipset i865PE un part AGP 
8X, cinq ports PCI et quatre emplace- 
ments de ntemoire DDR. Nous avons 
egalement la possibilite de brancher 


IDE et deux dlsques 
SATA Heias, e part une carte son 
Realtek ALC650. aucun equipement 
particulier ne vient enrichir la carte QOL 
pas meme une carte teseau. A I'utilisa- 
tbn. aucun probteme a signaler. Quatre 
petites diodes vous aideront a com- 
prendre un eventuel probteme a I'akfe 
de codes couleur dtecrit dans le mode 
d’emploi. Cote overclocking, la 


P4I865PEA n’offre pas waiment beau- 
coup de possibility, la frequence de 
bus maximum est de 232 MHz seule- 
ment un peu teger pour les demiets 
Pentium 4. Annoncde k 130 € (140 € 
pour la P4I865GA), nous devrions la 
trouver un petit peu moins chae en 
boutique. Mais lorsque Ton sait que 
I'Asus P4P800 ou I'Abit IS7 sont sensi- 
blement au nteme prix, il est difficile de 
trouver un interSt particulier & cette 
nouvelle carte ntere. 




• AGP 8x xl 

• PCIxS 

• DOR SDRAM x4 
. i865PE 

• audio embarque 
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Vous ne savez pas lequel choisir ? 



Lecteur Mp3 

Choisissez le moins cher... 



http://www.rue-hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet 



ABIT IC7 MAX 3 



Chez Abit, chaque sortie d’une carte mere de la gamme MAX est un evenement Basee sur NC7, la 
MAX 3 propose un equipement hors norme. Le mieux est il I’ennemi du bien ? 



O a gamme MAX d'Ablt est 
apparue il y a un peu plus 
d un an avec la sortie des IT7 MAX 
(Pentium 4) et AT7 MAX (Athlon). 
Revolutionnaires, ces cartes etaient 
surequipies et proposaientde ne plus 
utiliser les "anciennes" oonnectiques 
que sont les ports PS/2, le port serie et 
le port parallele. Trois mois plus tan), 
Abit sort une evolution de ces cartes. 
IT7 MAX 2 et AT7 MAX 2 qui corrige 
quelques petits problemes et ajoutent 
deux ports Serial ATA. Depuis, pas de 
grosse nouveaute puisque seule une 
IT7 MAX 2 v.2 est sortie, transformant 
le chipset B45E en 184 5PE. Nous avons 
rdcemment teste les nouvelles cartes 
Abit a base des i865PE /I875P etc’est 
avec plaisir que nous recevons le nou- 
veau joyau de la marque : IC7 MAX 3. 

Excepte i'habillage spbcifique. la boite 
est la meme que l’IC7 premiere du 
nom, mais encore un peu plus lourde ! 
Au menu 1 nappe ronde IDE et 1 
nappe ronde pour lecteur de disquette, 
dassique. mais aussl quatre nappes 


SATA avec autant d'adaptateurs elec- 
triques. Nous ddcouvrons egalement 
un dr ole d’appareil destine a securiser 
les donnees de votre disque dur. La 
carte reprend une bonne partie du 
design de ITC7 et offre les m ernes 
qualitds. Mais c’est I’OTES, nom donne 
par Abit a ses systtmes de refroidisse- 
ment haute performance qui distingue 
la Max3. Present sur certaines cartes 
graphiques, c'est la premiere fois que 
I on en voit sur une carte mere, ici pour 
les condensateurs qui jouent rappe- 
lons le sur la stability electrique et 
done sur I'overclocking extreme. Pour 
6tre franc, bien que I'ktte soit bonne et 
que I'esthdtisme soit trds reussi 
I’OTES present sur l'IT7 MAX 3 est 
d une bien faible utility. Les petits 
radiateurs sont touts juste en contact 
avec les composants a refroidir. sans 
pfe thermique, et le flux d’air n est 
pas trfes important. Nos resultats 
d'overclocking n'ont pas ete particulie- 
rement meilleurs avec ce system e. 
Heureusement, cede nouvelle variant 
d’OTES s’avere particulierement silen- 


cieuse. Ajoutez done une dose de pfe 
thermique pour renforcer I'effkacite. 
Certes, les performances sont tres 
bonnes et il s'agit surement de la 
meilleure carte du marche pour over- 
clocker un Pentium 4. Cependant, 
I’overclocking ne semble pas spdciale- 
ment meilleur qu'avec 1X7 et sen ali- 
mentation electrique non refroidie a 
moins de considerer comme un nirvana 
le moindre point de FS8 gagne. 

Verdict 

L’IC7 MAX 3 est une superbe carte 
mere, c’est certain. Techniquement 
parlant, seule la proximite d'OTES avec 
le radiateur du processeur pourta per- 
turber I’ installation des plus gros 
modeies. En revanche, c'est son prix 
qui risque d’en bloquer plus d’un. 

Annoncee e 270 €, cela fait bien cher 
(elie sera surement trouvable pour 240 

€). Mieux vaut se contenter dune IC7, 
noire reference en werclocking • stan- 


Hantware i 
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Secure IDE 


Vos donnees sont importantes ? Vous pouvez desormais 
crypter les informations de I’un de vos disques durs grace au 
Secure IDE fourni avec cette carte mdre. Ce petit appareil qui 
s'utilise fapon totalement transparente se place entre le disque 
dur concerne et la nappe. Un fil 
ressort a I'arriere du PC vous 
permettant de brancher une 




THIIMK-HARDWARE.COM 

toute I'actualite informatique 
24 heures sur 24 

les dernier es nouveautes 
en test 

“♦lies meilleures astuces 



TELECHARGEMEIMT DE FICHIERS 
ET FORUM D’ENTRAIDE 1 


WWW.THINK-HARDWARE.COM 
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Les cartes graphiques 


Les cartes graphiques 

Le marche des cartes graphiques est sans aucun doute le plus mouvemente de tous. 
ATI et nVidia tiennent le haut du pave et laissent peu de place aux alternatives. Malgre 
la sortie du Ge Force FX 5800 Ultra, ATI garde une longueur d'avance tr6s nette sur les 
chipsets haut de gamme avec I'excellent Radeon 9700 Pro et plus r6cemment le 9800 Pro. Les 
inconditionnels de nVidia peuvent done conserver leur Ti 4200 ou 4600 en attendant la sortie du 
NV35, ce qui laisse largement le temps de faire des Economies. L’entree et le milieu de gamme 
sont mieux repartis et les GeForce FX 5600 et 5200 occupent une place honorable en th§orie 
grace a leurs performances mais leur arrivee en nombre sur les etalages se fait attendre. Du 
cot6 d’ATI, nous sommes en pleine transition. Alors que Ton ne trouve plus le fameux Radeon 
9500 Pro, les nouvelles cartes d base de RV350 et RV280 se font aussi attendre. Les Radeon 
9200 et 9600 en versions Pro et « normales >■ viennent remplacer les 9100 et 9500 sans vraiment 
apporter de nouveautes et de gains de performance mais leurs prix devraient sensiblement chuter 
d’ici la rentr6e. II est done peut etre sage d’attendre un peu si on lorgne sur ces chipsets. 






Le tableau 1 represente les performances en images par secondes sur deux tests types de UT 2003, 1'un en 1024x768 
avec I'anisotropic filtering et le FSAA actives en X4 et I' autre sans ces effets en 1280x1024. Le second tableau etablit 
un classement en fonction des deux r6sultats precedents pour 6tablir un classement regroupe et done plus lisible. 
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Perdu dans la jungle informatique ? 



http://www.rue-hardware.com 
Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 






VPU 


GPU NVIDIA? 


C’est aussi le specialiste du silence, 
du refroidissement et des boTtiers ! 


IQIhBKS* 


Vous ne savez pas quelle 
carte graphique choisir ? 
Pour vous aider, M teriel 
a teste 

21 cartes graphiques ! 

Visitez www.materiel.be 
sans plus attendre ! 


Retrouvez egalement un comparateur 
de prix, un forum de discussion et 
le suivi quotidien de I’actualite informatique 


M teriel 


Les chipsets et la memoire 



Chipsets Intel 


HAHDWARE 
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Chipsets AMD 



La memoire 
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m£ga 


choisir, upgrader 


Lemeilleurau 

software 

Comment et a»ec quels outlls 


Cj pilJJJ-B. 


Comment et avec 

Id.1 . . — — 1 S6curiser et 

monitorer son PC 

r k- - ’ Mesurer et optimiser 

- ses performances 

1 — - — i Encoder un MP3, 

H unDIVX 

Overclocker un 

KSS& 

Retoucher des images, 

des videos 

ffl'if# TTH Graver un CD, un DVD 

BgH| R6cup6rer ses 

l ~ donnees 


EN COMPLE**KT » guide de la 
Idphoai. IP et *> la uisioplion.e 


ECRANS' 


Jukebox Archos 


un PC . un 


AV300, 5000 € le lots k gagner 


Guide Ppxtioui 






- Boitier tour 300 Watts avec ventilation optimisOe 

- Processeur XP2400 + 

- Ventilateur silencieux 

- Carte mere ELITE K7S5A PRO avec USB 2.0 

- Memoire 512 Mo DDR 2100 

- Disque dur 80 Go 

- Carte graphique Radeon 9200 en 128 Mo 

- Graveur CDRW 48/16/48x avec NERO 

- Lecteur de DVD 16/48x 

- Lecteur de disquette 1 .44 

- Clavier Multimedia Easy 

- Souris Optique 4 boutons 

- Haut parleur + caisson 520 Watts 

OPTIONS 

- Moniteur IIYAMA 19" LS902UT-G BK : 170 € 

- Moniteur LG Goldstar 17 ■ TFT L1715S : 380 € 

- Imprimante couleur EPSON C44 plus : 48 € 


Configuration modifiable 
et sur mesure qui Ovoluera 
avec vos besoins et vos 
envies . D'autres PC sont 
6galement d votre 
dispositon sur notre site 
www.e-soph.com 


BK 

la rentree II 


MAGASIN : 149 rue de Charenton 75012 Paris 

T6I : 01.53.33.89.90 Fax : 01.43.41.83.77 


www.e-soph.com 





Boitier ACRYCLEAR 
en acrylique 


Ventilateur PHANTOM 
XP 3000 et plus 
silencieux 
et lumineux 


FGI 

34000 Montpellier 
04 99 52 52 88 
www. fgi- fran ce. com 


i www.aerocool-europe.com 


